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b t uoilo. Depuis quelques
numéros qu'on sortoit à I'heu-
re. notre hors-série Simulocres
nous o remis en retord

présent

Frqnce
25 novembre
A portir de I lh, des ioueurs dis-
persés dons plusieurs villes de
Fronce ioueroni en simulloné sur
Okinowo, un jeu Eurogomes. Le

suivi des poriies el les compies
rendus seronl effectués grôce ou

serveur 3615 Akelo. Les villes
porticiponles pour le momenl
sont L;moges, Nonc, Diion et
Poris-

Noncy
25/26 novembre
Après le succès des Joutes du
téméroire de l'on possé, I'ESSTIN
(Ecole Sr.:périeure des Sciences et
Technologies de l'lngénieur de
Noncy) renouvelle so convenlion
ou Polois des Congrès de Noncy.
Une originolité: des enheprises
de lo région s'offronleront sur le
jeu de ploteou Krystol. Au pro-
gromme le somedi: 2e Coupe de
Fronce Slormbringer, Moléfices el
RuneQuesf. Le dimonche: Jomes
Bond et Stor Wors. Le week-end
enlier: une compogne Amiroulé,
un tournoi Auersloedl, un lournoi
sur les jeux de ploteou Full Metol
Plonèie, Excolibur et Lo fureur de
Droculo. Renseignemenis el ins-
criplions: Cercle des élèves de
l'ESSTIN, Porc Robert Benlz,
54500 Vondceuvre. Tél: (16)
83.50.33.12.

Lrmoges
25/26 novembre
Le solon onnuel des ieux de
simulolion ô Limoges occueillero
de nombreux joueurs désironl
découvrir de nouveoux leux,
mois oussi des créoleurs. Comme
ceux de Animonde, Aux ormes
ciloyens, Alhonor, Berlin XVlll.
Bitume, les Divisions de l'Ombre,
Full Meiol Plonète, Hurlements,
Koros (Universom), Mego, Porsec
Prêdoteur, Rêve de Drogon,
Simulocres- ll n'y ouro pos que
des ieux de rôle mois or.rssi de
nombreux ieux de ploteou

{,,comme ou bon vieux temps>
d iront les nostolgiques,...).'
Mois n'insistons pos.
Goferfinker prend so véritoble
dimension dons ce numéro
(c'est loujours un ploisir de
trovoiller ovec Potrick Duron<-r-

Peyroles),-et se concluero
dons Lb JJ. Un lreu o loïmo-
sphère tendue, où il vo force-
meni se posser des choses.
Pour le Chompionnoi de
Fronce de Worgome 90, nous
ovons testé et choisi 1941 , de
GDW. Nous ourions bien
voulu olterner une monche sur,l940, 

une sur 41, mois le
premier ne se prête pos oux
exigences d'un tournoi...
Bon, on vous loisse. ll fout
oller préporer le prochoin
Cosus, si on veut qu'il sorte
| | 1-
Dlen le l,/ lanvrer. Juffoul
o,rec les fêtes, qu'on vous sou-
hoite bonnes. Et n'obusez pos
de lo Schtoob Rigoule.

Joe Cosus et Annobello Belli

CALENDR/ER

{Abolone, Awélé, ludodélire),
worgomes {Eurogomes, jeux
<locoux>r) el figurines {Minio-
thèque, Citodel). [e lieu de ren-
conlre esi le Cenlre culturel el
sociol municipol .Jeon Moulin, ô
Beoudreuil {ou nord de limoges].
Derniers renseignemenls ouprès
des orgonisoleurs: lo Compognie
Gri5e (55.37.63.6l ) ou
l'A.B.D.L. {55.3r'.sr'.23) er non
pos Lo Lune Noire comme les
focétieux orgonisoleurs nous l'onl
d'obord loissé croire.

Brest
25/2ô novembre
Ce week-end sero le lemps lort
pour les simuloleurs du 2e solon
du ieu étolé du 18 novembre ou
3 décembre. Orgonisotion: MPT
de l'Horteloire, ovec le concours
des Chevoliers de l'Hermine et lo
Guilde de Bretogne. Têl: (16)
98.46.O7.46.

Mossy
26 novembre
Ehonge spectocle que celui qui
vo se dêrouler ô 15 h ô lo
Moison Guyot, l8 rue Gobriel
Péri, 91 Mossy. Poscol Quere
(con teu r) et Brice Forchi
(meneur de jeu) vont se produi-
re ovec douze joueurs sur une
scène de thêôtre, devonl un
p u blic témoin de l'oction.
fovenlure les entroînerd dons
le monde des Mille et Une
Nuits. Jeu de rôle ou théôrre?
Iêl l1l69.2O.57.O4.

futur

Pqris
I er decembre /Noël
Un killer est orgonisé por le
mogozine Griffes, l'ossociolion
les ieux de lomes, Cosus Belli ei
Jeux Desco rles. Le thème:
espionnoge ou Moyen-Orient.
lnscriptions: 11 l 47.93.23.1 7.
ou écrire ô Griffes, 5 ov. du
Porc, 95033 Cergy Ponfoise
Cedex.

Fronce
ler décembre/ | er lévrier
Lo Guilde des Moîtres orgonise.
un con(our5 de rcénorios sur
tous les JdR de super-héros. Prix:

100 F et I on d'obonnement ou
zine. Adresse: Lo Guilde des
Moîtres, Michoel Fronçois, 11

rue du ieu d'orc, Q229O, Yic
s/Alne. fèl: ll6) 2J.JJ./O./1.

Rolle (Suisse)

2 decembre
Lo Convenlion de Rolle n'ouro

pos lieu cetle onnée dons le chô-
leou {dommoge), mois dons lo
solle communole, qui est iuste ô
côté. En dehors des porties
ouvertes, il y ouro un lournoi de
l'Appel de Cthulhu et surloul le
premier tournoi suisse officiel de
Supergong. Début des réjouis-
sonces somedi ô l4h, iusqu'è
dimonche motin. Rensei'
gnements: tronço;s Sufer, y' rue
Prêvost-Mortin, I 205 Genève,
Suisse. Iél: (de Fr: 19 41 ), {de S:

ol22 20 82 08.

Hénin-Beoumont
3 decembre
Journée noine du ieu por les
Noins des Beoux Monts. MJC rue

de l'Abboye, 6221O Hênin'
Beoumonr. I êl 11 6) 21.2Q.'
06.48.

Connes
3 décembre
les Trois Cercles orgonisenl leur
2e lournoi d'hiver ovec Ashonli
pour RuneQuesi (motin) et Lo

cothédro e de silicone pour
Cyberpr-'nk toprès-midl). !leu:
MJC Picoud, 23 ovenue du doc-
reur Picoud. 1êl 1161 93.47.-
56.0é.

Bqrcelone
8/9/10 décembre
les Journées de Jeux de
Stotégie, Simulotion et Rôle
(JESIR 891 se dérouleronl ou
cenlre civique <Cotxeres de
5qn15), C/ Sonls, 79'81
Borcelone, de loh ô 2lh (enhêe

300 pts, ou 500 pts pour les 3

iours). Au progromme, des lour-
nois officiels sur El Senor de los

Annilos (voir Whot's your gome?)

et les gronds clossiques du jeu de
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rôle; Circus Moximus; ligurines
15 mm (r€les WRG 7), Russion

Compoign, et un ieu de ploleou
Movie. Plus de renseignemenls,
en espognol, ouprès de [udo-
centre: (de Fronce: 19 343), (d'
Espogne: 93) 317 40 38.

Montigny
le Brelonneux
9 decembre
te club des Polymorhes
Avenlureux orgonise un lournoi
de ieu de rôle sur Sior Wors,
AD&D et Stormbringer Rendez-

vo!5 è portir de l4h ô lo M.Q.
louis Jolvel, Centre commerciol
de lo Sourderie. y' ploce Jocques

Cceur Tél: (1) 30.64.05.76.

Lorient
9/ l0 tecembre
le club Les Jongleurs de
l'lmoginoire et lo Guilde de
Brelogne orgonisenl une ten_
<onfre régionole de ieux de
simulotion à lo moison du
Moustoir (derrière le stode) è
lorient. Au progromme: jeux de
rôle, de ploteou, d'Histoire, des

forums, des figurines, un espoce
ngrondeur réelle> et le 4e
congrès de lo Guilde. Contoct:
Les .longleurs de l'lmoginoire,
Moison du Mousloir, 5é100
lorient ou Guilde de Bretogne, 9
rue de lo Poillette,35000
Rennes.

Chqmqlières
l0/l I decembre

Le 3e trophée Vercingélorix el
Coupe de lo ville de Chomolières
ouro lieu dons lo solle du
Correfour Europe, ovec le sou-
tien de lo Fédérotion Fronçoise
de Jeu d'Histoire et du Comité
de lo Coupe de Fronce. on ioue-
ro sur lo règle Chorges pour 25
mm, en pêriode Antiquè
Mêdiêvole. Renseignements en
échonge d'une enveloppe tim-
brée ô |'A.J.C., I l-13 rue des
Soulêes, 63400 Chomolières.

Joué-les-Tours
lô decembre
lJOrdre onirique des chevoliers
d'orgenl orgonise un aonaouri
de peinture de figurines en trois

êpreuves: temps illimité, temps
limité figurine imposée, temps
limité figurine libre. Le lieu:
cenlre sociol de Morier de Joué-
les-Tours. Renseignements ovec
enveloppe timbrée ô O.O.C.A.,
l0 rue Jules Ferry, 37300 Joué-
les-Tours.

[orient
lô/17 décembre
Le Korrigon Moquettes' Club
orgonise une expo-concours de
moquelles et de figurines ou
Polois des congrès de Lorient.
Renseignemenls: M.J.C., 133 rue
Beouvois, 56100 lorient. Tél:

11 61 97 .84.82.85.

Roonne
16/17 décembre
le Troll bossu, en colloborolion
ovec le CARMU, GAEL et lo fedé-

rotion Sud-Est ludique, présentent
lJEspoce Ludique Roonnois. Le

lieu: le lycée Jeon Pu, ou cenlre
ville. Les renseignemenls: José
Gonsolvez (CARMU) ou (16)
77.68.48.26. ou Le Troll bossu,
lM')1, z/ rue lhossorn de lo
Plosse, 42300 Roonne.

tille
lô/17 dêcembre
[es Alchimistes dêbonnoires,
club de l'ENSCL, orgonise leur
2e lournoi ô lo MJC de soint
André. On iouero ovec 4 ioueurs
et I meneur sur AD&D, AdC,
Siormbringer, RuneQuest, Molé-
fices et Morvel. Conloctez lionel
Dios ou Cotherine Poillot ou [16)
20.43.43.43 poste 5239 ou [16)
20.67.04.53.

Lorroine
27/31 dêcembre
Comme choque onnée, les cou-
rogeux des Migrotions borbores
pourront morcher el monler ô
chevol dons lo neige. Cette
onnée les vikings sont ô l'hon-
neur Tous renseignemenls, ins-
criplions et lorifs oux Semoines
de l'Hexogone, Noir 5olitoire, 37
rfe Nolionole 55200 Lêrouville.
Tél: {16) 29.91.3r'.88.

Fronce
r990

Après les Migroiions borbores,
Highlonder, lo Guerre du Feu...
les Semoines de l'Her.ogone
orgonise les Berserks ou <com_

ment êlre ossis à lo droite
d'Odin>. Renseignements ouprès
de Thierry ou {16) 29.91.31.88
ou bol Ming sur 3615 Akelo.

Virofloy
6/7 ianvier
Le 20 noturel vous convie ô son

5e tournoi de ieux de rôle. [e é,
renconlre ovec des profession-
nels du ieu, tournoi de Full Metol
Plonète et bourse d'échonge. l-e

7, lournoi ovec An imonde,
Cthulhu, Athonor (ou Berlin
XVlll), Bitume, D&D, JRTM,
Légendes de lo Toble Ronde,
RuneQuest et Whog Shrog. Pour
lous rensergnemenls/ envoyer
une enveloppe timbrée ô 20
noiurel, 8 rue Golliêni, 78220
Virofloy. Inscriptions closes le 22
décembre, limitees à 100 ploces.

Hénin-Beoumont
4 fevrier
3e ioutes ludiques noines por
les Noins des Beoux Monts. Au
progromme: Empire goloctique,
Cthulhu, Stormbringer et AD&D.
MJC rue de I'Abboye, 62210
Hênin-Beoumont. 1él: (161
21.20.06.48.

Le Creusot
l0/ll lévrier
llOeil du Deslin orgonise le pre-
mier Chollenge du Destin sur
AD&DI, Moléfices et Stor Wors.
renseignemenls ou près de
Fro nçois Dionnet ou (16)
85.78.75.88 (heures de bureou).

Vitrolles
I0/l I Février

Mois oui, c'esf reporli pour le Jel
d'Or 90 (5e édition), lo mego-
convenlion qui choque onnêe
envohit le lycée Mendès-Fronce
pour lo plus gronde ioie des visi-
leurs venus porfois de fo* loin.
En olfinont les méthodes de clos-

sement. le Jel d'Or perpélue son

système originol permellonl de
jouer des monches du burnoi jeu

de rôle en semi_réel (confempo-

roin et médiévol), le choix des
jeux de lo compétition devroit

d'oilleurs s'est encore élorgi. Et

en porollèle sonl prêvus un tour-
noi de ieu de ploteou {Blood
Bowl, etc.l et un oulre de
Diplomotie. Gui plus est, Rivoges
Lointoins, ossociotion morseillose
responsoble des grondeur-
nolures, y oiollero une murder-
porty et un killer géont. Co vo
chouffer entre les stonds. Enfin, lo
portie débot prendro ploce ô un

moment plus propice. c'esl_ô'dire
le somedi soir, enhe le tournoi,
un spechcle surprise el les por-
lies noclurnes, El si vous ovez
sommeil ou foim. rovitoillement
et hébergement sont prévus (50F
Io nuil, el dons de bons hôtels,
merci de prévenir dès que pos-
sible). Inscription, réservotions et
renseignements: MPT, Centre
culturel G. Sond, BP l5l,
13744 Vitrolles cedex. Tê1.: 42
89 80 77.

Nqnles
24/25 février
En 84, lo lère iournée des ieux de
simulolion ouvroil ses portes à
Nonl,es, d depuis six ons, les clubs

noniois Écidivent. [enlrê esl lou-

iours groiuile ei d l'initiotive des
orgonisoleurs, celle monil esl deve-
nue un véritoble correfour de ren-
conlre enke clubs, vieux roufords
et nouveoux ioueurs, public et ini
liés. Jouet.. c'esf ce que proposenl
les divers espoces thémotiques,
onimês por les membres de l'équi'
pe ou les outeurs eux-mêmes. Mois
vous pouvez oussi disculer lors des

bbles rondes et débots, decowrir
les coulisses du grondeur-nolure,
ou odmirer un Circus lmpérium
géont et zinzin.
Les clubs de lo région nontoise qui
ne seroienl pos déiô en conloct
ovec les orgonisoleurs sont invités

ô les ioindre, celte Monu esl oussi

lo leur Pour en sovoir plus:
Philippe Amoros, 25 rue du bourg
neuf, 44000 Nontes

Pqris
7/lô ovril
Le 5e Solon Notionol des Jeux
de Réflexion est prévu pour
Pôques de l'onnée prochoine.

Connes
I4/ | 5 svril
Le 2e week-end ludique des

7
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Pqris
Forum ludographique
En plein Forum des Holles s'est
lenu du 28 oclobre ou 4
novembre, le l- Forum Inler-
nolionol des Ludogrophes, dons
les locoux, lrès design mois vite
pleins, de lo Moison des
Associolions. ll couvroit les divers
ospects du jeu de rêflexion et de
stmutol|on, el reçul cu uu(J vtst-
leurs, souvenl omenés por Dome
Hosord. Lo Moirie de Poris
semble inléressée por celle expé-
rience, dirigée vers le grond
pùblic et l'initiotion

Qu'esl-ce qu'un ludogrophe {ne
pos confondre ovec ludologue)?
C'est un polygrophe spéciolisé
dons le ieu, une personne qui
crée sur des motières ludiques.
Les londoleurs du FIL sont des

iournolistes ou des créoteurs pro-
fessionnels, comme Pierre
Berloquin (premier ludogrophe
en titre), Jeon-Jocques Bloch,
Rolond leconl, Richord tewy et
Bernord Myers.
Lo semoine o été plocêe sous le
signe de l'hexogone... d'Ab-
olone, le dernier né des gronds
clossiques du ieu de réflexion.
C'esl oinsi que loule lo semoine,
sur les stonds de Cosus Belli (où
Simulocres o [oit un toboc,
merci oux membres du Fd[ pour
les démos), de Jeux & Strotégie,
de Jeux Acluels, Gomes,
Socomer, ou des ossocioiions
comme Belphégor et le Fer de
Lonce, professionnels el omo-
leurs se sonl oflrontés en pous-
sonl les boules noires el
blonches d'Abolone. Soof chez
Ludodélire, dont le stond étoit
submergé por les omoler.rrs de
Tempête sur l'échiquier qui o
loissé pontois plus d'un joueur
d'échec clossé.
fonimotion étoit ossurée por 80
étùdionls (et âudiontes) de DTA
Evry-Créteil. Une monifestotion
ouverle, qui o dêjô inspiré de
nombreux proiels pour l'on pro-

Trqnsludie
F ronce sur Boite-à -leltre...
fossociolion de jeu pcr conespon'
donce Tronsludie o fêté dignemeni
son dixième onniversoire dons le

codre prestigieux d'un chôteou du
XVllle siècle; une nuit du ieu y o
réuni une cinquonloine de membres
venus de ioule lo Fronce pour l'occo-
sion. Ceux qui n'oni pu se déplocer
se soni consolés en se mesuronl dons
un ieu originol. Loserbowl, cré pour
l'événemeni et qui o vu s'offronier
160 porliciponis. Depuis so noisson-

ce en 1979, Tronsludie o odopté ù
lo correspondonce plus de 50 ieux
difÉrenls, ollont du worgome ou jeu

de réflexion en possont por le ieu
diplomotique et plusieurs créolions
sp€ciolemenl conçues pour le ieu por
correspondonce: Strotegy, Golory
londquist, Dynosty..., o orgonisé
430 porties differentes rossemblont

plus de 2850 ioueurs, el regroupe
en permonence de lÔu o zuu
ioueurs qui s'ofhonlenl dons un

chompionnot de Fronce de jeux de
rêflexion por correspondonce, et o
regulièrement publié Fok-Ploy, bulle-

tin d'informotion et de lioison de
l'ossocioiion. On leur lire noke cho-
peoul

Les Mureoux
llle Apocalypse
C'étoit, pour les loups de
l'Apocolypse, lo hoisième édition
de leur lournoi muhi'ieux de rôle
onnuel. Celle monil o pris une
bonne vilesse de croisière
puisqu'elle o oitiré 106 portici-
ponb, lorgement rkompensés. Elle

ne se limitoit pos ô lo compétifion,
et proposoil des démos (les ouleurs
des Divisions de l'Ombre étoienl
lô) el un court spectocle théotrol,
intilulé (to Guillotine>r. Bonne
idée, les ioueurs consliluonl un
public visiblement omoteur de ieu
d'octeur.., Potron, remetlez-nous
lo même chose, l'on prochoin...

Vqr
Arthur d'ourre-monde
fonlenne voroise de l'ossociotion
Amphère o orgonisé son premier
semi-réel fin septembre d Aups,
dons le Vor En 664 opr J.-C. lout
le monde soil qu'Adhur est morl, el
pourlonl on porle de son relour
Les Soxons ne voient pos celo d'un
bon æil, ni les domes du loc, qu'il
ovoit trohies en se converlissonl.
Mois Merlin est décidé d foire
revenir son protégé, et il o des
olliés. volontoires ou... involon'
loires. En fin de compte, Arthur
reviendro. Molgré Morgone mois
sons Excolibur, qu'il devro refrou-
ver... ou Prochoin épisode.

Deux imoges exlro;ies du véri-
loble pelil romon-photos que nous

ovons reçu,

Phoio Amphèrc

Colleville
Suiet lhre
Week-end de ieu non-slop chez les

Chevoliers de Ludivine, les 14 et 15
oclobre derniers. Après 20h dediés

oux divers jeux, les porticiponts ont
possé leur dimonche oprès-midi sur
un iournoi de jeu de rôle originol.
En dehors du thème médiévol du
scénorio, chwoliers oblige, oucune
règle n'étoit imposée oux meneurs
de ieu, ô port <donner le meilleur
d'eux-mêmes). D'oilleurs, si vous

êtes buiours ô lo recherche de scé-

norios, vous pouvez oblenir le leur
pour 30F en leur ecrivont (voir leur

odresse en ffn de rubrique).

Poris
Lo Villette
Apporition homeopothique du jeu

de simulotion ou Solon européen
des Jer.rnes, des Sports et des Loisirs,

début octobre. Un espoce onimé
por Strotégos étoit dévolu oux
gronds clossiques, el un ouire oux
grondeur-noiures, onimé por
Porodoxes.

Douois
Oups
Le progromme éioit olléchont: lo
nuit du ieu devoit précéder une
Ioire_exposition ei un colloque sur
le thème d'une fédérotion notiono'
le. Mois l'obiectif de lo Guilde
Flondre'Arlois étoit peut-êlre trop
ombilieux; des vices d'oçonisotion
comme le monque de relonce des

invilolions. el le désintérêi consé-
quenl, ont engendrê une monifes-
fotion fonlôme. Présentes, les
récenles Fédéroiion du Sud-Est et

Guilde de Picordie linterrogeoient
sur le bul précis de leur venue. les
Bruxellois de l'ossociotion Live
Mosler bouillonnont d'octivité,
reporlirenl dons lo nuil. Dommoge.
Lo convenlion reslero-l-elle ou
stode de rêve de lo GFA? Celo

dépend de l'inlérêt ei du soulien du
milieu. Tout reste ô foire...

Coen
Forum du leu, deuxième!
C'est louiours dons le codre sons

concurrence de lo Solle de l'ochi-
quier, du chôteou de Coen, qu'o er.:

lieu le deuxième Forum du Jeu,
orgonisé les I I el 12 octobre por
l'ossociolion Les Chimères. Les

tobles se réportissoieni pour moilié
entre un iournoi multi'ieux ei des
tobles de démos, qui n'ont pos
désempli. On o pu voir, en ovoni-
première, des po*ies de AlterEgo,
et de Arhlo (e nouveou jeu de plo-
ieou de Philippe uFief, Mouche-
bæuf); et iouer ovec Jeon-Luc Bizien

ô Hurlements.

l,e somedi soir, un grondeur-noture
orgonisé por Bolono emmenoil les

poriiciponis ô lo renconlre de
Cthulhu dons les chompignonnières

embrumées... Bref, l'ombionce étoit
bonne, ei d'oprès notre envoyé spé-

ciol Triston Lhomme, lo monifesto-
lion o droiné enlre 800 et 1000
joueurs mois oussi simples visileurs.

LOmpregne
Au rendez-vous des amis
Lo Guilde de Picordie o profiÉ du
1 i novembre pour foire so premiè_

re conveniion. A côiê des démos ei
initioiions, on polvoit oussi portici-
per ô des ovont'premières ovec les

oufeurs, cornme n Nomine.,, de
Croc, ou Alter Ego (les outeurs
venoient de Morseillel), oinsi que
les Divisions de l'Ombre ou encore
r..rn ieu inédit, Akosho, crê dons le

club de Loon. El puis surtoul on
tesl beoucoup réunis, on o beou-
colp discufé, ce qli étoit un peu le

bul de lo moncet.rvre. Le président

de I'ACF (voir plus loin dons ces

poges) éioit venu officioliser
l'entrée de lo Guilde dons
l'Associotion Fronçoise des Clubs.

On rencontroit d'oilleurs des clubs

voisins, comme Noisy-le-Grond ou
Trembloy en Fronce, mois oussi
des moins vohins comnie ceux de
Lille ou Avon... Une monif sympo

et conslructive.

El si vous voulez læ conrqcrer:

o Àsociotion Tronsludie, 148 ruede lo Roqueite, T50ll Poris. Té1.: {l)
43.70.83.84.. Les Loups de l'Apocolypse, Associolion des jeunes de lo Règion
Monlrcise, 4 rue des près, Amouvilleles-Monlres, 78790 Sepleriil. Té1.: {l)
30.93.99.39.
. Amp!ère, 12 rue des êcoles lorques, 34000 Montpellier: Tê1.: (16)
67.66.31.10.
. FlL, 36 rue Sedoine, 7501 I Poris. Té1.: (1 I r'7.00.70.32.
. Les Chevqliers de bdivine, 76400 Colleuille.
. Associolion Les Chimère5, l5l rire Coponière, 14000 Coen. Tél: (16l
31.86.51 .75. Lieu de Éunion: MJC de ld proirie, ov Albert Sorel. Coen,
le vendredi ô 20h30.
r Guilde Flondre-Artois, 38 rue de lo boucherie, 59500 Douoi. Té1.:

11 6) 27 .98.99 .88.r Guilde de Picordie, ESC Compià:ne, 6 ov tÏiers, 62200 Compiàrne.
Conlocls locoux: Compièone, bliiier ou {16) 44 40 22 63 Seilis,
Olivier {pos le même, ehll ou 116l U 547A 05, el dons l'Aisne, Fronçois
ou (16) 23 24 50 33.
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GENCON 89
Cyberoge

; Lo GenCon - l'une des

I deux grondes conventions
I oméricoines, ovec Origin5

- s'est déroulée cetle onnée
encore ô Milwoukee, du l0 ou
13 ooût derniers. Le progromme
étoit porticulièrement olléchont
ovec ses 1000 porties et sémi-
norres en lous genres.
Une fois ocquitté un droit
d'entrée de 5$ (15$ si vous vou-
liez iouer), vous côtoyiez des
personnolités du jeu oméricoin,
comme Dove Arneson {co-créo_
leur de D&D), Greg Stofford
(Choosium) ou le duo de
DrogonLonce Weis/Hickmon.
Les invités d'honneur de lo
convenlion, dont Mike t<Cyber-

punk> Pondsmith, onl en oulre
onimé nombre de débots et
séminoires.

Mike <cyberpunk > Pondsnith.

Sur le slond TSR, on remorquoil
surtout lo nouvelle édiiion (confi-

deniielle> de DrogonQuest. Lo

foule se pressoit outour des
stonds hétéroclites de Gomes
Workshop. Lo firme ongloise
sembloii prête ô loul pour omé-

liorer son imoge de morque,
qu'une politique commerciole
mol perçue ovoil quelque peu
lernie. Lo ioyeuse équipe de
Choosium proposoil oux visiteurs
une (boi-free"zone)) (zone sons
chouve-souris!l et les plus couro-
geux ont même pu serrer le len-
locule de quelques viscosilés
cthulhiennesl Lo botmonio ne
cousoil pourlont pos tont de
rovoges puisque, chez Moyfoir
Gomes (qui s'esl récemment
désolidorisé de Poceseller oprès
le <noufroge> de cette sociâê) le
jeu de rôle Botmon restoit relé-
gué dons un coin.

Jell . spettjonneo Grubb.

Celte onnée, éditeurs el ioueurs
d'outre-Atlontique vouoienl leurs
foveurs d des jeux comme
Cyberpunk. C'est oinsi que
Shodowrun o vu le iour FASA
n'o cependonl pos voulu repro-
duire ce qui exisioit déiô. Jordon
Weismon o d'oilleurs décloré
qu'il n'ovoit ionois éiê question
de sorlir une <copie de plus>
(me-1oo-gome). Lo firme onnon_

çoii égolement une foule de pro-
duits ollécho nts pour
BottleTech... mouvoise nouvelle
pour l'orgent de poche de lo jeu-

nesse oméricoine! Steve Jockson
conlinue ô exploiter le filon
GURPS (voir Têtes d'offiche),
mois envisoge oussi de produire
un ieu de genre Cyberpunk. De

son côté, GDW mise loul sur
Spoce 1889.
A l'ombre des <gronds> obnubi-
lés por lo SF, il existe encore de
petits éditeurs ovec des ieux
médiévoux-fontostiqoes de quoli-
lé, ccmme Bord Gomes ovec

Tolislonlo et - surlout - Lion
Rompont qui produit l'excellent
(et lrop peu connu) Ars Mogico.
Du côté des mogozines, Spoce_

gomer connoît ouiourd'hui une
seconde ieunesse grôce ô 3W
(les Murphy's Rules sonl louiours
oussi désopilontesl). Et lo pr-,bl;-

colion de lo revue Golewoys,
suspendue, devroil reprendre en

mors Prochoin.
Gory Gygox n'esf pos venu celle
onnée. De mouvoises longues
prétendent qu'il s'est réfugié du
côté de Loke Genevo, cor lo
firme New lnfinites connoîlroil
quelques difficultés. Dons son
dernier livre, il révèle néonmoins
les secrels po!r devenir un
(Mosler of ùe gome).
Echo des sêminoires: olors que
Gygox prône le retour oux <ieux

de rôle d l'oncienne>. de nom-
breux concepleurs s'orienlenl
dons de nouvelles direclions el
ienlenl de lrouver ce que sero le
<ieu de rôle de demoin>: un ieu
qui privilégiero le 

"écr-r 
des

ioueurs, ioul en ielont un ponl
entre l'élite minoritoire des simu-
loteurs ei le grond pub)ic. Si ces

recherches oboutissent, le ieu de
rôle connoîlro peul-êlre enlin son
<<ôge d'orr...

ANGTETERRE

Sunnerlest 89
1'événementgrondeur-noture
I en Angleterre o eu lieu le
L dernier week-end d'ooût

fhisloire commence vers Noël
86. Quotre fous d'Anglois déci-
denl de devenir des héros.
Cotolyseurs de l'idêe: l'ombionce
du pub, lo bière... Leur club:
Fool & Heroo. fidée: orgoniser
une botoille ovec des cenloines
de porliciponls. En ooût 87, ils
sonl 450 ô répondre ô I'onnonce
publiée dons nolre confrère
White Dworf, puis 650 en 1988,
et près de 1 100 cette onnêe.

Aù coeù du conbat, un blessé.

En lonl que personnoge, on y vo
pour lo botoille du lundi motin
(genre (Aslerix et ses copoins
chorgeont es Romoins)l/ pour
l'ombionce de l'ouberge; bois
sons, rires, ripoilles el spectocles
sponlonés y sonl o ss u rés.
Eveûtuellemenl, on pelt essoyer
de remporter le tournoi; le prix
en est une très belle orrne, et les

Anglois vienneni pour Io premiè-
re fois de bottre les Belges. les
ovenlures, cetle onnée, éloienl
orgonisées por des profession-
nels; mois exceplé pour les
représenionls de lo SF (encore
morginole), ils n'ovoient pos su

s'odopter. Le vendredi, iour
d'orrivée, les rêservolions êtoienl
déiù closes: dur pour les porlici-
ponls étrongers... llon prochoin,
des orgonisoleurs bénévoles mel-
lront sur pied des oventures de
50 ô 60 ioueurs dons choque

Le tournoi, argantsé por une équipe annexe.
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comp, ei des monslres ou milieu

Pour déstobiliser ces min i-
boioilles. Et les réservolions
seronl enregisl.ées dès l'inscrip_
lion pour lo Summerfesf.
En lonl que ioueur, ollez-y pour
les costumes. Finie lo lunique sur
un ieon et des boskets. Les hobits

sonl colorés, spécifiques oux
divers personnoges el groupes.
Les colTes de moilles sonl mon-
noie couronle, les rnoquilloges
dépossenl en réolisme même les

mosques en lotex. Enfin, les
ormes en lolex d'une nouvelle
générotion ollient finesse. solidiiê
et sécuriié. Toul celo peul
d'oilleurs êke ocheté sur ploce.
Mois les orgonisoleurs porlenl
déiô de bolistes, cotopultes...
En tont qu'orgonisoieur, ollez-y
pour voir le site, ovec loilelles et

douches en nombre suffisonl.
Desx corovones roviioillent les

ovenluriers qu; boudent les feux

de comps et leurs possibilités
culinoires (le petit déjeuner com'
plet revient ô 12 F). Les orbitres,

en hobits d'époque, sont effi'
coces el d'une gronde gentillesse.
En tonl que porenl, lo securité de
votre progénilure esl ossurée.
toutes les ormes sont vérifiées.
Suite ô deux doigls cossés, les

boucliers sont enrobés de mous-
se, el les orcs furenl refirés dès lo

première heure de lo botoille
finole... ll n'y o pos de service

d'ordre, ce n'est pos nécessoire.

Si vous êles inléressés, conloctez:
F&H Centrol, 9 West field grove,
sheff ield, sl95EU, Angleterre.
Reporrage Eric Gillel
Pholos Eric Loforgue.

surssE
Yverdon,le grond ieu
!l orcours sons loule oour les

P orgonisoleurs de lo 3e
I Convention romonde de jer.,

de simulotion. On ovoit bové
devont leur progromme, riche
mois réglé comme une horloge,
enlièremenl détoillé, comme en

font les Américoins {mois pos les

Fronçois, houl). Et en plus, le foit
de respecler ledit progromme ne

les empêche pos d'être sympos et
détendus. Lo promo bien foite
ovoit ottiré les journolistes d des

cenloines de visileurs, ei l'on
comPm|l en Permonence une vrng-

toine de tobles en octivité, dons le
codre idéol du chôteou d'Yuerdon
les Boins. A noter: les démos de
Loborynthus, et de In Nomine... le

nouveou bébé de Croc. llon pro-

choin, ih orgonhent un concours
de creolion de ier:, doté de 2000
froncs suisses lmullipliez por 4
environ pour les FF)- Conloclez'les
et envoyez vos moquellesl
Conlocl: Mr Nicolos Genoud,
1314 Moiry (Suisse)

{r9l (2r) 866 61 3r.

ITALIE
hufurge espognole
| 'imposonte convenlion de

I Podoue o réuni, les ld el 15
I septembre près de 400
ioueurs itoliens, oinsi que
quelques Aulrich iens, deux
Anglois et ou moins un Fronçois
bilingue, Nicolos Pilortz (qui
nous o foil honneur, en rempor-
ionl les iitres de Voinqueur
Absolu ô AD&D et de premier ô
Diplomotie, décoré de l'ordre
des <Chevoliers de lo Diplomotie
Itolienne)).

Ni.olos Pilortz, che,olter de I'Ordre

Spontonément instollés outour de
lo centoine de tobles, les joueurs

ont débollé <leurs> jeux et
duronl loul le week-end se sont
in iliés réciproquemenl ovec
enthousiosme. ll n'y eut jomois
moins de quoronle porties en
cours ! Les plus protiqués?
Tolismon, Squod Leodet Briton-
nio, Axies & Allies...

JEUX DESCARTES
52 rue des Ecoles 15 rue Montalivet
75005 PARIS 75008 PARTS

promotions permonentes
imporfotions, figurines, jeux de sociéfé...
ef moinf,enonf: venle por correspondorre

renseignemenfs ou:

43 26 79 83 426s 28 53

Le cé\èbre Luiçi Sboffi s'initie o

ll y eut oussi un voinquelr outri-
chien ou worgome (les éhongers
se sont foil remorquer). Quont
oux coupes, prix el lrophées, on
per.rt porler de coscodes de
récompensesl Vous êles sûr de
ne pos vouloir opprendre
l'liolien?
Reportoge el pholos Andreos

ESPAGNE
Iollden oulop 50
/l 'esi l'euphorie chez Joc

f Internotionol Alors que /Appei

\, de CtÀu/Àu en espognol o

dêpos5é les 3500 exemploires ven-

dus en moins d'un on, lo surprhe de

lo reniree esl venue de El ieàor des

/os Anilios, version espognole du Jeu

de Rôle des Terres de Milieu, qui o
fronchi le mur des 3000 en moins de

deux semoinesl Le premier supplê_

ment esl déid en coufs, et les numé'

ros l2 ei l3 du mogozine Lieder

(qui en profite pour posser à 68
poges) y soni bien sûr consocrés. Le

ieu est publié rous forme de livre,

comme Cùulhu el RuneQuest- Deux

superbes écrons vienneni de poroîire

pour ces jeux, el des supplémenls

sonl ollendus: Lo nolédiclio^ des

Ctfioni,ens pour Cùulhu, et /es Dieux

de Gloronlho pour RQ s'ils veulenf

bien renher dons leurs 200 poges...

El louiours pour ces mêmes deux
jeux, nos lecleurs hhponisonh lrou_

veroni dons Lieder n' l3 un

concourt de modules dolés de

25000 pios chocun.

Notre confrère Troll no,-rs signole

égolement lo koduclion récenb de

froveller, avenluras de ciencio fic'
cion en un futuro d,sbnle édiiê por

Diseios Orbiloles... Lô oussi, c'es11e

formot livre qui o été odoplé.

El pour conclure, les journées du jeu

ouronl lieu celie ohnée encore à

Borcelone; ollez vile voir nohe
rubrique Colendrier.
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En collaboration avec :

. Jean-Luc Dalous

. Frédéric Texier
' --. organise son

1er SALON NATIONAL
DE

JEUX DE SIMULATIOI\
TOURNOI MULTIJEUX

EXPosrrroNS - oÉrraoNsrnerroNs

suR z.soo u2

Les 24 et 25 FEVRIER 1990
à panir de 14 h

inscription au toumoi : 45 F
Entrée visiteur : 15 F (Ticket Embarquement)

F<-
Bulletin de participation

Nom.....

d'une enveloppe timbr€e à votrç nom. Inscriptions limitées.
Acc& : Métro Balard - RER Bd Victor - Périphérique Porte de
Sèvres - Bus PC et 169.

..... hénom .................

ville .......................-...............Âg" TéI.
Jeux souhaités Dour le toumoi

lerPRIX: 1 CARTE MEMBRE CROISIERE VALABLE I AN (VALEUR 3 000 F)

Nombreux autres prix offerts par les éditeurs présents au salon

ci.jointchèqued,inscriptionde45FlibelléetadresséàFoREsTHILL-ffi
AQUABOULEVARD DE PARIS - Service Animation - Toumois de
jeux de simulation - 4-6, rue Louis Armand - 75015 Paris accompagné AVEC t A PARTICIPAIION DE

CASUS BELLI
ffi
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,clubs,
a Blois. Le Son luoire du Moître
vous propose de jouer ô Cùulhu,
Moléfices, chill, Sombre cor.rche-

mor, l'Oeil Noir, D&D et AD&D,
Rêve de Drogon, Féêrie, Mego,
Slor Wors, et encore pos mol
d'outres ouxquels viennenl s'oiou_

ter quelques jeux de ploteou et
worgomes. On ioue les mercredis

el pendonl les voconces, ou cenlre
socio-culiurel de lo Quinière. Tél:

Goël ou {16) 54.42.96.58.

I Brignois, Le Club Rôlisle des

Adeptes du Noir Enblène
{C.R.A.N.E.} protique force jeux

de rôle et worgomes. Horoires:
vendredi soir et somedi oprès-
midi. Lieu: l7 rue des
Coquelicots, 69530 Brignois. Tél:

116J 78.O5.50.79 .

I Dunkerque - Molo-les-Boins.
Les Chevoliers Hêraldiques esl une
ossociolion de ieux de simr.:lotion.

On ioue les somedis oprès-midi
ou collège Fénelon, ovenue des

boins. Tél: (16) 28.63.62.08.

r liege {Befgique}. Lo Guilde du

Iumulus vous propose de proti-
quer des jeux de rôle (Troumo,

AD&D, Mego, Cthulhu, Chill,
etc.), des worgomes lAmiroulé,
Worhommer, Worhommet 40 K,
Croisodes), des jeux de ploteou
(Boston, Tolismon...). On ioue l,ous

les 
'endredis 

dès 19h30 et les

somedis dès 18h30 ou 83 rue de
lo Résislonce, 4350 Rémicourt.
Contoct: Albert Vinken (0191
54.49.12.

I [yon. lJespoce Gome Over
vous permet ô lo fois de boire
{sons olcool), de monger {sons
topinombours) et de iouer (sons

orgent). Les horoires sonl lorges:
de lOh du motin d lh de lo nuit,

tous les jours souf le dimonche; les

ieux nombreux {tous ieux de
sociélé). Adresse: 6 rue Hyppolyte
Flondrin, 69001 Lyon. Tél: {16)
78.29 .1 3.36.

I Monéteou. Le club l'espril
vogobond se rêunil lous les some-

dis soir ou Foyer pour lous, rue
d'Auxerre, 89470 Monéteou;
pour protiquer ieux de Éle et ieux
de ploteou. Tél du Foyer: (16)
86.40.6ô.26.

I Montigny en Gohelle. l-e club
Y-o-l-il un moîtrc vous propose
de jouer à Robotech, AD&D,
Mego ll. Stor Wors et d'oukes.
Contoctez Gilles Chervy, zone
ortisonole, 62640 Montigny en
Gohelle.

I Nevert. [e CLA.N. (Confrérie

tudique de l'Agglomérotion
Neversoise) vous ottend pour
loules sorles de ieux de simulo-
rion. Conroclr dyb. ,T LgS:"^1s^:
Èsplonode du polors ducol, cduvu
Nevers. Tél: Stêphone ou {16)
86.58.él .79 le week-end.

I Trèbei, Le mythe du drogon
rebel/e est un club de ieux de rôle.
Les ioueurs se réunissenl le mer
credi et le somedi ô lo FJEP de
Irèbes, ovenue Pierre Curie,
I1800 Trèbes. Tél: lourenl oprès
1 th ou 11 6) 68.78 .62.1 4.

\./\/v\/\-

.fâdiO.
Le Monde de I'lmoginoire est une
émission diffusêe l,ous les mercre-
dis de l8h ô 20h, sur Podel tM
99.4, sur lo métropole lilloise. On
y porle de BD, SF, jeux de rôle et
ciné-W-video. Les onnonceurs de
lournors peuvenl conlocter Jeon-
Fronçois Virey ou {1 6)
20 .55.55.37 .

SCEAUX

Historimoge vous proposero
jeux de rôle, worgomes, jeux de
ploleou, cosse-lêtes, ieux cl05-
siques, etc. ou 140 ov du géné-
rol Leclerc, Notionole 20, 92330
Sceoux.

VAI.ENCE
Lo boutique Moi Jeux chonge
d'odresse et s'ogrondit ou 47
Grond'Rue, 26000 Volence. Tél:

l1 61 7 5.43.49 .O2.

u boutiques r,r
METZ

Lo boufique Sorlilèges vous pro-
posero ieux de rôles, worgomes,
figurines, jeux de ploteou. Son

odresse: 91 rue Mozelle, 57000
Metz. Tél: {16} 87.75.43.05.

PERPIGNAN
Une nouvelle boutique Cellules
Grises o ouverl 8 rue du Thêôtre,
66000 Perpignon. Tél: {16}
68.94.64.66.

iûi.i iii ii#i

6, rue iJeissonnier

REGION PARISIENNE
91 000 EVnY ' CE LTULES GBISES, CC EVRY 2, plæe de l'Agora 

-
94210I.A VARENNE SAINT HII.AIRE . I'ECLECTIOI]E,

Galerie Sanl.H lare, 93. avenre du Bæ 

-

7i1OO MEAUX . CEttULES GRISES.

67. rue d, Fauburg-SrNrcolâs 

-

77000 ll,lEtUN - CELLLLES GFISES. rLe Guv.Badorl

PROVINCE
49000 ANGESS . EVASIoN, 74, rue Baud ère _ Té1.41.86.08.07
i4OOO ANi]ECY ' NEUBONTS
Rue de h Préfælure, l'Emeraude du Lac 

- 

Té1.50.51.58.70
89000 AUXERRE - l\rlAlLLET EI FILS. 10, rue du Tenple _ Té1. 86.52.87.70
84000 AVIGNoN . LA VoUIVRE, 82, rue Bonnete e _ Té1. 90.85.33.57
20200 SAST|A.P0|NT DE RENC0NïflE,3, bd Giraud _ Té1.95.31.23.10
64100 SAYoNNE - FALINE iolJETS, 11, rue Jæques Laline _ Té1. 59.59.03.86
90000 EEIFoRT - FANTASI\4AG0BIE, 1, rue Kléber _ Té1.84.28.55.99
29200 BREST - L'AI\4USANCE, CC Coat Ar Gueven _ Té1. 98.44.25.30
33OOO EORDEAUX - PRESTABLE CHEVILLOTTE,

24, rue Vtôl Carles 

- 

Ié1. 56.44.22.43
18000 EoURGES'I\4ÊRCREDI, 22. rue dAuron _ Té1.48.24.49.90
14000 CAEN - LE Pl0N l\4AGl0UE, 151, ru€ StPierre _ Té1. 31.85.17.77
06400 CANNES - tES FoUS DU F0l, 47, boulevard Camot _ Té1.93.38.91.47
73000 CHAMBERY - EEBE R0l, 2, rue Claude.lt4artin _ Té1. 79.33.76.54
49300 CHo|-EI - JEUX REVES, 10, rue du hmmerce _ Té1.41.58.77.88
63000 CLERMOiIT FENRAND . LE OUARTIER 8LATI,,,

3, rue Blain Tét,73.93.44.55

LISTE DES RELAIS.BOUTIOUES JEUX DESCARTES
PARIS

75005 PARIS-JEUX DESCAFTES,52, rle des Ecoles- Té1. 43.26.79.83

i5008 PARIS-JEUX DESCARTES,15, rue [,lontalivel 

- 

Té1.42.65.28.53

750'7 PARIS. J.G, DIFFUSION. JEUX OESCARTES.

T ét.42.27.50.09

Tét.64.97.81.74

Tér. 42.83.52.23

Îét.64.33.51.58
Tét. 64.09.21.36

21000 DlJoll - flLE AUX Tf,ES0RS, rue de la Poste _ Té1.80.30.51.17
59500 DoUAI .AIRE lUDloUE, 38, rue de la Boucherie _ Té1. 27.98.99.88
38000 GRENoBLE'AU DAI\.4|ER, 25 bis, cours Berrat _ Té1. 76.87.93.81
1 7000 LA BoCH EtLE - LA llCoflNE ELEU Ê, 2 5, rue des Dames _ Té1. 46.41 .49.29
76600 (E HAVNE . AU CLERC OE DUNE,

1ô1.15.411).91

Tét.20.i8.43.24
Té1.55.34.54.23
Tér.78.37.75.94

Tér. 91.54.02.14
Tér.91.37.56.66
Tér. 87.33.19.51

Tér. 67.60.52.78

30000 NIIIES - LA VoUIVRE, 7, rue des lvlarchands _ Té1.66,76,20.04
45000 oRLEANS - EUREKA, Gâleie du Chârelet _ Té1. 38.53,23,62
ô6000 PERPIGNAN . CETLULES GBISES. 8, rue du Théàrc _ Té1. 68.34.64.66
29000 oUIMPER ' L AM USANCE, Centrc Commercial frntinenr _ Ié1. 98.90.40.50
35000 RENI'JES - LAMUSANCE, CC des Trcis Soleh _ Ié1 99.31.09.97
76000 RoUEN-ECHEC EI lt4Al 9. rue Rollon _ .lét.35.71.0472

42OOO SAINT.ENENiJE - CACHE CACHE,

92, Iue ôu Docteur $gnê
59002 I.II.I.E CEDEX . LE FURET DU NORD,

Place du Général-de-Gaulle 

-

87000[IMOG€S - LA LUNÊ |\OIFE-3, r,re de la Bouchefie 

-
60002 tYoN -JEUX DESCABTES,13, rue des Remparts d'Ainay_
13OOI MARSEILLE . AU VALEI DE CARREAU,

6, rue du JeJne Anacfarsrs 

-

13006 MABSEiLLE - DMGoN D'lVolRE, 6, rue Saint.Suffren 

-
57000 Mm . EXCALIEUF, 34, rue du tonl des lvons _
34OOO MOIVTPEI.I.IER . POIVI\4E DE REINETTE,

33, rue de IAiguillerie
54OOO NANCY , EXC54000 NANCY ' EXCALIEUF, 35, rle de ta Commanderie _ Tét. 83.40.07.44
44000 NAiJTES . BRoCELIANDE, 2. nre J.-J'Rousseau _ Té1.40.48.1ô.9444000 NAiJTES . BRoCELIANDE, 2. nre J.-J'Rousseau _ Té1.40.48.1ô.94
06000 NICE . JEUX ET RE FtEXloN, I 6, bulevard Victor Huqo 

- 

Té1. 93.87.1 9.70

44600 SAl|\IT-NAZAIRE - l\,lULTlLuD, 60, Centre Républiqle _ Té1. 40.22.58.64
67000 STRASBoUBG - PHILIBEFT, 12, rue de la cranqe _ Té1.88,32.65.35
65000 TARBES - LE ioUEUc. 3 rue de C,onesse 

- 
Té1. 62.44.17.53

83000 ToULoN - LE lt4AN LLoN, 5, rue Piel.e-Corneille _ Té1. 94.62.14.45
31OOO TOUI.OUSE . .JEUX DU fuIONOE,

Passâge Sr-Jérôme, 14'16, rue fontvieille
37000 ToURS . PoKER DAS. 6. olace (

23, avenLre de la LibéÉtlon

38090 VIIIEFOiITAINE, RECBEASEAU,

Centrc Commercial Sainl-8onnel IEtang

P,OUE H2J 214
SUISSE. 1201 GEiJEVE . AU VIEUX PARIS,

ETRANGER

EETGIOUE . 1O4O ERUXELIES . DEDAIE,
Galerie du Cinquantenaire, 32, avenue de ïeruueren _ Iè'.02.134.22.55
CHARIERoI . DEDALE, 33, rue de lâ Réqence _ Té1.071.311955
CAI{ADA . 4532 ST.DEi]IS . IVONTÎEAT. LË VALEÎ DE CGUR,

Tét.71.32.46.25

Té1.61.23.73.88

Tér. ?4,96.55.84

S, 6. place de la Résistance _ Té1. 47.66.60.36
P|l0T0, 5, rue Arislide.Brland 

- 

Té1.25.73.51.8610000TRoYES. EXPRESS P|l0T0, 5, rue Arislide.Brland _ Té1.25.73.51.86
26000 VAIEiICE . l\401 JEUX, 39, ru€ Eouffer _ Té1. 75.43.49.02

Tér. {514) 499.9970

1, rue de la Seû€tte 

- 

Ié'. 19.41.22.134.25.16
USA . 1OO2O NTW YORI( . THE COI\4PLEAT STFATEGIST
Rockleller Cenler, 630 F hh ave. Concourse Level _ Iel. 212.265.7 449
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IMPORT DIRECT U.S.A.

L"r I O-".'-re. ."rr"r&*" t
recevront grotuitement

un cqlendrier T.S.R. l99O

-

o Tolislonùcn Hondbook 2h ed.(dbnbe) 40 F

Chronicles of Tolislonto (déosrtrê)... ....120 t
o Shodovrun RPG .................... ...............299 t

ÂÂercuriol S.R. Adventure ...................... 95 F

Shodowrunners lligurinesl ..................... 99 F

Corporole sector 1figurines1 ................... 99 F

o Stor Wors lmperiol Sourcebook ............. I 65 F
St. W. Golory guide | ...................... I l0 F

St. W. Golory guide 2 ...................... I l0 F

St. W. Golory guide 3 ...................... I I 0 F

St. W. Golory guide 4 ldecembrel ...... I '10 
F

O D.M.G. AD&D... ..............175 t
ÀÂonslrous Compendium | ................... 180 F

ÀÂonskous Compendium 11 .................. I 55 F

^ 
onskous Compendium lll ldecembre) ....95 F

Ecron AD&D 2à" éd. ........................... 69 F

SpellJommer ....... .... lô5 F

Complete Fighter Monuol ................... i49 F

o ARS Mogico RPG 2r- éd. .....................170 F

Broken covenonl .......80 F

Jump Stort Kit...................... . .....80 F

o Ghost Buslen Nlle ed. incrnotionole......l90 F

Apokermis Now ................................. 95 F

Ghoslbusier ll : the movie lmodule + ecronl I 25 F

o Spoce I 889 RPG .................... ..............275 F

Conklin's Atlos ..... ......90 F

Beostmen of Mors .......... -... .................7 5 F

Temple of the Beostmen .....................265 F

o Cylcerpunk RPG ......... 195 F

Solo of fortune ... .. ......95 F

Hord wired ...................................... 1 05 F

Neor orbit ................95 F

ô Bolmon RPG...........................................85 F

o M.T.B. (Moin Tonk Botde! ......................299 F

o Fire in the Eost.. ...,..,,,570F
Atlention : <es jeux sont en onglois

Port grotuit 0,oo r
Iolol

PORT GRATUIT . LIVRAISON IMMÉDIATEI'I
l*l Nous pésenlons nos excuses pour les relords dons les dernières livroisons en roison de dobs de parulion fqnioisisles
fNeor Orbit prévu pour le I 5 ooût et sorti le 29 sepbmbre] et de quelques problèmes de dédouonemenl dus oux greves
récenles de cerloins services odminislrolifs IimÉts].

----F-
Renvoyez ce bon occompogÉ de votre

règlement por chèque ou mqndot ô :

rA voutvRE
7, rue des Morchonds

30000 NtMEs
rê1.66.76.20.04

Mo cornmonde :



l\ ésormois sous lo bonnière

| ) de Cosus Belli, 3é15 JEST

l/ report de plrs belle, o"ec en

outre Corcrosh. Présenlons ce ieu
pour ceux qui ne le connoissenl
pos.
En l'on lll de l'ère post-opocolyp'
lique les rescoÉs - dont vous - sur'
vivent ô bord de voitures blindees,

ormées d'un conon de DCA sur le

b el d'un lonce-mine ô l'orrière!
But du ieu: ou mieux êhe le meilleur
combottont, ou ou moins,.. sur-
vivre. Deux principes sonl ô reliènir:

l'écron du minitel e* le pore-brise

de votre véhicule, les voitures que
vous renconirez sont conduites por
des ioueurs comme vous.

Pour chonger de direction (15' por
15") topez D +ENVOI ou G
+ENVOI, ou D60 +ENVOI pour
foire tourner le véhicule progressi-
vement de 60'. Mieux encore, vous

pouvez déroper de 90' en topont
DD +ENVOI ou DG +ENVO|.
Quond un véhicule odverse se trou-
ve ou milieu de vohe ecron, lopez
F +ENVOI pour lui décocher un

roquetle, modèle siondord. Si vous

touchez, il perd des points de blin-
doge el vous gognez I point Si ses

poinis de blindoge tombent ô zêro,
;l est déhuit. Brovol Vous touchez
20 æ;njs. Les (rcquetles plut) ou
lieu de y'O poinh de blindoge, sup-

priment 200 poinls d'un coup.
Mois elles sont plus chères. Pour
s'en procurer loii95 un lour dons les
(slores), ces pelils ronchs qui sonl
en foit des goroges et des tripots.
Au ieu, on gogne des dollors qui
permettent d'ocheier du motêriel ou
goroge (blindoge, roquerus, etc.). ll

est egolemenl possible de fohe des

échonges sur le terroin. C'est lo
pro<édure de <konsoclion>. ll suffit

de s'oréter près d'un ouhe véhicu-
le (omi de prébrencel) et de toper
T+ ENVOI. Si l'omi en queslion en
foit outont, ô vous les ioies du koc.
Au premier obord 3615 JEST est
un jeu de combot, ou deuxième
oussi..- mois pos ou hoisième! Lo

toctique peul être utile. Por exemple
l'un des meilleurs joueurs ,
Freemon, loisse dormir plusieurs

Iæs chroniques

véhicules puissomment ormês dons
un périmètre réduit. Lui-même ne
circule que sur une hÈ pelile oire.
Quond en combot il épuise ses

muniiions. son odvermire croil ne
plus devoir être inq'Jiétê. Erreur!
Freemon sort du ieu, y entre ô nou-
veou, mois en prenonl un véhicule
(pordon, un M5, Mobile de Surviel
porlont un oulre nom, ll se rehowe
non loin de son odve.soire et ormé

miniteliques
de Joe Casus

Le quiz Casus (Qlll)
Désonrcis, vous pouvez lesier tous

es mois vos connolssonces grôce ou

quizz Cosus. I s'ogit d'un ensemble

de questionnoires porlonl sur les

ieux de simu oiion et divers
domc nes iy rotiochont (litéroture,

cinémo, BD). Vous pouvez vous

contenier d'y iouer uone fois, en

possonlr, rnais, s vous persevérez

un peu, vous polvez gogner oes

ieux, des opporei s photo el des

obonnements ir CB. Mais ollenilon:
les questions ne sonl pos évidenies

Le grond gognoni <ioutes cotégo-
ries> du quizz d'octobre o mériié
d'ovoir son nom grové dons le

morbre de o posiérité | s'ogit de
Chr stion loooen, de Rennes, qui

lourdemenl. Cioo le blindoge! A
vous de découvrir des ruses plus
dioboliques encore ei vous serez en
Lonne ploce dons nos colonnes. Un

scoop: bienlôt, vous pourrez vous
voir dons le trombinoscope de
3615 JEST, encodé ô lo Mod Mox,
boulons et écrous compris. Pour
celo, il suffit de créer un MS sur
3é15 JEST et de nous envoyer votre
photo ô lo redodion de CASUS.

recevro un oppore I photo Quolorze

::ïil""'""#ïil "" 
**' *n "u

De nouveoux questionnoires seaoni

proposés choque mois En

decembre, I'un portero sur Jock
Vonce, el en jonvier sur To k en .

Ruhrique RED
A en iuger por voire colrr er vous

semdez ovoir opprécié Sinru ocres

Merci de nous 'ovoir loit sovoir Ce

genre de proier demonde beotlcoup

d'énergie el de vo onté pour êke
mené ù bien, nous ovons désormois

le sentiment que nos e{forts n'oni pos

Le grond débot du bimesire o porté

sur toelilh (CB 35J: fout i ou non

continuer à expiorer es ospects de lo

ville du Roi-Dier? Vos ovis sont por
iogés. Nous avons encore en proiet
ou moins un oriicle imporlonl sur o
Cilé soinie mois nous hésitons enco'

3 BOUTIQUES
ENBELGIQUE

7, Quai De Gaulle

4020 Liège

MU43.6422

72, Rue de Brabant

tl10 Bruxelles

w2t7.44.74

112, Grand Rue

7fi)0 Mons

065/36.07.08

NÊoLuuîc@
GRENADIER
RAL PARTTIA US
PRINCE AUCUST
PHOENIX
MARAUDER
CHAOSIUM
F.G.U.
FASA
G.D.w'
STEVE JACKSON GAMES
MAYFAIR GAMES
PAI-tr.ADIUM

STANDARD GAMES
TASKFORCB
VICTORY GAMES
AVAITON HILL
WEST BND CAMES
PACETIER
GAMBLORDS
TRANSECOM

JEUX DESCARTES
JEUX ACTUBIS
ORIFIâM
REXTON
D. RADIEUX
SIROZ
êtc...

CAMES WORKSIIOP
T.S.n"

JETIX DE REFLEXION

WARGAMES

JETD( DE ROI,E

FIGTJRINES

REVTJES, ROMANS

+ de 10,000 figurines eû magasin
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I.ES NOUYEAUTES DU JEU

Armogeddon
. Les figurines de cette morque
sonl désormois distribuées por
Hexogonol.

Cirqdel
. Le Herout Citodel n'6 est poru. ll

conlienl, enke oulres, des règles
oddifonelles pour Spoce Hulk.

Croc
. Uévénement rôlistique de Évrier
risque bien d'être lo sortie de deux

lei non pos un) ieux de rôle por
monseigneur Croc. Après Bitume el
Animonde, In Nomine Sotonis/
À'logno Veril,os vo révolufionner à
lo fois l'épiscopot et les ieux de
super-héros. Puisqu'il fout vous
révéler une portie du mystère,
disons que les ioueurs incorneronl
des onges ou des dêmons (suivont

le ieu) venus sur Terre remplir les

missions de Dieu ou de Solon.
Avec leurs pouvoirs ékonges, les
personnoges seronl plus proches
d'Highlonder et du Kurgon que de
lo vision de soint Fronçois
d'Assises. Vous êles prévenus.
. Lormes de iolousie esl un recueil

de 5 scénorios pour Animonde. lls

se iouenl lous ovec I Ml ei l
loueut

D3
. Un peu relordé por lo sèrigro-
phie du closseur conlenonl les
règles, le jeu de rôle Alter Ego
devroil êhe dispo,nible ou moment
ou vous ltrez ces lrgnes,

Drogon Rqdieux
. Aristo, le jeu de ploteou de
Philippe Mouchebceuf devroit êke
disponible.
. Hurlelune no 2 est consocré ou
Xlle siàle et oux ropoces. ll contient
oussi de longs scénorios se dérou-
lont en Aquitoine. Hrlrlelune n" 3
ne conliendro que des scénorios.
. Pour Empires & Dynosties,
Anoshivo Reohno n" 3 contiendro
5 scénorios.

Jeux en we, cap'tainel
. Un ouhe ieu de ploteou esl prévu
pour fin jonvier. ll s'oppelle
MâJigog et esl réolisé por Fronçois

Thiéry (un outeur de livres-ieu pour
enfonls, chez Mognord).

Eurogomes
r Vous possédez I'un des onciens

ieux Inlernotionol Teom réédités por
Eurogomes? Alors vous pouvez,
pour une somme modique ocquérir
I'un des kits de nmise ô iour> et
posser ô lo nouvelle version sons
lout rochebr: Colonisotor 24 f, Yom

Kippur et Okinowo dons les 30 F et

Lilfle Big Hom è 50 t Seul Zorgos
n'est pos en kii, le ieu oyonl êté pro-
fondément modifié. Une initiotive d
soluer.
. Drogon noir et Viking devroient
être disponùles ovont ncd.

Evqsion Gqmes
. Apprenli Sorcier est poru. ll logit
d'vn produit qui combine jeu de
ploieou lchoque joueur incorne un

noin qui veul devenir opprenli-sor'
cier) et livre-ieu (choque lieu donne
droit ô lo lecture de porogrophes).
Dons le livret de 96 poges bien réo'
lise, vous lrouverez les regles du jeu,

lo description des douze lieux
importonh, les six missions ô effuc-

luer, les douze mon5lres erronls.
Prix indicotif: 1 19 F Critique dons
nolre prochoin numéro.

Flomberge
. Le premier supplémenl poùr le
jeu Les divisions de l'Ombre rem'
plit les deux buts qu'il s'esl fixé:
fournir un ecron de jeu ogréoble et

fournir de lo documenlolion sur un

suiet precis.

fécron, côté ioueurs, consiste en

un photomontoge/colloge d'élé-
menls divers. C'e5t une enireprise

orlistique ordue de loquelle sort en

générol de piteux résultots. Lô,

c'esi loui ô foit réussi, même si le

pub(ic rô(iste stondord (hobituê è
des bodybuilderied risque de ne
pos occrocher.

Le supplément Europeon Enier-
toinmenl évoque les divers jeux du
futur {giont pinboll, duels, corrse
contre lo morl), les styles de
musique. Comme le ieu, il s'ogit
d'omolgomes de divers livres de
SF Enfin, deux gros scénorios com-
plètent le livret.

rr Inexogonol
. Circus lmperium esi lo foduciion
du ieu de ploteou de même nom
de chez FASA. ll s'ogit de courses
de chors du futur.
. lsengord (lo forteresse de
Soroumone) esi le nom d'une com
pogne pour JRTM (prévu en
décembre).
. Enfin, lo troduction de
Rolemosler en fronçois ne devroii
plus torder el se présentero sous lo
{orme de trois livrets {monuel des
sorls, monuel des combois el
monuel des personnoges et des
compognesl sous boîle.

Jeux Descortes
. Jomes Bond: l'Equipement ou
service spéciol du MJ esl poru. [o
bo e contieni un êcron, lo couver'
lure des dossiers de mission, un
modèle de fiche PNJ et un bloc de
leuilles de personnoge et de popier
ô en-tête. Le ieu de ploteou ne
devroit plus torder.
. llluminoti: ce ieu de plobou esl

disponible. tes billets en corton se

soni métomorphosés en plostique
pour l'édition fronçoise.
r Worhommer: nous ottendons
Mort sur le Reik et Middenheim, lo

citÉ du loup blonc.
. Civilisolion ne devroit plus torder
o Les Cfufs de Korloth, pour
\'Appe\ de Cthu(hu, es\ repor\ê
début I990.
. Lo première exlension pour Les

Aigles contiendro des listes
d'ormées, quelques précisions de
.À-l-.r I ? ..6"^;^.

[udodélire
. Un nouveou Miroir des Terres

Mâliones ne devroit plus lorder
. Full Metol Plonète est odopié sur

micro {voir tudotique p105).

Nergol
r [o loire médiêvole est un livret
combinont oide de ieu ei ovenlure
pour tout ieu médiévol-fontostique.

Oriflom
. lle brisée est l'odoptotion fron-

çoise de Shottered lslond et permet
de iouer ovec Siormbringer et
Howkmoon.
. Krystol, le jeu de ploteou,
devroit poroîlre en décembre.

Siroz Productions
. Mebl fontosy est le premier sup-

plémenl pour Whog Shrog (sons

comper l'écron). Vous y kouverez
un otlos de l'Archipel, des règles
sur les roboh el les Loks {de ter
ribles créotures), et dix fiches de
voisseoux. Enfin, deux scénorios
complèfent le loul. Lo prochoine
exlension esl prévue pour février el
s'oppellero Nexus cloute.
. Lo seconde édition de Berlin
XVlll est disponible, oinsi que
Morxmen 12.35 lo première
extension lvoir Têtes d'Affiche).
. Mosques, le premier supplément
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pour Alhonor, devroit êire dispo-
nible ovont Noë|. Cette gronde
oventure permei de dêcouvrir
Venise el les Compognons de
Jonus.
. Cor Worr en lronçois devroii
poroître fin jonvier. Lo boîte com
prendro les règles du Compendium

{moins les hovercrofts et les hélico-
plères) ovec le motériel de lo boîte
Deluxe-

Socomer
. Honou, second jeu de lo série
(Vive l'EmpereuD, permet de jouer

le conflit où s'offronièreni, le 30
oclobre 1813, 9 chefs fronçois et 6
chefs oustro'hongrois (et quelques
soldots oussi il est vroi). Présentction

soignée, comme pour Auer$odt.
. [e Voisseou'monde esl un bock'
ground complet, sous forme de
livr*.

Skirmish
Si je vous dis voche, poulet ei ieu
de simulotion, vous ne voyez pos le
roppori? Et poudont il existe. ll suf-

fit de fouver un exploitont ogricole,
sons préiugés, à lo tête de quelques

beoux heciores de ierroin et dési
ront diversifier les octivilés de son

enkeprise, el de le foire renconlrer
Rozenn el Fronçois Converi, créo-
teurs de Skirmish Fronce.

Sknnish: le nowæu produit gron

Né en Angleierre où i compie
pour l'instont 30 sites exploifés, ce
jeu (du worgome grondeur noture

ô l'échellon subtoctique oux dires
des spéciolistes. . . ) permei ô icut un

chocun, cosqué, gonté et protégé
por une combinoison tl,pe treillis et
des luneiles, de jouer à éprouver
les sensotions du soldot moyen

embusqué dons lo iungle osiotique
ou les ruines libonoises. les ormes,

de gros pislolels ô oir comprimé
proieioni ù 25 m des billes de
peinlure s'écrosonl ô l'impoci,
n'oulorisent molheureusemenl pos
beoucoup de <fontoisies> vesti-
menloires, el sonl relolivement
dongeureuses. Les joueurs (30 à
40) sonl encodrés por 3 orbitres
foisont respecler de drostiques
règles de sêcurité, porfois un peu

controignonles, mois nécessoires.

Lo bose du jeu (oller chercher ou
proléger un dropeou) esl lrès
simple, voire simpliste, mois peui
êire déclinée sous dilfêrents modes,

ovec prisonniers, espions, obs-
iocles, elc. Aux dires des créoieurs,

Skirmish peut être considéré
comme un oulil de formoiion ou de
molivolion en enheprise, ou de loi-
sir pour ie grond public, même lil
resle o5sez onéreux {400 à 500 F

pour une iournée, le borbecue _ de
l'excellent poulet, bien sûr ' étont
inclus).

Pour en sovoir plus: Skirmish
Fronce, Domoine de Bousseroin,
7l 320 Toulon-sur'Arroux. Tél:
85.79.51_48.

Tronsecom
ço o été le feuilleton de l'été et
c'esl devenu celui de l'oulomne. Le

26 octobre, 5000 exemploires du
Monuel des Joueurs éloienl mis en
venie. Pourioni, TSR ovoil interrom-
pu son conhol ovec lo sociéÉ fron-

çoise. Mois un <déloi de grôce>
permelloil à Tronsecom d'écouler
ses produils fronçois iusqu'ou 31

ocirbre.
Résuhot de l'imbroglio, le Monuel
des Joueurs 2e édilion de
Tronsecom risque de devenir un
collector Suivont lo politique du
nouveou repreneur (reprendre lo
même lroduclion ou en foire un
ouhe), le Livre sero soil une ovont'
première (et vous pourrez iouer
ovec), soil obsolète (et bon ô ron-
ger ovec vos ouhes icônes). Dollos

n'o rien d envier d l'univers impi-
byoble du ieu de rôle.

Austrolion Design
Group
. Pouvoit-on encore opporter des
oméliorolions ô World in flomes,
l'un des meilleurs worgomes slrofé-
giques sur lo lle GM? lJéquipe
d'ADG o répondu por lo positive.

Elle nous expédie de nouveoux
pions (1000), en sochei. Ce qui les

distingue des précédents {outre lo
quodrichromie), c'esi qu'ils sont
lous nommés. C'esi très ogréoble
pour les novires (sont oussi prki
sées les doles de loncemenl,
d'opporition, et de destruction)
doni le système de produclion
chonge, pour col{er ô lo réolislé
historique. Peu de modificotions
quont d lo voleur et ou nombre: les

flo es européennes perdent en
voleur de combot; les meilleurs uni-
iés ollemondes et soviét;ques
gognenl en puissonce; les forces
chinoises croissenl quolibfivement;
les mineurs oussi, qui onl presque

tous leur pool propre. Bref à port le
prix (env 200 F), tout est bon. Lo

dote de lo sortie de lo 5e édition,
qui permetfro de iouer lo com-
pogne 1 936- 1 946 lDoy ol
Décision) est onnoncee: juin 1990.

Avolon Hill
. Crescendo of doom et Gt, onvil
of vidory, sonl ô nouveou dispo-
nibles.
. Siege of Jerusolem est ottendu
sous peu! Ce <mommoulhn ouro
pour thème lo guerre des Juifs
conre les Komotns en /u Apr J.-L.
Roppelons que lo destruction du 2e
Temple dote de celle époque (le

premier l'ovoil été près de 900 ons

ouporovont) a qu'il n'en resie que
le mur occidentol {dit <mur des
lomenlolions))). C'est à ce momenl
que commenço lo gronde diosporo.

Bord Gomes
. Tolistonlo est un ieu de rôle
médiévol-fontostique.
Originellement conçu comme un

supplément pour d'ouires ieux
(comme AD&D) il est mointenonl
un ieu complel (ovec lo 2e édition)
contenonl des centoines de lypes

Chqosium
. Un Pendrogon nouveou esl
oitendu ou printemps 1990. ll
poroîtro sous lo forme livre souple.

Plus qu'une rééd;lion, il contiendro
oussi le Noble's book, le
Pendrogon compoign et de nom-
breux chongemenis de règles.

FASA
I les 40 000 premiers exemploires
de Shodowrun (voir Têtes
d'Affiche) sont portis d'un seul
coup. Ies figurines pour le ieu sont

disponibles chez Grenodier. Le

syndrome des orques ô bozooko o
encore hoppé. Vous pouvez vous

procurer deux modules: Mercuriol
et DNA/ DOA.
r Le Technicol rcodod n" 4, pour
Bottletech, est prévu fin décembre.
. Kroken lmodule) et leviothon
Ship Briefing (srlpplémeni) complè-
tent le ieu Leviothon.

Gomes Workshop
. Spoce Morines esl un nouveou
jeu de ploteou qui prend ploce
dons l'univers d'Adeptus Titonicus.

Lo boîte contient une quonlilé
impressionnonle de molériel.

GDW
. Les rééditions du bimestre:
Commond Decision (règle pour
ligurines 2e G.M. ou 1/300e), A
house divided (worgome stroté-
giqr-re sur lo Guerre de Sécession

- voir CB n' 53), Blue Mox (com-

boh oériens de lo 1ère G.M.). Et

enfin, lo republicotion des épuisés

de lo série Europo o commencé.
. Les fonos d'Horpoon ne doivent
pos monquer Horpoon Sil ep, un

petit bulletin de news, d'onolyses et
de règles odditionnelles.

The Generol
. Le î' 4/vol.25 est pour l'essen-

fiel consccré à deux jeux de guerre

novole des onnées 1750 à I 830:
Enneny in sighl el Wooden ships

Un numéro spéciol ASL esl oussi
dkponible. A un prix qr-,elque peu

élevé.
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. Pour MERP: Perils on the seo of
Rhûn est un module d'ovenlure.
Treosure of Middle Eorth
(décembre) prêsente les fésors el
objeis mogiques du Siimorillion ei

du Seigneur des Anneoux.
. Pour Roiemosler: le Ze scénorio
pour Shodow World, Kingdom of
the desert iewels est disponible.
Porution de recueils de scénorios:

Toles of the Loremosler vol. ll et

Cyclops vole ond others toles,
. Pour Spoce Moster: le module
Legocy of the oncienls esi dispo'
nible, oinsi que le Vessel
Compendium n" 3 {pour Stor
Sirile). Disoster on Adonis, un

module, est prévu pour décembre.

Enfin, Armored Assouh esi un ieu
de ploleou qui permeitro de simu_

ler les combois plonétoires.
. El comme c'esl lo mode:
Cyberspoce esl un jeu de rôle d Lo

mode cyberpunk bosé sur les règles

simplifiées de JRTM.

R. Tolsorion Gomes
. Neor Orbil esl le 3e supplémeni

pour Cyberpunk. Vous y lrouverez

lo descriplios de plusieurs syslèmes

de sotellites. ll est disponible.
. Mekion ll esl un jeu de rôle de

spoce opero el de robois géonls.

TSR
. Spelliommer esl un sysième
pour jouer à AD&D dons l'espoce.
A première vue, ço è l'oir très
bien (Jeff Grub, l'ouieur, est celui

du Dungeonners'). A l'intérieur de

lo boîie, vous trouverez deux
livrets (les règles, le monde), un

plon de l'univers, plusieurs fiches

de voisseoux, un plon du
Spelljommer (un gigontesque vois

seou) et e plon d'une lorleresse
de 'espoce, oufl
En deux moh: ]es voisseoux sonl
mus por un lonceur de sorls coiffé

d'un cosque spéciol, l'oir étoni
enportê. Choque univers esl one

espèce de osphère de cr\sto\o,
boignont dons un fluide étronge:
le phlogiston.
Vous ourez donc, ovec les
monstres de l'espoce de quoi

louer pendonl longlemps.
Que ques regrets cependont: lo

corle du grond voisseou est ou
moins oussi loide que cel es de
Stor Wors el ll n'y c pos de scêno-

rlo pour commencer à louer Mois
consolez vous, Cosus Belli o déjd
publié un tel scénorio dons Je

numêro 4l {Le morchond des
éioiles). Que s visionnoiresl
. Art of AD&D esl une compilo'
tion des illuskofions réolisées pour

AD&D. C'est ossez beor

Steve Jockson
Gomes
Voir les Têtes d'offiche pour décou'

vrir les nouveoulés pour GURPS.

Strotegy & Tqctics
. Le ieu en encort du n" 130 iroite
de lo boloille novole de Tsou

Shimo, pendont lo guerte rus.o-
joponoise de 1905. Cette botoille

{ui un désostre pour les Russes el

morquo l'enlrée du Jopon pormi let
gronoes purssonces.

The Worgomer
. Les n" 13, 14 et 15 soni dispo-

nibles.

. Le Monslrous Compendium ll
est disponible. Les démons et les

diob es ont ious disporus.

West End Gomes
. Trois suppléments sonl prévus

pour Stor Wors. Goloxy Guide 4:

Alien Roces, comme son nom
l'indique décrire les roces non

humoines (ei non pos exiroler-
reslres). Jobbo's Poloce Miniotures

esl une boîie de figurines. Crisis on

Cloud city esl une ovenlure de 40
poges silués dons o ville des

^,,^^.. .t- R...i^"
. Tobin's Spirit Guide est un sup-

plément de 80 poges pour
Ghostbusters décrivont nombre de

lier-rx poronormoux.

Une idée malheureusement très répandue parmi les joueurs

"les jeux lrançais manquent de suivi..."

Nous connaissons - heureusement
exemples significatifs...

quelques contre-

5{urfements
[z jeu le linitii

3 suppléments édités en 8 mois

12 scénarios disponibles à Noël

Une idée malheureusement très répandue dans le public :

"les jeux de rôles sont compliqués, difficiles à aborder,

et leur mise en oeuvre demande beaucouo de temDs..."

Nous pouvons vous donner encore une fois un contre
exemple...

-f f
llurLements

[ejeu de linitil

Cinq minutes pour créer un personnage

Deux à trois heures pour vivre une aventure palpitante.

Une autre critique également formulée à I'égard du jeu de rôle
"prix trop élevés ou produits de basse qualité"

JlurLemeruts
[e jeu [.e linitié

Une présentation soignée

Un coffret complet pour 189 F seulement...

5{ur[ements, un jeu à contre-courant des idées reçues.

!{urfements, un plaisir nouveau à découvrir

à I'occasion des fêtes de fin d'année.

Hurlentents, le jeu de l'initié est un jeu de Valérie et Jean Luc

Bi:ien. protluit pur Dragon Radieux Etlitions, Le Charbinat,
38510 MORESTEL.
Hurlentents. !e jcu de l'initié & Hurlalune 1,2 et 3 les Clroniques

cle h Lune Sl.utg, sont en t'ente dtuts tous les magasins spécialisés.

D'autres infos sur Hurlements : serveur 3615 JEUX PLUS...



CONCOURS NÉO . CASUS BELTI
De nombreuses reponses sonl orrivées ô lo rédoclion, mois beoucoup
d'enke vous onl molheureusement échoué o lo queslion n"2, difficile certes,
mois donl lo réponse liguroit ou sommoire de notre numèro 46. Un grond
brovo donc ô tous les voinqueursl

éloil oussi occeplé-
On trouve ces deux lermes
dons lo biogrophie de Lovecroft.
Oueslion 3:
Sherlock Holmes oméricoin.

quigognent chocun
un recueil Horry Dickson.

Les outres prix reslonl o gogner sont remis er ieu ovec un nouveou
concours Néo-Cosr.rs Belli sur minitel cehe lois. ou 3615 code CASUS.

en direct de Ia rêdaction
Associotion tndltona te

ofin que so convention soil correcre
ment onnoncée dons lo presse régio
nole. ou lout srmDemenl en sollenonl
lo publicotion d'o+icies sur es ieux de
simuloiion dôns ds mogozi.es grond

Deiô 120 ch:bs v ont odhere. o ns que
des reorouoemenrs comme lo Guilde
de PicËrdié, ou l'équipe de virroles
(qui orsonise e .ler d'O.), er d'olires
sô.| en irôn3ô.iiôn Côr ô démôr.hê
d'ACF n'o rien d'une tenloiive de
rrloinmise sur lês ossociotions exls'
lontes; leur méthode consisle plutôi à
invirer es responsobles des dxocio-
lions à porliciper oux discussions €i
oux décisions. Dons e même ordre
d'idée, un zine doit êke mis en poce
olin de donner lo porole a choque

Cosus Belli euvronr dons le même
pouvons que souienir

celle iniiiolive, qui dev.oit servir
d'omplif icoreur oi développemenr
ocruel des srructures rêgionoles A

rodhésion individuelle coûtê 30F.
Pour plus de re.seignemenls:
ACF, 42 tuê de lo Mlette, 78600

I es poses c ubs sonr deiô porties
I chez l'irnpr meur, er pourlonl I

L but qr'on vous porle tout de suite
de 'AcF llAssocioiion ds clubs de
Fronce, c'esl unê équipe de plus de
quoronte ioueurs €t ioueules éner
qiques et decides o promouvoir le ier,r
de simrlotion Leus eftoas 'ont ddns

I Lo recherche octi'e de sponsors, du
milieu du ieu oLr e\tereurs, qu, p€rmet
d'env sooer dês ooérotions de oronde

- roide oux clubs et ouildes: selon
les cos, soutien logistrquè ou conse ls,

Possoge de p'rb ou ourre rorme de

- Des oclivilés propres à ACF,
comme des concours {i en esl prévu
un por mois) ou l'orqonisorion de
monifertolions noriondles. oôu. les'
quelles les déplocement des lino isres
ver lo ville de lo linole seroir pris en

- Enfin, l'ôuvertLJre vers le qrond
public por un elfort permonenr àupres
des mêdios Er ce o toute echèlle,
c'et-ô dire lont.en esrcyont d'osù

noiionole, qu'en oppuyont un club

Vous voulez sovoir s'il exisùe un club près de chez vous?
Molheureusement nous ne pouvons plus vous communiquer les odresses des clubs por courrier En effet, ce lichier esi mointenonl conslomment
mis è iour sur le 3615 CASUS et non plus dons nos locoux. Ropellons que des minitels sont mointenont disponibles en consuhoffion dons de
nomb.eux bureoux de poste. Et lo recherche des clubs de votre région ne devroil vous coûler qu' ô peine plus que le prix d'un limbre.

l-es oublis de Simulacres

Âomme lou iours, quond il
( s'ogit de n'oublier rien ni
Ypersonne, on se rehouve fort
ébohi devonl les oublis perpé-
lrés. Foisons donc ocle de
conlrilion cor dons Simulocres
nous n'ovons pos citer les jeux
de rôle suivonls:

- Les Divisions de l'Onbre. Un

ieu fuluriste el sombre, où les
héros soni des mulonls oux
superpouvoirs. Règles un peu
complexes. (Editions Flomberge).

- Berlin XVlll. Un jeu de rôle
policier du futur (entre Copitoine
Furillo et Blode Runner).
Nouvelle édition mieux présen-
tée. {Siroz Productions).

- Animonde. Un univers où lout
exisle por les onimoux el leurs
ropporls ovec les humo;ns. Un

ieu où les senlimenh sonl lrès
importonts. (Croc).

- 1'0.000 $ Reword. Un jeu
ossez simple sur le For Wesl.
(Worlords Productions).
Enfin, Athonor est édité por
Siroz Productions.
Les scénorisles de Simulocres
étoient: Jeon Bolczesok, Denis
Beck, Pierre Lejoyeux, Triston
Lhomme el Fronk Sloro.

?

24

Pour vous déporioger: en suivonl
io même nomencloiure, indiquez,
en Ionction du résultot e plus
dèfovoroble. le deuxieme mou'e-
menl de choque unilé (un seul
mouvemenl occeplé).
Poslez vos réponses è l'odresse
suivonte: Cosùs Belli - Concours

:",e.ry-l?1r^- 5 rue de ro
Éoume /J(J(J6 rôns ôu sur lê
3615 Cosus, dons lo boîle oux
lettres <wl94l >.

En cos d'ex oequo, nous pren-
drons en comple l'ordre d'orri'
vée des courriers (cochet de lo
posb foisont foi).N'oubliez sur'
lout pos d'indiquer, dons volre
courriet vos noms et odresses,

1er prixr
un Civilisotion, un Suprémotie
et un llluminoti.
2e prix:
un llluminoti et un Suprémofie.
3e, 4e ei 5e prix:
un obonnemenl d'un on à Cosus
Belli.
De plus, les cinq premiers rece_

vroni une insc.ipiion grofuite o!
chompionnol.

Précisions de Joe Cosus à
propos d'Ars Mogicd
(Se reporier è 

,l'orticle 
p 40,41): s'il

est vror que res grogs/ crees en
occord ovec les outres ioueurs, peu-
vent chonger de moin ou cours des

ovenlures, chocun esl bel et bien
(propriéfoire) de son mogus et de
son componion. Pos queslion lce
seroil un comble!) de loisser ô lo
communouté le soin de les.jouer. Le

petil inconvênienl est que les mogi
et leurs componions ne se rencon-
trent iomois... en ovenlure. Enlre
deux poriies, c'esi une outre histoire
Â 

^,,r 
ê(r ^^((ihlâ

Un dernier moi: nous essoyerons dons de prochoins numéros de vous proposer des orticles généroux sur le
jeu de rôle, oussi bien destinés d Simulocres qu'ô d'outres jeux. Un des rores reproches qui nous o été
odressê est d'ovoir foit un ieu inintéressont cor sons univers fouillé. Roppelons donc que le but de Simulocres
n'esl pos de supplonter les oulres ieux, ou conlroire, sinon nous n'ourions pos publié un ponoromo des ieux
de rôle exislonis. ll fovorise l'initiotion et les porties ropides, vo;lô tout. Jomois il ne remplocero un univers
porticulier comme celui de Rêve de Drogon ou même RuneQuesl. Sur ce poini, l'ouleur de Simulocres est
effecfivemeni en complei désoccord ovec lo lribune de Cornélio dons le précédent numéro.

Concours Casus Belli - l94l
Mêritez-vous les époulettes de Feld.
Morécho ? Vous seniez vorrs l'ôme d'ur

Guderion? Si oui, voilà une bonne occo'
sion de méditer sur lo corte de l'Unior

Soviélique que Cosus Belli vous

, fournil dons ce numéro, en vue d!

\ .--', --=----"-> p'ochoin chompionnol de Fronce
\<4 \--o;- de worgome. Devonr vous,

'.: l'immensiié de lo steppe russe... el
l'Armée Rouoe. dont vous connoissez

orécisémenf les-oosifions! Quel seroit le
meilleur (le plus elficoce) premier mouvement des corps de lo Wehrmocht? Les réponses devront êke
envoyées ovont le 7 ovril 1990, et lo liste des gognonts sero publiée lors de lo remise de lo linole du chom-
pionnot de Fronce de worgome.

Envoyez nous vos propositions
selon lo nômencloturê suivonte
{pour. choque unité, une ligne
por unité)l
Hex. de dépori de l'unité /hex.
d'orrivée/Atloque n' (A:n)/hex.
oitoqué/Soulien oérien {0,1 ou
2) ,/Roppori (x/y) /Résultot pro-
À^Ll- t- l'^n^^, -
Les lignes des uniiés qui se com-

bineronl pour olloquer un même
hex. devronl êlre l'une sous
l'oulre. Exemple:
-2824 / 2824 / A: 9' / 292a / 1 / 3:
1/DR-EX,
-3024/ 3024 / A: 9' / 292a / 1 / 3:
] /DR-EX.
'31 25 / 2925 / A: e' / 2924 / 1 / 3:
r /DR-EX.
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CliéfS 
*;Ét et reuÎIles (de cËon mor{es"'

confrères

élos, trois mille deux cent
dix-sept fois hêlos, nous

| | sommes obligés de
consloier que certoins fonzines
disporoissent. Je ne sois pos si

c'esl lo renlrée scoloire, une cer-
toine forme de mollesse intellec-
tuelle, le climot clément qui incli-
ne ô clore, ou une oulre roison

que je m'explique mol, mois le

foit est lô. Pormi eux, il y o ceux
qui nous préviennenl, merci, et
les oulres, ceux donl on enlend
plus porler depuis un certoin
temps... Nous essoyons de lenir
une liste lo plus à iour possible
des fonzines (en oclivité), mois
essoyez de volre pori de nous
lenir ou couronl de l'évolution de
vos diverses publicotions (por
exemple, si vous êles corrément
(morD ou si vous rolentissez seu-

lement votre ry'hme de porution).
De même, si vous décidez de
créer un journol, ou vous en ovez
déiô foit un et que nous n'en por-
lons pos enco.e, envoyez-noùs
en un exemploire (il ne suffil pos

de nous écrire pour dire que vous

exislez, nous sommes des
odepbs de soinl Thomos, il nous

foul voir et loucher pour croire,
c'est dingue). Toujours pour ceux
qui veulenl créer leur fonzine el
qui ont besoin de fuyoux ou de
conseils pour lo réolisotion de
leur proiet, s'il vous ploft, odres-
sez-vous ô vos (futr-rrs) confrères,
les lonzines exislonls; cor nous
ne sommes pos hès disponibles à
lo rédoclion. Celo dit, pour
contocter un fonzine porliculier il
suffit de consulfer lo liste porue
dons CBsl et les suivonls. Celle
liste est remise ô iour bimestrielle-
menl,

Anciens el nouveoux

Du côté des défections, sont donc
d signoler Sphinx, de l'ossocio-
tion le 20 noturel {le nt.rméro 3 ne
poroîlro iomois...), Lo Légendes
des Miles (dernier numêro feu
d'oriificel) et Pleine lune (encore

deux numêros el il sero <obsor-

bé> por A /o Toverne du Drogon

Moboul,f. Le tilre loi & Chcos n'o
pos disporu mois reviendro pro-
choinement ovec une nouvelle
équipe el une nouvelle odresse:
Associolion Corse de Jeux de
Simulotion, Villo Solinos, Le

Mocchio. 20600, Bostio.

Bon, cerles, il y o quelques petits
nolveoux, comme V'GER, entiè-
rement dédié ô lo technologie
des différents univers SF; ou
Crozy Gomes, ouverl ô lous les

JdR, mois surtout conlemporoins
el 5F comme Jomes Bond,
Troumo, AdC ou Stor Wors (le n'
2 devroil conlenir un orticle sur
Athonor signê Pierre Rosenthol),

de même pour Chimères, fonzine
suisse de jeux en tout genre, mois
principolement jeux de rôle dons
ce premier numéro {AD&D, Stor

Wors). Auire nouvel orrivé,
l'Alzobo Anoleptique, est lui
oussi consocrê ou ieu en générol,
ovec loules sortes d'oides de jeu

{RdD, RA, les Trois Mous-

VOUS PRATIQUEZ LE JEU DE GUERRE
q,
I

Vous youlez en sayoir plus sur toutes les époques ?

Un seul choix:

L

71, rue D€snouettos 75O15 Paris 48.28.40.58
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quetoires), des conseils de peintu-
re el des précisions et vorionles
pour Renconlre Cosmique. ll fout
noler une initiotive or;ginole et
hès intéressonle de l'ossociolion
qui publie déiô le fonzine 6é6, il
s'ogit de Lo lettre de Boker
street, petit foscicule enfièrement
dedié ô Sherlock Holmes, so vie,
son æuvre? el leurs relombées
dons nolre XXe siècle frémis-
sont... Indispensoble oux fonos
de Détective Conseil.

Sur vos écrons,
cefte semoine
Pour des roisons de ploce, il est
impossible de porler en détoil de
choque lonzine, lo pelitie descrip-
tion qui suit reprend les conven-
iions des numéros précédents,
roppelées en fin de rubrique. Les

odresses non indiquées peuvent
êlre relrouvées dons CB5l ei
c853.

. 6tt6 n" 6, 15[ 60p, petit formot,
3 numéros/on. Àsociotion M-A.G.
. l0 rue Jeon-Boptiste Boudin -

21000 Diion. Infos / Nouvelles /
Scn. Goûic Horror / Dossier <Les

. Aulel 3 Ûoiles n'5, 10F, 48p,
A4, bimeshiel. Infos / Aides de iw
Stor Wors / Srcn. Slcr Wors, AD&D.
. Chimères n' 1, 2, SOFS, 28p,
44, opériodique. Fobien Ottet -

12, rue Co(leref - 1202 Genève

{Suisse}. Infos / Aides de jeu Stor
WorsetAD&D/G/JdR.
. Coups Critiques n. d, l0F,
44p, A4, bimestriel. Associotion
C.R-A.N.E. - 17, rue des Coque-
licots " 69530 Brignois. Infos /

Aide de jeu Bushido / Scn. E&D,
Stormbringer, AD&D.
. Crozy Gomes n. 1, 5F, l2p,
44, bimestriel. A. Picqrlenot, 75
rue Didot. 75014 - Poris.
Crifiques / Aide de jeu Jomes
Bond / Scn. Stor Wors, AdC / G
/ JdR.
. D6 n' 3, 65 tB,32p, A4,
bimestriel. luc Jonssenswillen -

65, rue du Zénirh lOSO
Bruxelles (Belgique). Numéro spé-
ciol AD&D / Infos / Cririques
/Scn. AdC.
. TYFOS n" 10,20F,60p, At,
bimestriel. Infos / Aides de ieu
Empire Goloctique, JRTM, Berlin
XVlll / Scn. RQ, Bushido,
Troumo, Empire Goloctiqr.re.
. Gofodic News n" 7, 24 F/ 5
numéros,8 p., A4, bimestriel.
Infos / Aides de jeu science-fic-
lron,
. Infozine n" 8, grotuil pour les
membres de lo Guilde des Fines
Lomes, 4p, pelit formot, bimes,
triel. lnfos de l'ossociotion.
. fAlzobo Anoleptique n. 1 , 6F,
19p, A4, opériodique. Si seule,
menl.l' odresse étoit indiquée
dons le zine... Critiques / Aides
de ieu RdD, RQ, tes 3
Mousqueloires, Rencontre
Cosmique / Scn. Toble Ronde /
G / JdR et idP
. fAnhe du Drogon n. 8, 20F,
38p, Ad, opériodique. Aides de
ieu / Complèments de règles /
Scn. Légendes celtiques, l0Ol
Nuit5.
. lo Letke de Boker St eet n" O,
20F/3 numêros, l6p, hès perir
tormoi, opériodique. Voir 666
pour I'odresse. S / Tout sur
Sherlock Holmes.

Trophee S.E.t 89
Un peu plus de mouvoise
foi que d'hobitude dons
lo Legendes des Mites n"
10, qui s'inspire de feu
chorlie Hebdo er Hebdo-
giciel. Toujours sympo,
ut;le et généroliste,
Nolgio n' 3 étoit le pre-
mier imprimé, et o dû
ollendre les pet;tes co-

Ni.e.leurd Rèflexion, lé boùlêvord Vicro/ rtuoo Tè1. 116)93 87.l9 70
Lon ille Drogon d'hoiê,6a rue t SufÉen. Té1. 11619L32.5é 6é
Coen. Le P,on Mogique, l5l rue 5oinr Piene.'èl {'6131.85I7.r/.
valen.e. Moi i€ux, 17 Gord'Rue. Ièl lt6l 75.43.a902.
816l. LAnuso^ce, CC Coor ft cuev€n 1è1.116198.r'.25.30.
Quinper. [Amusonce, Cenre commêriol Conhnenr rèt {l 6] 98.90.40.50.
lfîm6. fo VoLiv.e,7 ruedes Morchonds. Tel |i6t667ô200t.
loulousc. Jeox du uonde, po$ose Sr Jerôme I {.16 æ Fo.rviâe. Tét: I I 61 61 23.73 88.
Renner. [Amusonce, CC dê! Troi: Soleilr. Tél:t]6199e.3r.09.97.
Gr€noble. Au Donier 25 bis coù,s Benor. Tèl:t16126.87.93.81.
Ncncy. Excolibor, 35 rve de lo Commondetie. Iél lt6)83 aOO7.aa.
ùl€E. &col;bua 34 ,ue du ponr de! Mods. Tél: 116i87.33.l9 51.
Slrosboùrg. ?hilibe, r, ' 2 ftre de o Grcnqe Tel: I I 61 88.32.65.35
Potis. Jeu de Guere Diftusion, 6 rue Mêissnder Tel: ll) 12 27.50.09
Po.ir. Jeux De5(odè5, l5 rue 

^aonroliver. 
Tèl ltla2 é5.28.53

Poris.leJx Desco e! 52 r,re de5 Ecoles. Ièl { 143 2ô 7e 83
ta Howc. Au Clerc de Dune, 92 rue du Docreur Vigne. tél 116135.4t 71.91
Toulon. te l,tônillon. 5 rue Pieûe Corneille. I€/: { I 61 9a.62 i a.,i5
lwy. Cellules Gr,se5 C€nrre conmerciolEvry 2, ploce de IAqoro. Tér: II I 64 97II 7.
lo vorenne sr.Hiloirê. IEcledque, cole.ie soh| Hilore, 9a oveiue du Bôc Tà {t I 42 83 52.23

JIEI'X DE SOCTNETE

JIEI'X DE R@[,8
CA]IDEAI'X

FIIGITR.MV]ES

poins. C'est le qenre de
zine qui n'est jomois ossez épo;s. En{in, L'Anhe du Drogon; hdèle à
Lègendes sous loules ses.lormes, mois oussi et s,rrtout ô l,espril (légen
doire>. Voici lo liste des bouiiques qui se sont ossociées ô ce concôrs
el où vous lrouverez les fonzines lourêols.
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. Lo Légendes des Mites n. 10,
15F, 72p, A4, bimestriel, dernier
numéro. Infos grimoçonles mois
réelles / Criliques ocerbes mois

iustifiées / l0 mini-Scn. tor-rs

ieux / Nouvelle / Aide de jeu et
Scn. Jomes Bond / fousses pubs
dégoulinontes. Aoooooorgh, ce
numéro esl le dernier
. Le Sonchroire des Volcons n.
7, grctuil, 25p, A4, trimestriel.
Infos / Aides de jer-r Amirouié,
AD&D, RQ, Stormbringer.
. Le Triple Cercle n' 5, 12F,
20p. Ar'. bimestriel. Critiques /
Infos / Scn. médiévol fonrôs-
hque.
. Les Portes de l'Effroi n. 2, 5F,

Bp, 44, opériodique. Sylvoin
Covoilles - tieu-dit Goromboud -

42640 Nooilly. Infos.
. Moch die Spuhll n' 58, 75F8,
36p, 44, b;mestriel. Inlos /
Comptes rendus de poriies.
. Nolgio n'4, l0F, 36p, pelir
lormot, mensuel. Aides de jeu
Slor Wors, llCEil Noir, E&D,
Howkmoon, lères légendes cel-
tiques, Animonde / Criliques /
Humour / Scn. Mego ll,
Moléfices, Multi jeux contempo-

o Pleine lune n' 8, l5F, iop,
44, bimesiriel, le numéro l0 sero
le dernier, ensuile, Pleine Lune
sero offilié ô Lo Toverne du
Drogon Moboul. Numéro spéciol
Hurlements / Infos / Scn. et Aide
de jeu.
. Scêne à Rio n' 8, 10F, 20p,
petil fomot, opériodique. Infos /
Critiques / Scn. Killer, Cthulhu
90.
. Triumvirot n" 43, l0F, 36p,
petit formot, bimestriel. Infos /
Comples rendus de porties /
Aides de ieu / Nouveou Jeu.
o V'GER n. 0, l5F, 16p, perir

;,1 eux ouvroges, dons des
| | domoines différents mois
I/ proches, peuvent êhe une

exlroordinoire mine d'idées pour
vous foire hoïr de vos joueurs.
D'une porl Pierre Berloquin est
l'ouleur d'un livre ou tilre évoco-
teur, 199 ieux pour insom-
nioque5 et o ulres esprits
éveillés, une vroie débouche
d'énigmes forfe|-:es et logiques à
poser ô vos oventuriers {mois à
essoyer soi-même d'obord). Êl
d'oufre port Bruno liénord édite
un nouveou fonzine, ovec lo
complicité de Jeon,Jocques
Bloch, intitulé l-e Cryptogromme.

formot, opériodique. Rém i

Jeondin, club Slor Trek Stors, 6
lmposse oes vfieoux, / Jvzv -

Poris. Infos futurisies / Aides de
jeu / S / lous jeux de SF
. Vopoliec n' 108, i20F pour
10 numéros, pelil formot, men-
suel. Inlos / Comptes rendus de
porties / Aides de ieu /
Proposition de murder-porty por
correspondonce (innovotion très
inléressonle. De plus Vopoliec
semble vouloir se lourner vers lo
mise en ploce de jeux ô lo limite
du grondeur-nolure).
Bonne lectu re, omusez-vous
bien, et surtouf, ne profiiez pos
lôchement de lo rentrée des
closses pour me dire que vous
n'êl,es plus en mesure de publier
volre fonzine..-

André Foussot

Rappel des convenrtons
pour les fonzines:

. Nom du zine el dernier numéro
connu, prix, nombre de poges, for
mot, périodiciié. Adresse. Contenu

/ Cotégorie / fype de jeu.

[o colégorie peui êlre, suivont
notre clossificotion, un G
(Généroliste), un S (Spéciolistel
ou un H (zine d'Hr.rmeur et
d'Opinion). Les lypes de ieux
sont JdR (jeux de rôle), Wg (wor'
gomes), JdP {ieux de ploteou) ou
JdD (eux de diplomotie). A ceux-
ci, vienl s'oiouler un L, pour
(Ludotique). Enfin, Scn. signifie
bien évidemmenl scénorio. Dons
lo pluport des cos, il s'ogit du
prix du numéro ocheté en bou-
tique ou chez l'éditeur. Roiouter
environ 5F de frois d'envoi si
vous commondez un exemploire
por lo posle.

Ces deux spéciolistes du mot tru-
qué nous proposenl non seule-
menl des séries de problèmes
mois encore un véritoble cours
pour les résoudre. A suivre ovec
ottenlion, inlerro écrite dons le
prochoin numérol
. 1'99 jeux pour insomnioqves el
oulres esptils éveillés. Pierre
Berloquin. Acropole. 79 F.

o le Cryptogromme N'0,
SOF/on, 8p, A4,3 ou 4 numéros
por on. Bruno Liénord - 39 rue
Pierre Bourgeois ' 69300
Coluire. S / loul ce que vous
ovez jomois rêvé connoîlre sur le
cryptogrophie.

Avis ù tous les MJ insomniqco-loqico-
.1

crypto-tanotiques de lecture à secouer
les méninges et outres molqdes...

Lettres cltoîsîes
Co y esr, Joe Cosus et Annobello Belli sonr revenus de vsconces, de
l€ur5 ex.lusivités l}1in;téiiques et se consa(renr o nouvcou ou courfler.
Qua'lr ou qo'bor" De.ho,nc. oores son o*copod.,ur lc 3615 Cosus
;l o .t pour lr mo'npnt inkouvoble ll rcviendro bipn un d" ce, ror,r s. .

Polrick Gyger, Suisse

Depuis longlenps dêià je ne denan.
de s'il existe un ieu nédiévol fontos-
tique vrainent valohh sons être odap-

ce que k rccherche c'esl un ieu où le

réolisne suol prinordiol tout en lois-
sonl une gronde port à I'inoginaire et
ou nerveilleux. J'oi jouê pendonl
longtenps à AD&D el celo ovæ plu-
sieur moîlres. Je ne demande cotn-

nent un jeu tellenent ireoliste (souf si

on ioue ou 2-3e niveou) et essentielle-

ment bosé sur le conbot plutôt que

sur |olnosphère fontostique o pu lel
peuf encore) ovoi un si grond succès

(là, je n'expose à une bnne de lettres

d'insuhes!). MERP *t résewê oux fons

de Tolkien et j'ovoue ovoi de lo peine
à n'y relrouver porni lonl de nons
de personnoges, de lieux et d'ôges.
Ouonl d son .ousin Rolenoslet c'est,

au point de vue cotnplexilé, quosi-
nenl l'égol de Spoce Opero et il ne

ne senble pos réellenent louoble.
Resle RuneOuet. ll ne senble que
c'esl un ie! qùi o bien débuté, se

dénorquont d'AD&D. Mois ces der
nièrcs onnées, il sembluoit qu'il s'ext

ef{ectué un vioge dans k phibsophie

de ce ieu ce qui o anené, por
exenple, à Io crêotion du livre des

monslrcs (cependont, i'odmels ne pos

être un sp'kiolisle de ce ieu).
Deneurent les ieux nineurs (fronçois

ou élronget.) tels que I'Ultime
Epreuve, Féérie ou ElfQuest.
IAolheureusenenl ces ieux n'ont pos
eu le succes nêrilê et le suivi du 1eu en

o souf{ul. Personnellenent i'oi trouvê

une solulion de renplacanent: je joue

à Féérie lovec quelques règles onêlio.
rées), un ieu réalkte a sinpb à h fois
et j'y odopte des scénarios d'outres

ieux ofin d'obteni une onbionce
<berique>. D'oilleurs qu'est-il advenu

de lo noison d'édition de ce ieu !æ
Elfes) qui proposoienl de hès bons
scénorios lels que <Borglor de Doot.
Le dernier scénorio paru lquosinenl
introuvoble el inconplet) esl laul de
mêtne signé Jeon-Lrlc Bizien (ouieur

de Hurlenenh). I'oinuois des rensei-

gnenents pour pouvoi lrouvet lo suite

de ces hois preniers scénorios lil
devroil y en ovoir six m loufi. Je lonce

oinsi un oppel: à quond un )dR
nêdiévol fonlastique qui bannioit les

grenouilles géontes et les puddings
noiô pov privilegier h petil peude el
les ovlres légendes du noyen âge?
Molheureusenenl j'oi peu d'espoir
car nonhreux sonl ceux qui odorenl
cosser de l'orque el ce ieu seroil bien
vile oubliê. Enfin. . . soit-on ionois.

Cher Pokick,

Tu os foit le iour de beoucoup de jeux.

Molgré loui, si tu ie sens encore le
couroge d'en découvrir d'oukes, je le
propose Rêve de Drogon (en fronçois)

ou Ars Mogico (en onglois).
Néonmoins, il esi rore de lrouver un

univerr qui convienne iololemenl d un

meneur de ieu. û lo méùode que tu

os employée, c'esl-d'dire de créer ton

propre ieu en ponochod regles el uni-

vers est une méthode de plus en plus

répondue (à lo limite, il n'y o presque

plus de gens qui iouenl 
(exoclemenh)

ô un ieu de rôle). Quonl ô Feerie, ie
suis déso ée polr loi, mois les scéno-

rios que tu cherches n'oni iomoir élé

publiés semble-t-il, et lo moison d'édi-
tion Les Elles n'exhte plus.

Amitiés, Annobello Belli.

Yonn Joner,

St Germoin les Arpoion
)e n'odresse à Pierre Rosenthal, toi le

spéciolisle Cosus Belli pour h gonne



des produils Zone! Pourquoi oucun

nodule Zone depuis le n" r')? Oui,

pourquoi? Zone n'est'il pos un )dR

exlro plonont? [il nérite nieux qu'un

unique scénoria en 53 nunêrcs de

Cosus Belli). Fois quelque chose pour

noi, j'oi besoin d'un scénor' Zone.

Vrle y n'foul no dase de Zone.

Vive les Bêrurier Noir, Nino Hogen,

The Exploited, GBH Chorged, U.K.

Suhs, Ihe Closh, Sex Pislois wiÈ Sid

Yicious & Rolten, Pl.i, No C/oss,

Ludwig von 88, Gogol ler et so

â aLl5 Dq?És5€
c€ i€a 7

Proposition de cropu'cote pot Yonn.

horde, oberkonpf , L'infonlerie
Sauvoge, Exlrene Noise Terror, Vice

Squod, Nopoln Deoth, Sherwood
Pogo, Heinol Los, Metol Urboin,
Aspholt lungle, H.F. lhiéfoine, etc.

Merci de ton inspi musique {Thié-
loine?)ô loquelle ie me permetirois de

roiouter O.T.H. et l'inspi BD Kebro

chope les boules {un vieil olbum de

Tromber & Jono oux Humonos)- le
vois foire mon possible ouprès de lo
rédoclion mois ie ne le promeh rien...

Pierre Rosenlhol

Dovid Robert, tonguidic
J'oi oubliê de vous foie des conpli-

'',enls dans na précédenle nlssive!

Et ie n'inquièle: oucune réoclion des

lecleurs à I' excellentissine <Devi'

ne...r?! C'esl pos possiblel Ou bien

vous /es ovez possés sous si/ence ces

conplinmh! Non? Mois foul pos êlre

modæle anne ço! Co hit longtenps

qu'une <oide de jeu> n'ovoit élé oussi

crouslillonte lc'esl non ovis, ie veux

bien le porloge4, nonque peul-êlre un

scénotio paur acconpogner le toul,

nois bon ço fournih d'idéæ. 5o.

Dons lo nêne veine nerci pour
I'AD&D du n' 52. Co n'o donné une

petite envie d'y reiouerl Non je plai-

sanlet enfin pos lololenenl quond
nêne. Merci oussi pour /e RQ du

nêne nunéro, je le trouve superieur à
ceux des Monk Arc en Ciell Merci
encore à Chtidion Coroli pour son

RDD k' 53)!

Excusez-noi o'-tprès des oulres créo-

leurc: ie ne n'oulorie pos à lie les

outres (ieu oblige...). (Bizorre quond

ûêne ce prêlre niveou 2 créonl des

ghoules!).

Bon i'anête les fleurs, il senble noin'
lenonl évidenl ïue je vaus aine (hun!

Annobelloll. Autres inquiétudes: nais
oû esi donc le Borbore! Le counier
des Minitêlistes! He ho quel funisle!

[Quel esl ce bruil de lronçonneuse que

i'entends dons le loinlain?1.

Quonl à fholyon, quel rigalo: c'esl
focile de prendre deux lellres oppo'

séæ el de dire: <bin voih cui'là veul

des scénorios plus longs el cui'là des

plus courls, conne vous voyez on lro'
voille dur nois c'est pos facile de

solishire tout le nonde. . ., .

A ptopos des lellres pentez'vous don'
ner suite oux proposilions de Sylvoin

Auberteou, (ovec qui 1e suis enfière'

nent d'accord pour lo quolilé supé

rieure de lo porlie vr'argone el sur le

nanque d'unilé du JdR) sur les scéno'

rii lil est bien ce petit gorsl)? Et à celle

de Potrick Ruzond à propos de lo
rubrique débol?

Bon un dernier conplinent: brovo

Agnès et Chtislophe pour lo noquetle

de C8. Sur les quotre revues du mar

ché, CB est le plus ogréable à lie!

Cher Dovid,

Moi5 si nous posson5 des comp i_

menh, b lefke esl lô pour le monker.

Mois enlin, si nous nous conieniions

de ler posser proporiionne lemenl ô

leur orrivoge, lo rubrique seroit pleine

de flofieries (sons [ousse modeslie).

Or, comme loule rubrique, le courrier

des lecteurs prend de lo ploce et réser-

ver une ou deux poges d des <Géniol

Cosusl>, <Brovo CBI> seroil lossonl el

sons doule mo ressenli (ioui comme

les insultes non orgumeniées genrei
(le worgome, c'esl nul ô chier

{sicl...)). C'esi pourqloi nous possons

des lettres qui permelieni de confron-

br plusieurs points de vue sur les jeux

ei d'expllquer porfois nos choix. Bref,

de mointenir un diologue conslruclif.

Noke courrier n'esl pos ho{iqué, nous

nous donnons juste le droit de choisir

les lettres qui nous sembent e5 plus

inféressonies oLJ gignilicotives.

Souveni, cerloine5 ne possenl pos por

Bien d vous tous,.Joe Cosus.

Pierre Negués, Vincennes

le suis lrès heureux que lo rubrique
dans loquelle, je n'en doute pos, cette

lenrc figurcra, sail à ce point ouverle,

cor '1e suis d'un æil conpli.e valre

revue depuis le début et l'évolution de

ceh'ci ne n'o pos loulours plu...
En effet, si je vous éctis, c'esl porce
que k ne peux n'ôler de I'espril un

doute otroce: CB ne peut être obiectif,

ni l'êhe et ne tend p,ts à l'être, non

pas porce qu'il n'esl pos Dieu nois
porce qu'il dépend horriblenent des

venles! Ne <royez pos que si vos cri'
liquet sonl négalives, vos lecleurs ne

vous oineronl plusl D'oilleurs, volre

t
cl'rÀt)El:'

t
crrÀriEl.-

I
crÀrrEt.'

I
cI rÀl)}_-L

$ryBArqnÆur-x A DOMISIIE...
l3 rue Poirier de Norçoy
75014 PARIS
Tél : 45 45 45 87
Métro : Portre

d'orléons,^
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... et à ra BOUTIQUE

Ouvert les lundis de décembre
souf le 25

Figurines gltadel
Toutes les nouveautés
de rffhite Dwarf
Ieux de rôIe
teux de plateau

Venle por correspondonce
Vos cohmondes postées
dès réceplion
Torifs sui demonde

bien sûr !
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point de vue inpi@oble envers AD&D

ne vous enÉhe ps d'at atcanrogez

h ansonnann pr la nultples oid*
de jeu el scênorbs qui lui :r,nl desfinês!

Aussi, si Slor Wors est iniouoble, ùles-

h, conseillez de regor&r le filn nois
d'ufiliær pour le ja.t un oulre syslar,e,

evennællanent ndifie æbn læpit de

h séie: c'est à lo rr,dæ & lor.)s el ço
coûte 30 t ou lieu de 200... Si <Aux

ormes, cibyens!ù est dotê d'un syslè,ne

dé61e, h nonde est cernoble wec un

nininun de docunenloion el vorlo le

ieu renis à sa ploce. En Ln nol, il sen-

bleroil inporlonl de consiterer que h
ledeul qui lui ne pul s'onuser à oche
let les ieux pur les lester, esl pluÉl k
pour encourogu I* meilleur* pduc-
tions... ou plutôt,l* bnnw, celles qui
@mprqrcnl un nonde hlolenent od-
ginol et un syslène cohêrenl avec ce

nonde. Si vous rætez pour noi une cri.

tique inléressonte cot decelonl iuslenenl
les bons el nouvois points d'un ieu
('exSÉience du grond here des nogo-
zinæ de .dR!), cunatsanent, h corrclu-

si.tr' de vos otlides esl lrop, beoucoup

lrop swenl du W: <Courez ocheler

h bite...t', <Des porlies fobulatses en

peopeclive...r, <Ne fuisons pos io 6ne

buche, c'*l llrlnne toule excdlenl...>,
<Un jeu qui :Éduiro dCiulonh el iouatrs
onfirnês>, etc. Je suis prd à croire que

Io pluprt des iatx *nt &:rns mois il ne
wnble qu'il fout oler plus loin et deler
niner un r&l clossanenl, qui ne non'
quuo pos de foire jouer h (rlncunenæ.

Ceci dil, i'apprécie loujours lo pluporl

de vos rubriques nêne si oucun de

vos nunêros n'auro su n'orienler vers

le worgone lnois DrogonLonce I'o
loitl et si ie prefère une nultitude de

bonnes idées pour scénorios nulti-

ieux à des seni-dêveloppenents
d'idées boleou <odopteest à la souce

lner flere,
Avont lout roppelons noke fuon de cri-

fiquer les jeux. les <Têies d'Aftche> onl
des premières impressions, et choque

ieu esl confié ô un redocteur suceptible

de l'opprécier. S'il est 10CP/ enhousios

le, on pelt supposer que le ieu est bon.

S'il éma des réserves, celo veul dire
qu'il loul opprofondir a multiplier les

iesls pour le fuire une idee. C'est le rôle

des <Epreuves du {eu). Mois leur bul

n'esl pos de dire si un ieu ell bon ou

mouvoh. Un jeu de rôle est foit de muf

liples éléments: ses méconismes de

r{7les, mois oussi lo quoliÉ de lo redoc-

lion de ces ràlles, et leur présentolion, et

puis un uniws de ieu où lbn peut distin-

guer le fond (le monde), lo forme (râJoc-

tion, il|:strotion) et l'utililé protique {le

côté "encyclopédie", utilisoble pour
divers jeux). Un leu est-il "mourois" dà
que l'un de ces élémenh n'est pcr por-

fûiÉ Où e$ lo limite? Un ieu iugé nulpor
certoins esl encensé por d'ouker. Des

ieux hès criiiqués sont oussi hèr ioués (ei

Inversement,,..

Nols ovons préléré inslourer le sysleme

des <cropou-cole>, les pelih cropou-
gnots qui indiquent ô quel type de
joueur le jeu peut ploûe. Si rous n'êtes

pos ce joueur, vous sovez que vous ne

l'opprecierez sons doule Fos...

Amiiiés, Annobello Belii.

Contin Alexondre, Beouvois

Scondoleux! le suis noître de jeu pour

lGil l.loir el suis anslené por labsence

de scénoiu pur l'Gil \loir dons CB. En

effet, il but renonW au n' 34 & CB pur
tauvu un scênorio pour l'Gil ltbi 13

ans!). Por contre les scénarios pour
Advancd Dngæns ond Drogons fleuris-

senl dont CB!

Abrs? Rrxisne pur les ieux de rôlæ dons

CB? Je suis sûr que vous jurerez vos

gronds dteu que na! Dons æ cos, il hLr
dro qte vous donniez les roisons de celle

êvicl;an, un Fu de fronchise que dioble!

De nêne, vous expliquerez pourquoi wus

ne donnez pos hs vohurs Ol'l pur la
nonslres de Gofufinku, obrs que wus

offimez quelques lignes plus lô1, que

Gofelinker put se.vi & bose de scéno-

io pur toulet srlet de iaJx de ôles?

Néonmoins voici un bon poinl pour
vws: nolgré æ que penæ ce gos niois

de SS'lvoin Auberteou dons le dernier

CB, vos scênotôs sonl iès ÉDns nois ce

ne sont que des êbouàes, c'est le rôle

du N de les ndrfru a les probryer. . .

CherAiexondre,

Note problème ovec I'Oeil Noir c'est qu'i

o inilié osrez récemmeni de nombr€ux

joueun, mois qr:e lmolgré æs quolites), ii

n'éloil pos ossez novotÊur, ei n'o pos réos_

si à déhôner l'oncêhe AD&D (molgré ses

défouh)dons le coeur de dizoines de mi-
lien de joueurs. De ce foil nos redocieurs

reguliers ne connoks€ni pos lrès bien ce

ieu Inous l'wouons) el les sténorios que

nous recevons de lecburs sonl du rype
<Aller me chercher un objel mogique ou

lond des corernes,', Cesl-ô-dire les vieux

clichés usés de Donion a Drogon, d'il y o

dixons...

Nous prêférons donc utiliser AD&D

comme rébrence, cor il offre le plus wsle

chomp de possibiités, ce qui implique que

les Â4J de l'Gil Noir (ou DrogonQuest, ou

RoleÀ4osler, ou Feerie ou...) devronl sur cer

loins pinh foie un lroroil d'odopblion...

Bien ô vous Joe Cosus

- <J'oi horreur des regles d rollonge

e1... dons mes porlies de RuneQuesl

lAlè, me direz vousl), ie n'hésile pos à

honçonner cerloines r{;les. Esl'ce bien

oLr mol? De loub [oçon, les oyobllohs

onl touiours poussé de houls cri5l)

{Douorhof)

- <Je suis ô 100% d'occord ovec

l'o*icle de Cornélio... Nous sommes

orrivés ou boul de lo logique du ieu de

rôle, un jeu où les regles el les colculs

lelfocent devont le plokir de l'hhbire,
du rôle d tenir el du ieu pur. . . $ulemenl,

Dieu, qu'il est di{ficile de trouver des

ioueurs ou comporlemenl ossez oduhe

pour le comprendre... Mois ie sois

oujourd'hui que mon pelil groupe n'esl

pos seul ô jouer librement... Ihonk you

Comélio.) {Dudule)

- (To foçon de iouer ert extrêmement

rore, parce que les regles sonl là pour

permelke ou joueur de se défendre

conhe un MJ hop despolique, comme fu

sembles l'être... ces règles lui donnent

l'impression de ne pos êhe un ponlin

dons les moins du moîlre.-.> lRémi
Debrond)

- <Solut Comélio. le suis vendeur dons

un importont relois JdR de province, mois

c'est le possionné qii lient ô le épondre,
pos le commerçont... Eionl d lo lois

moîlre el ioueur, ie suis d'occord ovec loi

dons le sens où l'otnosphère d'une por

lie prime sur le respect des regles... Tu

oublies cependonl que loul le monde ne

peut pos ovoir des ioueurs <oussi

owerl!) que les iienr... Je suir conlre le

foit de brider syslémotiquemenl les

ioueurs... ll lout une port de nprévur et

une pori (d';mprevu).-. Ne pos loisser

oux ioueuru o libe+é d'inlluer sur le

cours de l'hi$oire, les prive du ploisir

qu'ils onl d jouer... Le jeu de rôle est

ovont tout foil pour s'omuser...)
(Crimon)

- (Je veux réogir ô l'orgumeni (les

ioueurs soni plus ouverls) eic. PAS

D'ACCORDI Le privilège du l{J, c'est

bien de choisir ses joueurs, non? Alors

on æ fuit piéger une fois, OK, mois deux

Iois, Ce$ vohe hub et voke problème. . .

A lo limile, on peut conclure en disont, en

guise de boutode, qu'on o les ioueurs
qu'on mérite, ou d toul le moins ceux

qu'on supporielr (\4gnemesle en r@n-
se d lo lelire pÉcdenb)

- <Je suis d'occord que le ler bul du

JdR est de foire dons le <role'ploying> et

l'ombionce, mois je crois que le 2e but

est de loisser loùe libedé lou presque)

oux ioueurs de vivre leur wenfure,., Je

dois donc occepter des r{;les, oussi bien

comme <gorde-{ouor conhe d'evenfuek

débordemenh des joueurs, que comme

ÉÉrences pour mes propres réolulions

d'oclions... > (Argeleb ll d'Arthedoin)

- (Je ne suis pos de l'ovis de

Cornélio... je pense que même pour un

À4J, le ploisir vienl or:ssi de lo resoluiion

de probièmes imprévus-.. Le role-
ploying, Cest lo lihrte de loire ce qu'on

vell el to loçon de iouet c'esl comme lire

un romon. C'esl bien (si le romon est

bon), mok ço ne reste qu'un romon... ll

Iout gorder une port d'imprévu... Les

regles sonl ousti nêcessoires conhe les

GBÀ4J (GrorBills À4J), dont tu sembles

{oire portie. Ceux qui supprimenl les

regles pour woiment d*enir des dieux.rr

lCylærg, DM depuis 1 979)

- <Pour moi les regles sonl des propsi
lions pour gércr ler sifuolions propres ô

un monde bien défini... Les regles oni
conçues pour UN ieu... ll e$ imporionl

de les respecier pour ne pos æ déioumer

de i'ombionce d&rite... Les êgles sont

une secr:rilÉ conhe le desplisme du l'4J?

Mois si lo mort d'un personnoge est due

ô une oction ineflkhie, qu'il meuæ|...

Porbis, lo morl per:t oussi être un hon'

neur...> (Elvennyr de Molvèæ)

- <Je suis tout o hii d'occord ovec loi,

souf sur un pint... Cest quond tu prends

l'iniliolive de ieler lous les dés... Auloni

lire un livre <doni vous àes le héroorl...

fimoginotion est 'orme du moîhe de

jeu.-. S'il peul hicher sur ses propres ieh,
qu'illoisse les joueurs foire les leurs... Une

peiite improvisolion peul ôhe lellement

omusdnle... ) Mncenl Doort Sogo M.)

- (Tous les bonr MJ ont un iour ou

l'outre troliqué les dés... Mois ce n'est

pos oux iouelrs de s'odopler à un scéno-

rio, c'esi ou scénorio de Jodopter d

euxl... Au risque de le vexer Grnélio,
permeh-moi de douier de ies copociiét

de M1... Elre Ml, c'est être confronlÉ à

l'imprevu et creer...) {C/ærg)

- <rIon sysÈme de ieu privilegie le rôle,

mois les joueurs, dès le dépo4 oni leurs

desiins scellés, comme c'e* le cor des

héros grecs... C'est un peu dirigiste...

Nous devons loire porls égoles entre

hosord ei néc*sité.- > (lmplemenlor)

- (J'oi l'impression qu'un poquet de

gens n'onl rien compris ô ce que dit
Cornélio... ll ne s'ogil pcs pour le l'4J

d'uiliser so loule puisscnce pur conoli_

ser les PJ... mois de déborrosser le jeu

de scories foslidieuses...) lAnotole
Nonyme)

- rcornélio, tu os porfoibmot soili lo

notion même de jeu de rôle. . . Le bo uhi-

me du l'4J est bien <de donner du ploisir

el der émolions ô ses ioueurv... G qui

implique des <monipulotionsn... Mois,

elles ne doivent en AUCUN CAS êlre

foibs pour osr-rrer un plus grond conkô_

le du Â4J sur les aénemenh... Ion sfle
de jeu resle personnel el ne doit pos ser_

vir de modèle pur d'outr-es MJ moins

hobibs qle loi... Tous le5 MJ soni un peu

m(;olomones {moi le premierl et il ne

fouf pos fcvoriser ce lrovers-.. Les regles

ont lô pour pour servir de boæ d une

compréhension du ieu qui sero lo mèrne

pour iour. . . En ionl que ioueur, ie dâeste

me sentir monipulé...) {Cyberpunk) I

Réactions à Ia Tribune de CornéIïa
Surpris et submerg& por le nombre lo longueur des lelkes, et coin-
cés por le monque de ploce, nou5 ovoni donné lo pJiorité oux mer-
soges reçus sur minitel, plus brefs.
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65000 TARIBSI - LE JOUEITR 3 IÙc dc Oodca3ê 62i2.11.53
66000 IERPIONAN - CELLULES ORISES,8 ruc du Thèârc 6&34.64,66
67000 STn^SEOITIO - PHIUBRÎ 12 rùê de h G'ilsc 88,32655
67000 STRASBOITBO - E(CALIaU& 37 rue èr BouchcE 88.35,64.12
6100 MITLHOUSE - AlsATlA UMON 4 phæ dÊ b Râ!i@ 89,45.21.53
68100 IdULI{OlrsE - JOIJETS mNDON l? tuê lrclcièrc 89.43.22.94
69002 LYON. JEII'( DESCARTES,

13 nê d€ R.morrB d'Aiuv 78.t7.75,94
?1200 LE CREUSO'r- LE RALÈYq 2 phcc scànêidd 85.55,06.97
72000 LBM ml - AULùTIN ELEU,12 ruc MÙclrûdê 1\426''28
74æ0 ÀNNECY - NEITRONES. ll ruc dc b PréfcÉrurc 50.51,5&?0
7@00 nOIJEN - ARCHAOS, 2 À!ê Mùcll Dup'é 35.æ.4Xil
?6100 LB HÂVIE - AU CLERC DE DUNE, 92 rùc du ù visûê 35.11.1.91
80000 AMIENS - MIMCRY. 9 ruê dÊs F1ârtrs M0ricrs 2L92.nVt
83000 TOlrLN - LE MANIll.oN, 5 ruc Cottrcilb 94112.1L15
E4000 AVIONOù- LÀ vOrtvRE, 32 

'llê 
Boûclerk 90.85.33,57

8.I3OO CAVATLT.oN - UMVERS PARALLELES,
242 couls C.eb€liâ 90.n.9-n

86000 POlTlERll - LIBI.AIRJE L:AIJTRE RlvE 169 Ctûrdruc 49.88.12,?6
8?000 L|IIOOES - LÀ LI,NE NOIRE, 3 ruê dc b Boschêriê 55.34.54.23

24000

ETRANGER

4138.54.00

42,16-9r.4
12-19.22.n
tt,85.t7.TI
4&24,49.90
9531,23,r0
5108.07.16
81,81.32.01
?5.41,t9.02
32.31,04,41
98,90.10.50
q.44.25-3n
6.76,20.04
61,2a8.88
61,9.0&80

BELOIQIJB. I&O BNUXELI,AS . DEDAL.B
Oalcri ciûqùtô!êûrnc
CANADÀ : ,|65T BETnJ MONTTEAL -
LE VALET DE COEIJR. P.Q TDJ 2R6
SI'ISSE . I2OI OENBVB - AUVIEID( PARJS,

0L74.2?.55

Concours

ffiryffiry
%war,organisé par

a,2,1iJ,'

CASUS BELLI

MzvatrefamtrXXe

dednqxnks[

Un prix de 50O0F pour le créateur
de la meilleure famille de cinq Loks

(qui sera publiée dans Casus Belli)
Le 2e eL le 3e recevront les parutions de

toute la gamme Siroz A VIE!
Du 4e au 9e, toute la gamme Siroz durant I an...

Du \0e au \4e, un abonnement à Casus Belti el une
figurine de Kroc-le'bô.

Du l5e au 25e, une figurine de Kroc-le-bô.

vous d'inventer et de dêcrire un groupe de cinq
Loks@,, cauchemards des Whog Shrog. Qu'ils
soient bien horribles, mais tout de même

jouables. Chaque personnage dewa être dêtaillê et
comprendre une description physique. ses princi-
paux traits psychologiques, un résumé de son histoi-
re, ses caractéristiques. et enfin ses pouvoirs spé-
ciaux, avec leur description et la manière de les utili
ser.

Le texte devra être remis avant le 1er février 90, com-
prendre entre douze mille et dix-huit mille signes
(lsigne= l lettre, lpoint ou 1 espace)(1), et se baser sur les

règles de Whog Shrog édité par Siroz Productions.

Donnez vous une chance de plus :
joignez vos propres illustrations !

(l ) Les textes sur disquettes Macintosh, IBM ou
Atari sur diskette au format MS-Dos, sauvegardés en

format texte sont les bienvenus.

I Ccne liste a'est pas exhaustive. Si vous désircz y voir figurer 'l

I votle boutique, tr'besitez pas à nous appeler au 43.8'l-13-02. I
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purGURPS

TXTE/TSIONS v.o.

Et hop! Six nouvellæ extensions

^ 
peine remis de GURPS Conan. Sreve

f] Jackon Gamæ conrre-anaque avec six

I I suppléments pour son svstèm€ "univer-
æ1,. Bien sûr, et comme toujours, il y a du bon et

du maurais et même si la gamme s'allonge (plus de

45 supplemms et atensionsl le nombre de ,vilains

petits canards" augment€ aussi. Cette fois, c'est

Conan qui trinque puiEue sortent coup su mup

deux scmarios solo (Conan and the queen of
lhe black coast et Conan the wyrmslayer)
pour æ monde alors qu'aucun scénario .normal,,

n'es1 paru à ce jour A croire que læ fans d'Howard

dewont, pour toujours, se contenta de cæ maigres

plaisirs solitaires.

Sous le nom étnnge de GIJRPS Clifrrangers æ

cache le supplemmt ultime pour tous læ Indiana

Jones en herbe. 0n y houve (entre aufæ) la liste

de tous les endroib -chauds, des années 30, une

bibliognphie asæz importante, des règles sur læ

gadgets, des conæils pour le maitre de jeu et un

scénario. Les trois demières e\tensions sont consa-

cÉæ à GURPS Supers. I-a première ScJrool of
hard knoclc esi un scmario qui dærit l'affronte-

m€nt enhe les Forty Thieves et les Hellmiçn, deux

groupes de super-héros. La deuxième, Super

Scum, décrit en détail une trentaine de super-

vilains que los joueun dewont combaitre Q noer

æpendant qu ils sont fabriquæ, en moyenne, avec

500 points et ne sont donc pæ débutants). k der-

nier srpplément æ nomme GURPS Wildcards er

propose un monde où un vins inconnu trandorme

les malheureuses victimes en monstres honibles

0u.., en super-héros (et pas n'importe lequels.

Eremple: Valeria O'Reilly aliæ -Elephant Gid" peut

se trandormer en éléphant et roler m agitânt les

oreilles... Sans commentaires). A noier que le

monde de Wildærds est tiré d'une serie de romans

(en anslas).

Croc

Supplenents pour GURPS n onéricoin, &lttés

por Sleve Jockson Gonæ.

powBerlinWll

tqAM(fqEN 12.35 vr

*tfill Street blues hçon Stanley Kubriclc,.

1-.1 e supplément se présente sous forme

I d un livrei à couvertue rigide. comme
V Iæ Èglæ du jeu. Il contimt un sunolde

la pride 2066-2089 (p ra de rnal en pisl), derx

rénariæ, une BD et des nouvellæ d'ambiance,,,

de nouvelles armæ, de noweaux véhicules avec

des règles de combat moiori* plus præises et sur-

tout la desaiption de la station spaiiale Austnlis
(une colonie minière au large de Jupiter, ori las

suj,ats d'enquêie ne manquent Fs. Ceu( qui ont
penÉ à Outlond ne ggnent rien. c étal ùop laci
le). Mes æules critiquæ æront d'ordre hsement
techn(ue: semitil posible d'avoir un sommaire?

Et puis des pages numérotæs? L'idée d'imprimer

la partie -spatiale' du supplément en blanc sur

papier noir était bonne, mais le résultat aurait

gagné à être plus lisible... Il y a aussi I'aspect

,,fouillis' de la partie consacrée alx véhicules, qui

se baladent à irois ou quatre coins différents. , .

ftistan Lhonme

Supphnent pour Berlin WIll édité par Sioz
Produchons. Pix: 144 E

A nos lecteurs: vous Ie sovez comme nous, il esl qwsiment impossibh de
iuçr un jeu de rôle ou un wdrgdme sons I'avoir praliqué hnguement.
Nêonmoins, notre vocation est de vous înlormer le plus rapidement pos-
sibh du conunu et de I intéÉt des leux" C'est h l'obiectif de lo rubrique
lêtes d'Affiche, vous donner Ie plus rapidement possible des informations
grôce à l'avis echiré - nous I'espârons - de specialistes. En avcun cos il
ne s'agit d une crirtqve détaillé et exhoustive des ieux (comment pour-
rions-nous le faire en lrente lignes?).
Lêgende: VF. = version hançaise; V.O. = version origînoh,

FIEF 2

It's good to be the king...

f'-r ief étaiL déjà connu de nos lecteurs

I comme un'bon petir'jeu de plateau.

I La deuxième version d Eurogames

s'insuit dans une suite logique, visant à perfec-

tionner le système. notamment par la diversifi-

cation des êléments d'af&ontement.

Pour ceux qui ne connaisænt pas encore Ie lau-

réat du Pion d'Or du jeu de simulation, Fief est

un jeu politico-mifitaire ayant pour toile de fond

le Moyen'Age. Pour toile de fond seulement.

Les joueurs sont placés à la tête d'une famille

de 4 personnages (d'ailleurs la règle semble

présenter des lacunes à ce niveau) avec lesquels

ils vont ienter d'agrandir leurs domaines res-

pectifs afin de pouvoir briguer le titre de roi (ou

de reine, puiqu il s'avère que nous avons là le

premiel jeu français reconnaissant que des

femmes jouent aussi...). Pour parvenir à leurs

fins. ils disposent essentiellement de trois

moyens.

En premier lieu, les troupes. Elles permetient la

résolution d'épreuves de Iorce toujours san-

glantes. Les combats ne peuvent se terminer

que par la retraite ou I'anéantissement de l'un

des protagonistes. Ces forces sont symboliques

et représentent un potentiel d'action hès sché-

matique. Cependant elles coûient cher ei doi-

vent être employées avec prudence car elles

sont difficiles à remplacer

Ensuite l'argent, sous la forme de billets de

banque (frappés d'un magnifique aigle hêral-

dique) que vous devrez, tout comme dans la

première édition, dêcouper vous-même. Vous

en aurez grand besoin car iout se monnaye: les

troupes. l€s impôts, ies titres, etc.

Enfin, vos personnages peuvent se marier, ce

qui conclue des alliances familiales (mais ausi

décêder, jamais accidentellementJ. L€ tihe de

v.t.



roi est octroyé par élection (d où l intérêt des

mariages puisque vous contrôlez les votes de

votre famille).

Fief est un jeu très médiévalisant. amusant et

très lacile. qui permet d initier à ce type de jeux

des personnes total€ment étrangères à nohe

passion.

Jean.Bapti5te DreYlirs

.leu en fronçois, édité por Eurogomes.

v.o.

Vasquez et Warhammer 40, 000
e dernier né de Games WorkshoP,

dans la famille ieux de Plateau
s appelle. Space Hulk. Sa présenta-

tion rappelle celle de Dark Future. Adeptus

Titanicus €t Blood Bowl et contient tout

autant de matêriel (30 figurines. pions en

carton fort. couloirs. etc.). Le thème est

simpler des Marines en tenue "Terminatol
doivent combattre des aliens nommés pour

la circonstance Genestealers. Les procédures

do jôu ne Ie )onl fas moinc Tout est lre.

clair. expliquê avec nombre de schémas. Les

reqle. son vile luec el on leut (ommpncer o

jouer une heure après l ouverture de la boite.

La partie elle même dure rarement plus

d une heure et les scénarios fournis (6 au

Lotal) permetLent une gronde varielp Bien

que la chance ait une grande part dans le

jeu, Ia tactiqu€ (surtout pour les Marines) esl

primordiale. L intérêi principal vient du fait

que ldmbianc€ noiro du lrlm ,rlienq est trs
bier rendue gràce d un mecaniçmp de jeu

original, le joueur qui contrôle les Marines

n a que très peu de temps (environ 2-3

n'-utes) po.r;ouer alor. que:on odver"aire

n esi pas lil]iité. Les deux camps offrent un

intérêt très différent: les Marin€s sont peu

nombreux (maximum 10) et lents. mais pos

sèdent des armes à distance (des

Twinboliers) et en plus. deux d entre eux ont

des lance flammes qui peuvent griller de

nombreux Genesiealers en même temPs. Le

joueur Marin€s devra donc bien réfléchir en

les plaçant (en créant de nombreuses lignes

de vue pour des tirs d opportunité). De son

côté le joueur qui contrôle les Genestealers

en no.cece .oujo-r( un rombre ill'rrle. mai-

rl. ne peuvent .onbartre q: au corps o

corps. Il devra donc se rapprocher le plus

possible des Marines. hors de leurs lignes de

vue et se jetel sur eux en vagues suicidaires.

Autant vous dire que voir une dizaine de

Genestealers, toutes griffes dehors. se jeter

sur votr€ Marine €st assez stressant (le

Marine aussi doit se sentir un peu seul dans

son armure).

En résumé. un très bon jeu.

Croc

Jeu de ploteou édité en onglois por Gomes

\Vorkshop (ovec foscicule en honçois).

vl

Zargos Lords revu et conigé...
héoriquement. Zargos est la nouvelle

version de Zargos Lords. un wargame

publié autrefois par International Team.

En lait. furogame' a ap''one de tels change

ments qu il n y a plus guère de rappofis entr€

le wargame LT. et le jeu de plat€au qui nous est

proposé ici...

L argument du jeu est d un classicisme à toute

épreuve, la planète Zargos lut tyrannisée p€n

dant 35 siècles par les Mages. Un beau jour,

ceu\-ci disparaiss€nt sans laisser de traces. Et

tous les peuples de la planète se ru€nt vers le

continent central pour s emparer de la Cité

lnerone pt dp' fro\ln(e< d\oj\indnl€s. hi5l0irP

de devenir Maitre du Monde à leur tour. . .

Le plateau circulaire représente Ies 11

royaumes du monde de Zargos. divisés €n pro-

vinces. Chacun des 6 peuples a 50 pions et

une fiche *historique". A côté: 15 pions-bateau.

I Ldrtes-rordrne et 40 cane*mag'e Û alloi.

oublier les 4 pages de règles). Tout ce matériel

e)r jo.j eL ronclionn€1. Une jdèp svmpa: foL,rnir

un résumé des règles au dos de chaque fiche de

peuple.

La meca'rque 0u 'eL esl simp € el prrouvèe

renf orts, négocialions éventuelles. combat et

r€structuraiion. dét€rmination du nouvel ordre

de jeu. Tout cela ramené à une complexité

équivalente à celle du bon vieux Risk. Le

hasard loue ur 'ôle importdnl {mors fdq pre-

pondérant) dans les combats. En fonction du

nombre d unités en présence. attaquant et

delenqelr lan.ent Ln ou p us'eur" de.. 0n divi

se le résultat par deux: ce sont les pertes de

ladversaire. Dès qu il y a des oflensires un peu

importantes. on assiste à de véritables car-

nagesl En fonction du nombre de royaumes

possédés en fin de tour, le joueur reçoit une ou

plusieurs cafies'magie, permettant de {aire des

crasses à ses petits camarades. Cefiaines sont

terriblement meurtrières (on a vu des

royaumes €ntièrement dépeuplés par l usage
,udrrieux d unp <oJl" ) fqppndant Le vé.,

Loble rrterèt d; jeu re>ide dan. l€s ro,t!oir.

spécifiques de chaque peuple. Par exemple. les

Dragons sont amphibies. les Ailés se déplacent

de deux provinces au lieu d une. les Moines

Figurines vendues non peintes lcollection porticulière de
Mr Crac, peinles por G. Gillenoves).



36

utiliser mais dont le contexte est un peu faible
(du travail en perspective pour un éventuel

maître de jeu].

.Jeu de rôb édtte en omericoin por FASA.

BATNAN RPG v.o.

Toute la vérité sur le Batgame

/^\ oyons clair: hfran RPG ne pouvair pæ.

\ des le dépan. ètre un mauvais jeu de role.

\-rr D abrd parce que &[næ. le penonna-

ge lù'meme, est une des personnalites les plus atta,

chantes de l'univen des comis américains. EnsurLe

parce que ce jeu reprend les principes de baæ de

D.C. Heræs, qui est incontætablemeni I un des

meilleurs j€ux de rôle de super-héros publié sur

Tene. Maintenant, une question subsiste: Babnan

RPG ast-il ausi bon qu'ilaunit pu I'ê'tre?

Le jeu se présente sous la forme d un liwet de

192 pages - format BD américaine - abon-

damment illustré d'exhaits de la saga de notre

homme chauve-souris favori. Les règles ne sont

ni plus ni moins qu'une version .légèrement',

simplifiée de celles de D.C. Heroes. Rappelons

que ce systeme utilise des Poinh d Ahribuis qui

mesurent tout ce qui est mesurable: poids, sur-

faces, hauteur force. intelligence, etc. Ces

points, qui m€ttent en æuvre des principes

logarithmiques (ça ne se voit pas, alors inutile

d'acheter de Iaspirine), sont parfaitement

adaptés à I'univers des super-héros où les

bornes dèpasænr souvent les limires. Ajourez à

cela deux tabl€s d€ résolution (la Table d Action

er la Table de Rèsultar) et vous obrenez un jeu

aussi distrayant pour les joueurs que pour le

MJ... une fois qu il en a assimilé les principes

de baæ.

Mais. si certains passages de Batman RPG ne

sont que la reproduction littérale d'extraits des

règles de D.C. Heroes. d auires présentent de

légères modificarions manileslemenr desrinées

à ne pas épouvanter les néophytes (ex: les pou-

voirs spéciaux). La partie consacrée au monde

de Balman reprend un certain nombre d extra-

ih tirés du supplément Bat Man (en deux

motsl) pour D.C. Heroes... avec quelques

changements et ajouts. ks caractérisiiques des

PNJ ont éié réévaluées, on houve quelques

nouveaux Batgadgets et une mini-aventure solo
,d initiation" et un scénario uclassique,.

Alors d oir vient le malaise? Premièrement. la

publicaiion de ce jeu au moment même où le
film de Tim Burton et le dique de Prince lont

un tabac donne vraiment limpression qu il
s agit avant tout d un "coup commercial,,.

altèrent les jeh de dés... Essayer d'exploiter au

mieux son pouvoir en se demandant comment

les autres vont exploiter le leur est relativement

difficile.

Le jeu est prévu pour 2 à 6 joueurs. A 3
joueurs, il devient amusani. A 6 ce doil être
un régal, Les règles diplomatiques n'€xistent
qu à l'état embryonnaire (sous forme
d'échanges de cartes-magie), mais magouilles

et disputes font leur apparition spontanément.

Zargos est un bon jeu, dishayani à souhait,
qui intéressera aussi bien les rôlistes que les

wargam€urs désireux de se changer un peu

les idées...

Tristan Lhomme

Zargos, jeu de plateau édité par Eurogames.

Prix: environ 250 F.

SNADOWRUN V,O,

Et un raton laveur...

hadowrun, le dernier'né des jeux de

rôle FASA. r€groupe tout ce qui

touche de près le joueur de jeu de rôle

moyenr les flingues, les bagnoles, les elfes, les

boules de feu, Ies trolls, les orques ei la cyber-

technology. Un historique tente maladroite-

ment d expliquer pourquoi un orque comman-

do peut cohabiter avec un nstreet samourait €n

I'an de grâce 2050, comment un dragon peut

contrôler une multinationale et d'où vient la

magie qu utilisent les sorciers et les shamans.

Rien de bien réjouissant donc. Mais tout chan,

ge quand on éiudie les divers sysièmes de leu:
non seulemenl les regles de cybertechnologie

et de matrice (lorsqu un personnage s implique

directement dans un réseau informatique) sont

mieux réalisées que celle de Cyberpunk (un

comblel). mais tout le reste fonctionne à mer-

veille. Du système de combat à celui de la
magie en passant par les poursuites, tout se

résout à l aide de simples dés à six faces, en

suivant une procédure toujours identique. Non

seulemenr c esr simple (comme Srar Wars) mais

en plus ça marchel Le scénario proposé dans

les règles est mauvais {c esl seulement un épi-

sode qui peut servil à la rigueur. à apprendre le

système de combat) et celui contenu dans

l écran est standard. L'écran lui-même est assez

convenLionnel maic cOnrient des résumés bien

utiles en cours de partie.

Shodowrun est un 'eu bien IdiL el rrès sympa à

Deuxièmement, il s'agit manifestement d'une
nresucée, - bien faite, mais sans génie - de

D.C. Heroes et de son supplément Bat Man,

Troisièmement. malgré ce que disent les règles,

il n'est pas évident de jouer en groupe (lun des

joueurs devant ètre Batman. je vois mal qui

acceptera de jouer Robinl). Quairièmement, les

auteurs semblent ne pas avoir lu la BD
Dorknight de Frank Miller (1)! Enfin, le jeu, tel

qu jl est présenté. est loin d'être aussi simple

qu il veut le faire croire; les règles de D.C.

Heroes étaient proposées de laçon bien plus

progressive et "pédagogique" qu'ici.

Malgré tout, Batman RPG .st un "lsn" jeu,

mais comment aurait-il pu en ëlre artre-
ment?... (relisez I'introduction de cet article).

Mais personnellement. même si cela représente

une dépense sensiblemenL plus importante. je

conseillerai I'achat de D.C. Heroes {nouvelle
édiiionl) et du supplément Bat Man, Vous aurez

en plus les plans de la Baicave et un wai jeu de

rôle de super-hérosl

Jean Balcz€oak

1) La théorie des Lrnivers parallèles développee

par D.C. Comics peut tout excuser, mais quand

même!

Bolnon Role Ploying Gome est un ieu de rôb en

onuicoin publié por Moyfoh Cnnes lnc.

DfSEfifSfFfI vo

Tank l.eader sur le sable

y €s amateurs laitendaient avec impa-| ,.

I tience. le voici. le voilà: c est iank
I-. Leader dans le déæn, sous le nom de

Deært Steel. Le jeu compr€nd, comme on pou\,?it

s y attendre, de nouveaux pions. de nouvelles

cartes, 15 scénarios pleins de sable chaud... et

l évolution des règles, d{à notée enfe '[L 
Ëst et TL

Ouæt, se poursultl

Les pions d'abord. L attirail de lAfrika Korps ne

surprendra guère les heureux posæsseurs de TL
Es. qù connaissenr le. Pz ll er lll {mais il y a ausi

les ïger de Kasserine). Plus originaux et même

amusants (quand vous jouez lAllié). læ malheureux

.cercueils à roulettes, italiens: 13. 16, M13, dont la

protection culmine à... 2. Etonnant, Ie matériel dis'

parate des Britanniques; quel changement entre

1940 hhars cruisers et Matilda) et 1943 (Gnnt et

premien Sherman)l lrger, léger enfin, car compre-

nant beaucoup de half-track deguisés, en chan.
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l'équipement avec lequel les Américains subirent

douloureusement lépreuve du {eu à Kaserine.

Les deur cartæ géomorphiques sont très évoca-

tices du dæert de Lybie et des alentourq inutile d y

chercher des ùlles et des forêts accueiilanies pour y

cacher les engins surclasesl Ajoutez à cela que le

terrain æ plat comme la main dans plusieurs scé-

narios... læ rêve d'un chef de char... ou son cau-

chemar. s€lon son rratériel.

Les canes de formarion vou. monrreronr qui

leût cnr - que les ltaliens sont surclasses par tout

le monde. et que Rommel a en général le Mnéfice

de l initiative.

Læ règlæ ont subi des remaniements fort notables

(san< que cela nuise à la coherence de ia sèrie.

puique toutes læ règlæ sont utilisablæ pour touies

les boîtes). En particuliel nos amis U.S. intrdui-

sent une règle de tir en mowement quj me panit

bien venue. même si elle diffère de celle que javais

propôèe. Er il y a une simulation de la posiùon

"hull doum" toute simple et efficace - il fallait y

penserl Par contre, la règle d'orieniation des pions

me semble totalement déplacée dans le cadre du

jeu - et qui plus est, manque de logique. En fait,

apres la paruuon de quahe h,îtes: TL hstern Front.

TL Western Froni, TL Front Ouesi et Desert Steel. il

faudnii faire le pim. A quand une regle 
"rnncæ

(sùvez mon regard...) normdisant tout p(1)?

Les 15 scénarjos rituels sont plus rattachés que

dans les autres boites, à des batailles connuesr Sidi

Barani, Beda Fomm. Battle Axe. Crusader Gzala,

Alamein, l{asserine... Néanmoins, on y trouvera

ausi bien des hganes entre peiits groupes qu€ des

affrontements massifs. Le rôle joué par les mines

est parfois énorme: songez qu rl peut y en avoir

juqu à 40 hex.l

Un dernier mot: Deseri Steel est évidemment

incontoumable pour les amateLus de TL, à condi-

tion qu'ils lisent BIEN l anglais.

Frark Stora

Dese4 Slee/ esl un worgome en anglois êdité

por Wesl End Gones.

(1) Si vous êtes amateurs de Tank Leader (et si

vous ne l êtes pas. qu attendez-vous pour le

devenir?) n he,irez po: à m écrire (à CasLc ou a

Oriflam) vos questions. idées. témoignages eic.

MNN B,qTTLf IAfTff vo

Squad leader moderne?

T van meel. CI Joe {et He'nrichJ. une lors

I de plu.. en Europe er pour du combatr aerol?ne\Lre moderne. L ouverlure de la

boîte, qui respecte l étalon de poids AH, révèle

quahe belles cartes très similaires à celles de

Squad Leader, quoiqu'à une ëchelle dllïêrente

(100m/hex au lieu de 40). plus de 400 pions,

quelques aides de jeu. et surtout un épais livret

{36 page" pour les seules regle"). deux de: a

dix [ace" et 28 carLes de matàrie] à mr.chemrn

entre celles proposées dans les modules

Deluxe ASL, et celles d'Air Strike...

La comparaison n est pas fortuit€. car on

retrouve des éléments propres à ces deux jeux

pourtant éloignés. Un des points communs

est la présence d une aviation assez largement

reprêsentée, et dont il laut bien donner les

caractéristiques. Mais il y a aussi par exemple.

la présence de pionslourelles rappelant SL.

alors qu€ la prés€ntation des coûts de change-

ment d orientation des véhicules à l intérieur

d un hex. s'apparente aux règles de mouve-

ment d un jeu aérien. Serait-on en présence

du SL moderne par excellence que I on atlen'

dait tant?

Tout cela ressemble fort à un Squad Leader

aux règles synthénsees. épurées - y compris

pour la simulation du moral -. et mises à jour

pour s adapter aux armements modernesr ce

qui a influé. bien sûr sur la æquence de jeu.

Par excellence, certainement pas: trois points

risquent d handicaper le jeu. Le premier est le

nombre de scénarios proposés: 4. mais la

taille du chapitre Design your own (créez vos

propres scénarios) compensera largement

cela. pour ceux qui aimeni. Le deuxième est

la surlace dp jeu et le temps nèces.aire a

mener une partie à terme; je n jnsisterai pas

sur le temps. Ies amateurs de SL y sont habi'

tuès. Par conue. Iencombrement du jeu avoi-

sine celui d un SL Deluxe. avec infiniment

moins de simplirilé d emploi. En effer. Le troi-

sième inconvénient. et le plus grave, est la

surabondance de marqueurs portart parfois

quahe indications différenies et dont la lecture

dépend de lorientation (style Firepower). et

bien sûr l empilement n esi pas limiié. Toute

vérification de pile confine au désastre, mal-

gré les pauvres hex. de substitution fournis en

ersalz...

Le sy$ème de jeu est quand même très bon.

incorporant chez les Soviêtiques la notion de

doctrine (ensemble d unités effectuant les

mêmes actions). et chez les Occidentaux la

place importante de l overwatch (couverture).

unités de couverture placées en r€trait.

En résumé, un très bon jeu. mais qui gagne-

rait certainement des adeptes s il était plus

grand. Deux solutionsr faire photocopier les

ca es en agrandissem€nt (cher). ou substiluer

aux marqueurs des annotations sur leuilles

pré lormatées...

Claude Esmein

MBI esl un wotgone en onglois édité por
Avalon Hill.

TIEROIKA

Des figurines pour tous

1 1 èroïha esr L"r Jeu qJi ne laisse po5 Inditl€

l-l renr. Ên rèôlire. c €st ,ir pu de hgurires
I I pu , eur que le" IgL,inæ aqacert ou qur

n ont pas le temps (ou le talent) de læ peindre eT qui

dpprecj€nl poulanr Iesthèbque des pie.es et le ràa-

lisme tactique du genre. Hérolika s efforce de récon

cilier le jeu sur hexagones et les "petits soldals'.

Tentative tr! louable et en grand€ llaide réussie.

I-e matériel sort de lordinaire: plus de 100 hexa-

gonæ illush'és en carton, de 12 cm de diamète enli

ron: deur ormàes. chacune de 58 fçines en car

ton. de 5 cm de haut (pur les fantasins). avec des

soclæ en his: 24 fortifications et 6 ponts légers en

cartont 24 cartes .bonus, et 6 carles ,génie". Les

armées représent€nt des soldats des années 90...

17901 Tout p lait quabe kilos enùron et coûte 530

F. C est cher, mais on en a vraiment pour son

argentl Iæ plaisir de jouer est en tout cas au r€nd€z

vous. les dessins sont superbes et le carton bien

pnaF. L€s auelrs vous propôe ri qudtr€ s{ènarios

,,révolutionnaires": Valmy. Jemmapes. Fleurus et

Arcole. Mais il est bien sûr posible de déployer à sa

giæ les magniliques hexagones, en laissant parler

ron imaginaùOn. Le" i"nnie. 'oni 
rapides - deu a

trois heures et mouvementées. Mes reproches

concernent les règles. Certaines sont très bien

venues et d une clarté sans reproche: ce sont heureu-

pm€nt l€s mécanismas capitaux du mouvement, du

tir et du cops à corps. D autres sont floues. bizanes.

canément enonées ou tout simplement mal expli

quèes Mais er far. jaine bæu.oup Hèrcirlia. Ses

délauts ne sont nullement rédhibitoires. Que vous

soyez ïiEriniste ou joueur sur cate. vous auez ùt€

{ait de redresser la hne à vohe goût. par ex€mple en

adoptant une slquenæ de jeu dassique. de s$le: mou-

vement des unités du joueur A et tjn d opportunité des

unitês adverses cops à corps décl€nchés pôr ces

mouwments - phaæ du joueur B.

D€ tout cæur. je souhajte à Héroliha de réusir. car le

j€u le merilp In( ontesdbl€ment Leq autres Jeur pre

lus par les auteurs dewaient puloir rectilier les pro

blèmes de règles et nous permettront. qui eit. de

jouer avec des Roran: et des Anoques ousr bien

qu aver de" husvds et des greradren. . . san., devoir

lorcément repayer des hexagonesl Et puis, pour

laire jouer des noùces. un jeu simple et esthétlque,

c est tout de même plus eflicacel Quant au prir, fina

lem€nt, il n est pas pire que celuide ASL, et souve-

nervous iest bientôt Noël.

Frank Stora

Héro:fuo est un ieu fronçois êdité por R.E.K. (8.P.

21 , 62155 Merlinont)
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CE DONT VOUS DISPIOSEZ :

Un {ontoslique livre d'oventure
un ploteou de ieu en couleur

cino moonifiques fiqurines à découper' rrn"wstdme dà loné de dé
une fiéhe d'oventufe détoillés.

Vous êtes de 2 ô 4 ioueurs ?

Vous disposez de 2 heures
ou plus ?...

Alorsbienvenue
dons l'univers exlroordinoire
de IIAPPRENTI-SORCIER.

APPRENTI SOR.CIER VOUS ATTEND CHEZVOÏRE R.EVENDEUR,
ou por correspondonce ou prix extroordinoire de

I I9 FSEUIEMENT, FRAIS DE POR,I GRAÎUIÏ

ÉVaStON GAMES. 2 rue Robert Le Ricollois - 44086 Nonies cedex 03 - Té1. 40 68 90 20

UN D'AVEN]TURE SUR PLATEAU

Au plus profond de ce monde
-infaité de monstre$.t - '

de personnàges diobtl[q"e1...
préporez-vous à vivre

une oventure dione
d'un héros de légËnde.
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Ars Magica
La uogug 

":ry"!!" 
du cyb.erpunk oidant, on auroit pu croire que

tout dydit étê dit sur Ie thème médiêval-fantastique, assaisoànê
ou non d'une pointe d'historîque. Pas du tout! À condirton de
trouver-un angle d'attaque original, on peut encore créer des
merveîlles à portir de nolre bon vieux passê.
tcArs Mogîcatt en esi un excellenf exemple.

40

Les chercheurs de l'ombre
Nous sommes en France. aux environs du
XIIp sisqls 1- 916r d Hermpq exisre oenuis
maintenant cinq cents ans. tant bien que
mai. Au Vllle,recle. un nagicier nomme
Bonisagus a formulé une (héorie unifiée, de
la magie. Il a également jeté les bases d un
r ode de r ondurre enlre magicien). de<Liné à

ses disciples. L Ordre était né. Depuis. il a

pris une extension immense et a connu
quelque" 

"( 
hrsme. Il esl mainteranl .epare

en nmaisons,. représentant chacune une
vision du monde. et un€ voie de la philoso
phie magique. Mais la vieille loi interdisanr
les luttes à mort €ntr€ sorciers est toujours
valide et l Ordre n est pas menacé d éclate-
ment. Par contre. les risques de persécu
tions sont très réels. Pour un inquisiteur
borné, il n y a pas de différence entre un
chercheur érudit qui a voué sa vie à l étude
de I Art magique. er un lulgaire >o"cier qui o

vendu son àmp au didblp... C esr pourquoi
l Ordre encourage l éparpillement de ses dis-
ciples. Il ne doit pas exister de grands
regroupements de magiciens. Par contre
deux ou trois d entre eux peuv€nt travailler
ens€mbl€. retirés dans un Iieu isolé. Ils
auront sans doute besoin d être protégés par
des hommes d'armes. et leurs relations avec

le monde exiérieur seront assurées par des
gens (normaux' et insoup ç o n na ble s.
L ensemble forme un couenont. Dont les
personnages font partje...

Une chorpenle simple ef solide
Les bases du système de simulation sont un
peu inhabituelles, mais fort simples. On
n utilise que des D10. Pour réussir une
action. il faut faire plus quun certain seuil.
qui varie entre 3 (facile) et 15 (exkêmement

difficile). Bien entendu. Ie résultat du D10
est généralement affecié par un bonus.
oblenu en additionnant la cardcteri.lique et
l dbilirie (compétence) concernées.
Un système simple donc. mais recelant une
finesse très iniéressante: il y a deux types de
jets posibles. en fonction des circonstances.

Pour une action tentée dans des conditions

normales. le 0 du D10 vaut 10. coûrme
d habitude. Par contre. en siiuation de
stress. 0 vaut 0... et signifi€ échec critique.
On relance le dé. Si par malheur Ie 0 son

-ne "econdo 
[ois. lechec )era pdnicu'iere-

ment grave... on relance encore le dé. eL

ansi de sujte Par conlre. I .ignrfie sutce.
critique. On relance le dé. et Ie nouveau
résultat est doublé. Si cest encore 1. on le
relance une troisième fois et le résultat est
quadruplé... et ainsi de suite.

Les personnoges, de lo nois-
sonce o leur entrée en scène
La création d un personnage est une m€r
veille. L aspect technique est ici gommé au

maximum au prolit d éléments conçus pour
permettre au joueur de mi€u\ cerner sa p€r-
sonnalité Et cela vaut mieux. car Ars
Magica encourage le vrai role playing. Pas
question de se jouer soi'même affublé d une
robe de mage. Pour une bonne raisonr les

p€rsonnages peuveni parfaitement changer
de mains d une aventure à l autre. Ils appar
tiennent au covenant {c esfà-dire à la com
munauté), pas à un joueur. Selon leur
hureur ou mon-err et lec nÉce(.iles dL sce-

nario. les joueurs peuveni avoir à interpréter
aussi bien un simple soldai qu un magicien
surpuissant. Il y a trois grandes catégories de
personnages. Tout d abord. le grog. C est
un soldat. et ses compétences sont pur€
ment militair€s. Il est là pour protêge.r le

covenant. Puis viennent les componions.
Ce sont de. gen) normau\..an" pouvoir.
magiques. qui connaissent Iexistence de
j Ordre et l aident dans la mesure de Ieurs

moyens. 0n retrouve là tous les genres clas-

siques €t lamiliers des joueurs de jeu de rôle.
du chevalior au voleu. e"t pd55drl |dr Ierni-
te. Déjà plus agréables à jouer que le simple
soldat. En{in le magus (pluriel nagi). Il a

consacré quinze ans de sa vie à étudier l Art
de la Magie €t en a retiré des pouvoirs fan-
tastiqu€s. qui le placent très Ioin au dessus

du commun des morlels... tellement loin en
fa't ou il ne se senr absolumenL pa, a lai.e
en leur compagnie...

La procédure de création est la même Irour
tout le monde {à parl quelques raffinements
supplémentaires pour les magi). II y a huit
caracteristiques. associées par paires:
Perception/ntelligence, Force/Endurance,
Rapidité/Dextérité. Communication /
Présence. Pour calculer leurs scores. on
lance 1D10 deux fois. On soustraii le
second résultat du premier. On obtient un

résultat compris entre -9 et +9. On divise ce

chiffre entre les caracteristiques d une pàire.

Il existe pour chaque caractéristique des

listes d adjectifs permettant de mieur visuali

ser les chiffres s éloignant de la moyenne
(qui est zéro). Ajoutez à cela la Confidence
(mesure de Ia confiance en soi du personna,
ge. avec un petit côté "points de chance,
qui. judicieusement investis. permetteni
d éviter les échecs critiques), et la partie
purement technique est t€rminée.

On passe maintenant à quelque chose de

beaucoup plus amusant: Ie choix des forces

et des faiblesses du personnage. Plusieurs
pdge. froposenr des dèfauts. iq. qualitès,

des anecdotes... Il y en a waiment pour tous

les goûts. depuis lavantage nineur (ambi-

dextrie, par exemple). à la tare majeure (per

sonnage sous Ie coup d une malédiction. ou
pire...). Ensuite vient Ie choix des haits de
perconndlil Le joueur esl libre de le. créer.

et de leur donner une valeur (de -3 à +3). Ils

moditieront certains jets... ei donnent lieu à
des conflits intérieurs facon Pendragon.
On refait une incursion côté technique pour
rhoisir le. obi/rtres du per.onnages. Les

obililies se divisent en Talents.
Connaissances et Compétences. qui à leur
tour forment des sous-catégories. La liste est

touffue, mais Ia procédure est simple. et
devient assez rapide dès qu on en a un peu

lhabitude. Elle est nettem€nt plus longue
pour les magi. qui doivent encore répartir
quelque. point. danc Ie. domaines et les

techniques de l Ar1.

Qui o vécu por l'épée...
Les règles de combat sont d un classicisme à

loure epreuro. Les 'ounds dlrenr six



secondes. Ils commencent par les déclara-

tions d'intentions. puis on enchaîne sur les

déplacemenis, les tirs, la mêlée proprem€ni

diie, ei enfin l'usage de la magie. L'initiative

est tirée au dé... une seule fois, au début des

hostilités, Après elle est irrêvocablement

[ixée. Les auteurs déc]arenl avoir voulu faire

un système de combat .nanatif,, privilégiant

le spectacle au détriment de la partie tech-

nique. Néanmoins, ih ont multjplié les fac-

ieurs annexes {vitesse de larme, espace

nécessaire pour la manæuvrer à l aise (!),

encombrement). et au bout du compte, le

combat donne toujours une impression un

peu sèche. A ceci s'ajoute une imprécisjon

agaçanter les armes foni des dommages

chilfrês (tou1ours les mèmes, 5 pour une

grande épée, par exemple. Les dommages

totaux s obtiennent en ajoutant la force et la

compétence de combat de lattaquani). Or

les personnages n ont pas de points de vie.

A la place. il y a un système 'd èlàts" (sonnè.

blessé plus ou moins gràvement. neulralisè

ou mort). En cherchani un peu. on trouve la

lormule de conversion éldl/points de vie.

mais il aurait été préférable d harmoniser les

deux. Une mauvaise langue pourlait dire

que les auteurs étai€ni trop occupés par le

système de magie (12 pages sont consa-

crées au combat, un peu plus de 50 à la
magie.. .).

Lo mogre eÎ ses mervell|es
Pour l Ordre d Hermès, la magie s exprime

à travers cinq techniques (Crèer. Percevoir.

Transformer, Détruire, Contrôler) et dix

formes (Animal, Eau, Air. Plantes. Feu.

lmage. Esprit, Terre ei Pouvoir). Toute la

subtilité est de combiner formes et tech-

niques pour oblenir des effets plus ou moins

puissants. ll existe déjà des sorts ntout prêis,,

fruits des recherches des magi des siècles

passés. lls sonl assez nombreur pour qu un

magus passe sa vie à les étudier (une chose

particulièrement agréable: les noms des

sorts ont tous un petii cachet poétique).

Chacun d'eux a une mognitude, qui mesure

à la fois sa dilficulté et ses effets. Plus elle

est ëlevêe. plus le sort est difficile à

apPrendre.

Mais le plus intéressant pour le magus, est la

possibilité de lancer des usorts spontanés",

durrement dil, de manipuler I énergie
magique à son idée. C'est un peu plus di{fl-

cile évidemment. mais I'idée est particulière-

ment plaisante, et le MJ pourrait se montrer

conciliant pour encourager cetie nouvelle

expression de l Art.

Les règles prennent tout en cornple. Aussi

bien la résistance de la cible à la magie, que

la fatigue du magicien, le temps de concen-

traiion, les lancements multiples, et ainsi de

suite. Une mention spéciale pour le ucertâ-

men", le duel rituel entre magi - l'Ordre

d'Hermès interdit les duels à mort, et a
imposé cette procédure à la place. Les belli-

gérants se mettent d'accord sur une forme

€t une technique, et s'affrontent à coups

d'illusions. Bien joué, avec un maximum de

théàtralisation. ça doit êtr€ un rêgal...

[univers est voste...
... et I'Art n'est pas le seul pouvoir surnatu-

rel qui existe. Dans ce monde médiéval

{presque) historique. Dieu et son Eglise sont

la Puissance surnaturelle la plus importante.

Le Diable vient ensuite. Ce dernier a bten

entendu des foules de serviteurs surnaturels.

ainsi que des adorateurs humains, ou à peu

près, vouês au Mal - et plus pariiculière-

ment à servir d ennemis aux magiciens.

Enfin, plus lointains et mystâieux, il y a les

êtresJées. famille qui recouvre toutes les

créatures nmagiques,: fées, elfes, animaux

qui parlent ... Toutes ces puissances inter

agisseni ei se combattent parfois. Un cha-

pi e inlilule Besljaire s attache 6 neuc pré-

senter quelques représentants de chaque

domaine... Ce sont des "créatures" bten

pensées. su{fisammenr dètaillèes pour servir

autrement que de cibles. Par exemple de

sujets d étude.

En eflei plusieurs chapitres expliquent le tra'
vail de laboratoire du magus. Là, avec un
joueur un peu imaginatif, tout est possible.

D apprendre. bien sur mais aussi de creer

La création de sorts. d oblets magiques, la

préparation de potions de tous types etc..

sont couverts avec un souci du détail proche

de Iobsession. C est également là que Ion
apprend comment trouver un apprenti - et

plus dangereux encore. un familier (enfin,

dangereux... pas en eur-mêmes. Mais parce

qu ils soni une excellente preuve indirecte

pour envoyer la "sorciers" au bûcher). Bien

entendu. les répercussions de toutes ces

actMtés sur le covenant sont décrites...

Le covenont, cceur du ieu
Somme toute. tout le jeu tourne autour.

C est aux joueurs de fixer les limites de

l'accord (pacte serait peut être une traduc-

tion plus juste) qui va les lier les uns aux

autres. Mais une fois que ce sera fait... plus

question de revenir dessusl Les conseils de

création d un covenant sont plutôt succincts

- mais on nous promet pour la fin de

lannée des règles plus déiaillées. avec

exemples, conseils et mini-scénarios. Mais

dans le fond, cette quasi-carence a ses avan-

tages, en particulier pour les amateurs de

role playing. Ils ont des heures de chamaille-

rjes uamicales, (mon æill) en perspective sur

des thèmes divers comme le nombre de sol-

dats nécessaire, les relations avec le monde

extérieur, le choix d un emplacement conve-

nablement imprégné d'énergie magique
pour y installer Ie covenant...

En ce qui concerne le site. les dernjers cha

pitres du jeu détaillent un coin du Sud de la

France. le val du Bosque (quelque pari près

de Foix. à une portée d'arc de

Moniségur...). Il sy passe bien assez de

choses pour y plaLer loule une campagn€...

De l'onolois considéré
comme une lonoue
hermefrque
Les aureurs ont visiblemenr fair un effort
pour rendre ,,littéraireso certains passages du

jeu. Je suis presque tenié d ajouter "hélas,.
Pour un rôliste moyennement anglophone,

le dêcryptage du texte demande pas mai

d appels à I aide à la fée Hanap s... Le jeu

en vaut la chandelle, de toute façon. Tout

comme cela vaut la peine de passer outre la

présentation touffue - il y a plein de

rdbleàux. beaucoup d abrévialions eL Lrès

peu d'illustrations (assez médiocres, de sur-

croît). Au chapihe "chipotage sur la form€',

on peut aussi regretter la présentation en un

seul liwe. Il aurait mieux valu faire un liwet

de magie indépendant, que les joueurs

auraient pu consulter sans emprunter sans

arrêt les règles au maître de jeu...

Ars Magica est un bon jeu. mais qui s inscrit

un peu à contre-courant des modes. Les

principes de base des règles sont simples,

mais leurs opplicotions ultra dètaillèes
demandeni un bon apprentissage. Il n est

pas destiné à des débutanis. ni à des joueurs

peu intéressés par le njeu d'acteuro. Tiens.

ça me p€rmet de placer un mot sur The

Stormrider qui est un scénario d'initiation,
l essentiel du piment de la partie vient de la

division du groupe en deux uclansu rivau\. et

de la bonne orchestration du conflit...

Si vous êies fascinés par la magie, expéri'

mentés et anglophones. craquez, ce j€u €st

fait pour vous I

/NVENIORIUM
Ars Mogico, jeu de rôle nêdiévol-fanns que.

Lo version chroniquée dons I'orlicle esf lo plus

rêca1fe, c'est-à-dire lo 2e édilion.

Edileur: Lion Romponl
Aufeurs: Jonolhon Tweel & Mork Reîn-Hogen

Couverlu re : Doug Shuler

llluslrolions: Anne C. Morfin, Jomes Gorrison,

Èftc notzt uoug Jnute, uovto zenz,

Présenlotion: un livref à couverturc souple

de I poges.

Necessite 1Dl0 (non fourni).

Prix: environ 180 F

Supplénent poru: The Slornider,
un scénorio d' inili afion.

4t

Tristan Lhomm€
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Memphk Ternessee est une poisible cité oe 20.OOO ômes qui vi'
du tonspo+ Iluviol {Missis ppi), de l'elevoge et du rour sme. Er
ellel, c'esi ici que se lienl le grond musée Elvis Presley. Êt pour
les vkileurs de Rock Ciiy (onciennement Noshville, ô 300 km d
l'est), il esl d'usoge de prendre lo novette qui relie les deux villes
pour [oire une demijournèe de pèlerinoge.
Mois ovont d olie. pl"s loin, intéresons nous ô deur èhonges
persônnoges,

Snakv Finqers &,i ^?DUmDO I nump
lreloil une lois u.l gui'oriste èlecfique por no-vois rnois pos
géniol non plus, ô lo voix choude et rocoilleuse, ou physique
moigre et éloncé. L'ombition de Snoky Fingers, pursque c esr son
nom, esl de devenir une rock sior. ll ne se sotisfoit plus de so sifuo
iion de requin de studio (l), d'orrongeur de vieux tubes. ll vou,
droi'écri.e de vroies nowelles chonsons, podre le negotube, le
super hit,l'hyper-top, bref devenir une legende.
A Rocl C ?, il exirle des recoins bizo.res, oJ des conhoh pos

loujours coiholiques sonl signés, et Snoky fréquento de plus en
plus souvenl ces lielx. C'est oinsi qu'il fii lo connojssonce de
Dorio de Polmo, un producteur bien étronge, qui lui promit le
lube lonl ollendu, mok ô une condifion seulement. ll lui fqu-
droit en échonge trois reliques: le jeon, les bottes et le blouson
d'Elvis.
Pour mener ô bien le cosse du musée Snoky o loit oppel è l'un
de ses vielx portenoires, un boiTer:r de hord-rock, du nom de
Dumbo Thump. Epois comme trois ormoires ù gloce, Dumbo
esf lô en cos de bogorre. Mois il n'y o pos de roison que le
plon de Snoky échoue.
Cetle nuit, comrne d'hobitude, les gordiens du musêe Elvis
Presley quitienl leur service à 2lh, refermont lo porie ô com
monde élechonique.
Coché dons une comionnette située à 50 mèhes de ld, Snokv,

Le lieu de I'action grôce à un micfo direciionnel hypersensible, écoute le leger declic
des iouches. So mémoire ouditive esi blle qu'i souro retrouver lo
combinohon. ll o pris ser précouiions et o oussi écouÉ le motin,
pour sovoir si Jes codes d'ouverture et de lermefure étoient di{+e-

renh.
Pendoni que Snoky enfe dons le musêe et dérobe les précieuses
reliques, Dumbo, tenoillé por une peiib foim, vo monger un hom-
burge.o.: lost food un peu p'u! aout, re Houd Dug
Le lerderroir molin, les qord.ers du rusèe houvenr lo v kine
des vètement dElvis ouverle. Io\erte est donnêe.

Et nos avatars?
C'esl ô po.iir de cel insioôl que les ovotors vont enher en scène,

mois commenl les moliver? S'ils vienneni iuste d'êire crés , vous
pouuez jes decréter rorifs de o vi e. ei mere pouquoi pos gor
diens du musee. S'ils font portie des Compognânt ie Jonus,Lut
wénemenl un peu bizone peut les motiver: S'ils {ont porie de |Ares
Protectivo, pourquoi les ouiorités ne hroienfelles pos oppel directe-
mentd eux. Êien{in, lo prime de 25 000 Unis ofier-ie por le conser-
voieur du musée peul en inléæsserolus d'unl

llemphis Tennessee,
2306 A.D.
Lo ville est kodilionnellement divisee en deux oronds quoriiers:
le nord ei le sud.

Au sud, on esl p utôl counhy. fopporence physique des mes-
sieurs esl celle de qrqnds cosiouds, souvent hobillês de chemises
ô coneoux el de chopeoux. Les domes onf olutôt les cheveux
blonds or-r roux, et lo poikine génêreuse. lci, on écoute lo vroie
musioue de lAmérique, el non oos cele decodence qui est nèe
il y o presque quote s.e<les. De p us. les vii'e-rs q..,e romene le

musée soni bruyonis ei empêchent de foire lo siesie ou co me. ll

esi sûr que sons ces reliques, le musée vo perdre un peu de son
inlérêl et il est donc possible que quelques durs du <sud>r oient
oeroélrê ce forfoii.
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au ro.d o'esr pl-tôt ocl' roll. .es gorcon, por
'enr oes ro-[oque es. es filles des iupes uoyo-ler.

On écoule exclusivemenl le vrol rock'n roll du X,re

siècle. Le qrond chic, c'esl d'ovoir râJssi À reioper

une moloiclefie d essence, plutôt que de rouler

sur les imitolions é echiques. ll esi irès possible

qu'Ln fon oil loi le cosse pour possede- oes effels

personnek de son idole.

Remo'quon: erlin q-e les gens d,.: sud sonr plus

ôgés que ceux du nord (mois ço il foudro oller le

vêrilier ô lo moirie cor l'ospecf physique esl lrom

peur) ei que l'on peut en déduire que les hobitonts

de Memphis possent d'un quorlier d l'ouire ovec

Enf-ln, une irodiiion est respeclée dons louie o

ville: lo Flèvre du somedi soir. Choque fin ce

sernoine, ler hobitonh prenrent une dose de Bi.

Pendonl une bonne portie de lo lournée, ils vont

ingurgiler hois à qLrolre itres d'olcool moyenne_

ment forl (15 à 25') pour solurer leur orgqnisme.

Puis ils se rendenl soil d Lo Gronge soii ou

Donclno. Lô ils orendroni environ un ô kois ihes

d'olcoo"l ossez fori {de o vodko iusqu'ô de l'
olcool ô 90'J, ce qui les rnellro dons un étot de

sem;ehae'è pendonl env,ron deLx o kors heuFr
Puis ils iront sogernenl se couchef. Que ques

richords s'enivrenf porfois vroimenl ovec du Tri,

mois c'esf frès rore. Lo produclion d'olcoo esl

On peut oler poser des queslions à droile el è

gouche, mois en tenoni toLriours comple du shérif

de Memphis, qui n'oime pos qu'on lui morche sur

Les pieds. C'esi lui qui odminisire lo loi, mols i

exisle un ilge pour o iuslice. De loule foçon, loule

incorlode signifiero l'expu sion.

Rock'n roll
Le lieu de rencontre des rockeurs est Je Greot Drinks

wiih lce. On y écouie force rock'n ro I el on y flirb
pos mol. Inspirer'uous Le plus possible du feuilleton

Hoppy doys. Si on nlerroge e pol on su' les trs
d, ('ng. I d 

'o 
qr' I y en o ol"s e-rs de bier I'op-

pes. Le olus g.vre d enle eu: d'oi le,'s se 'oi oppe-

ler Evis et on ne ui connoîl pos d'oùlre nom. C'esl

bien sûr une fousse pisle mois profilez-en pour

broncherdessus quelques mini scénorios:

- lln des ovoiors bouscule un consommoleur,

Aursilôi une bonde se lorme pour opprendre lo

poliiesse oux élrqngers.

Une iolie blondinetle o lume un des ovoioa.
Son pelil omi décide que cel offront ne pourro se

résoudre qr-'e por un duel: deux molocycletles lon_

cées l'une conke l'ouke. Le prernier qui dévie de

lo route o perdu.

- Elvis o disporu, seule so peiiie omie du momenl

soit où il est (ou vleux cinémo délobré en iroin de

reuoi. u r fi m du Kirgl. tlle re dornero ce 'ense:

gnement que si un des ovolon occeple de porirc _

per ou concours de donse ouec elle.
. Musique: tlvis Presley (prernrè'e èpoq-e). Edd e

Cochron, Bill Holey, les Stroy Cots.

Countrv
En se renseignonl 

'6uprès du shérif, on opprend
qu'il y o por{ois des bondes mosquées qui vien

nent renverser les motos ou bomber des slogons

onli'rock'n roll sur les murs du quorlier nord.

Ce n'esl po5 vroimenl un secret difficile ô décou

vrir que d'opprendre que ces bondes soni loules

diriqées por Beef Honk el Sletson Willioms. Ce

sonidur* ,olid"' qoillords d'environ deux mètres

po'r' quoire v'ngroD l.'ro1. [\ ooorenl se Dolo4er

ovec leurs boties ô éperons toul en condulsoni
leL:rs superbes trocieurs électriques. ls soni ious

deux oqrlcu leurs el volslns. 5i on uo chez eux

duronl à lournée, ce sont Do ly ou Emmilou (eurs

femmes) qul recevront les ovolon. Sons oub]er e

chien bien sûr.

th sonl très suscepiibles ou poini de vue musique,

mois ih ne demondeni qr-r'ù folre enlrer dons teur

bonde d'ouhes joyeux driles. Foites comprendre

oux ovoiors que si les reliques sonl por ici, c'esl le

serrl moyen de le sovoir. Pour foire porfie de o

bonde, c'est très simple, il suffit de rester plus de

20 secondes sur rn cheuol souvoge, ou d'oller
renuerser une ou deux motos de rockers.
. Musique: Dolly Podor, Honk Willioms. Si vous

êtes vroirnenl d coud, essoyez Ry Cooder, J.J. Cole

ef ô'exlrême rigueur ZZ Top (1ère époque).

Le musée
Une enquête bien menée montrero qu'il n'y o pos

eu effrocfion. Donc, soit on connolssoil le code oe

lo pore, soit or "o volè. Les seules perso^net qui

connoissenl ce code sonl le difecteur ei les gor

diens. Le direcleur esi quosi
insoupÇonnoble. Quont oux
gordiens, soil les ovoiors en

font portie et e shérif les ouro
d l'<eil, soit on peul les inierro-

ger sur eur hovoil. Celui ci esl

très simple: surveiller les visi-

leurs, guider es fourities, ler
mer les porles le soir.

ll y o lrois fois por iolr une

noveite de iourktes en prove'
nonce de Rock City, e le repori
quohe heure p us lord. Celle

noveile reLie Memphis ô r.rne

dérivotion de lo voie pour
luseur qui omène jusqu'ô Rock

City. Le troiei tolol dure I h 30
(doni 30 mlnules de fuselrs ô

grosse copocité). Lo qucrntllé

de tourisles quoiidiens vorle
de quinze ô kenfe. Si on loit
le releué des ironspofts, or
s'aperçoil qu'une.personne
n ert pos reporlre por lo
noveite d'hier or-r soir. ll iogil
d'une fousse pisle: c'esi un

jeune homme qui esl venu
rekouver so fioncée.
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Le syslème de commonde de lo porle principole
est ossez simple: un boftier muni de dix fouches est

fixé ù l'extérieur. A l'intérieur il y o iolt le resie.

Rien ne relie les deux systèmes, ofin d'euiter q,-,e

des gens puissent occéder por 'exiérieur oux
divers codes. En loii le boîiier exierne envoie dont
le mur des vlbrolions sonores qui sonl coplées por
le syslèrne lnlerne.
Seu un opporeilloge sonore extrêmemenf perfec_

iionné oufoif pu e débcler, ou bien quelqu'un
possédonl une bonne oreile, cor le boîtier n'o pos

éié démonté.
Les .eleves d'enprelnies n'oni ren don.re. cor e

voleu'ouoit des gonr, mois or o pu corclu'e que

ses do;gls éloienl ercep'onrelleme.rt lorgs er [irs
. Musique: loLrte musique sympfonique rock, les

dernlers fubes sirupeux d'Elvi, des crooneries de

Sinotro, eic.

Autres
renseignements
En inlerrogeonl les riveroins, on pourro opprendre
qu'une grosse comionneiie o stoiionné dons une

ruelle odiocenie oendoni 24 heures. Sione distirrc'

rif, lo .or,osserie étoit consiellée de-toches de
peinture, selon o dernière mode de Rock Cily.

Au Hound Dog, le serveur se souvieni kès bien de

Durrbo Thunp. ll le decrit com.ne u r horrne prè

hislorique glouton.

Une fois loui exp oré, si les ovoiors n'onl pos frou_

vé les indices les emmenont vers Rock City, oidez-

es un peu {un ri'eroin qui demonde iik vont eux

oussl encombrer le frotloir comme lo comionnene

de l'outre soir).

Rock City
lloncienne Nqshville o éié presque entièrement
rosée lors des Années dL: Choos, por une vogue
d'incendies provoqués por des bondes de
pillords. C'esl le miliordoire John Z. Yoscovicks

qui o reoncé lo conslruclion de nouveoux studros

d erregist.emenl, oinsi que lo cors r..rclion de o
gigorlesque on enne rodio, en hormoge ô lo
Tour F:ffe el ô lo f rne de cireno R K O
Fobuleux ossembloge de 650 mètres de houl (lo
'ou'E rrel en o 3201 reposonl rur une bose corrée

de 25 mèires de côlé, l'onlenne est l'emblème et

o lierté de Rock City. Toul oulour, lo ville o été

fecofslruile en cerc es concenlriques, les bôii_

menis les plus proches du cenhe éioni les sfudros,

de colossoux cubes bloncs comme neige.

Lo musique produile dons les onnées 2306 por ce

rèseo. de corrmu- corion {nehdorl) esl conposee
à plus de 80% de reprises de vieux morceoux
remis ou goût du lour et féinlerpréiés. Ce sont

pour es 20% resiont que les mlsiciens oclues
soni presque prêts ô vendre leur ôme. Tous les

sfles musicoux oni leur créneou mok l'immense

mojorité de lo production vo ô lo muzok (musique

d'ombionce, comme celle qu'on entend dons les

oéroporls ou les supermorchés), puis d o chonson

populoire.
ll y o peu de chonce que les ovolors renconkeni

le moire de lo ville (et en même iemps le PD.G de

lo rodio Locole) qui se nomme Robert John
Bloc.bi.d ll .essemble de {oçon \oll"cinonte ô

Swon, du film Phonlom of ke Porodise.
. Musiquei ô l'orriuée des ovoiors à Rock Ciry,

des houi-porleurs diffusent porlout le Conol A.
Folies posser des morceoux de Jeon michel Jorre
(1ère époque), Kloulz Schulze, Krofiwerk, en

o ierôonl ovec de lo house music minimoliste
(queLque chose plus proche de Confetti que de
\azzl.
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)AZZ:
Les modilicolions sonl iden-
liques ô celles de lo
rubrique rock pour les musi-

ciens ulili5onl les mêmes ins'
kumenh, plus une gronde
copocilé pulmonoire pour
les inslrumenh ô vent. Mois
oussi lo poxibilité d'ovoir
une horloge inlerne qui per
rnel de sovoir préci5ément
l'heure qu'il est. Aussi com'
pliqué que so;l un rythme,
un lozzmon ne peul le
perdre.

CLA55/QUE:

- Les violoôi5le5 doivent
protiquer regulièrement de9

spo s comme le lennis ou lo

noiotion, ofin d'ossouplir
l'ongle du cou el contrebo-
loncer lo tenue ferme du
bros. ll y ouroit sinon risque
de blocoge por colcificotion.
ll n'esl quond même pos
rore d'en voir cerloins ovec
un un lorlicolir.

- Lo pluport des chonleun
ei chonleuses (même rock)
oni développê une gronde
copocilé pulmonoire. On les

surnomme porfois 1es
(boleinerr. Un intérestont
tolenl secondoire esl opporu
chez lo pluporl d'enhe eux:
iis peuvenl imiter des voix ô
lo perfection lcertoins imi-
lenl oussi le3 onimoux).

Les
studios

En générol inlerdits oux visi-
leurs, il y o louiours moyen
d'y loire un pelit tour lgrois-
ser une ælle, se loire poser
pour un journolisb de World
TV, se déguiser en produc-
teur). [orgonilolion des hli.
menls esl souvenl igsue du
même moule (voir plon). Lo

seclion inlomolique esl réser
de troilement de l'inlormolionMutants

MUSrcAUX
ll n'y o pos de mllolions réellement propres à
Rock City, mois comme ses résidenh proliqueni lo
musique ô oukonce, ils onl développé des h/pes

physiquet porliculiers ô choque inrkumenl.
Presque ious onl une voleur de 5 ou é dons lo
porlie ocq!ire de Dextérité ei de Perception

ROCKr

- Guio,isle coros el do,qls orus f rs et ollonoès
Modi{icolion de o cou'oe-de reponse de I oàille
pour ollénuer les oigus. Prédisposilion ô une lorb
Inluition.

- Cloviers: moins fines mois trèr lortes, crône
dégogé. Prédisposilion ô Lrne forie Aclion.

- Bosse (peu nombreux). Perception occrue des
inl.osons E'ongotion dee moi']s. Préd;sposrtron ô

der pouvoirs psis d'Ahérotlon.

- Bollerie: ougmenlotion de o mosse et de lo
puissorce nusculoires Rés,slonce rouvent èlevee
oux psis.

vee oux ordinoleurs
musicole. On y lronsforme les nouveoux enregirtre-
menh mok on relrovoille oussi lous les vieux <slon.

dordsr. Les O.M.O.5. (Ordinoleurs Mutonts
Orgoniquer Stoiistiques) ltilisés ici possèdent des

extensions de logicieh mr:sicoux tod ô loil fobuleux.
Un néophye æro époustouffé por lo posdbilite de
créer une symphonie, en moins d'une heure, d porlir
de que ques élémenls. Mois quelqu'un ovec on

niveou 8 ou plus en mlsique el qui réussif un iel
Inluilion/Musique ovec ou moins un Bon rérulbt
réolise que si lo composilion esf porfoile, ette
monque rou'e{ois d'or:ginolilé, el que l'execution
monque de prôsence.

Musiqr:es enbndues dons les sbdios:
r Roc[: B' 52s, Deuo pour le rotk pur (rock tekno

quoi); Scorpion, Sotrioni pour e hord rock (ou tout
prod!it hord FM).
. Jozzi tous peiits studios, le jozz est l'un des der-
niers bos ons de lo musique live. On esl revenu oux
erremenb du lree jozz. 5i vors ovez du Mox Rooch

ou toul ouke disque de celte époque, ollez-y. Sinon
possez ô lo lois de lo musiqre synùé (Jorre) et du
vieux iozz {n'imporle quelArmstrong lero l'offoire].
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r C/ossique: lo moieure porlie de lo production est

dr: Rondo Venezionno ou du Richord Cloydermon.
S'il logil d'opéro, ce se.o plulôt le grond spec-

rocle (Cormen ove< lulio Miguenes Johnson) pos

mol [oit. Seuls quelques minobles studiot à lo perr-

ohérie font encore du bon trovoil. Le olus célèbre
d'enlre eux esl O'ouio Frorcini, le seul mr:sicier
connu copoble de tirer des émolions sinaères d'un

O.M.O.S. musicol.
. CÂonson: lô. utilisez ô lo fois voke ololine
dkoue et volre lecleur cosselle oour diffr:ser o|r.,'

sier.,rs morceoux ô lo lois. Voici les orooortions ou
cocktoil: un peu de soupe {ni19û de Dovid Hollidoy
30%), de sirop lOurogon de Sleph' de Monoc'
20%), de iekno (roppeurs divers et Rocl /t de
Chick Coreo 20%), de funk propre (8eol /t de
Michoel lockson 20%), de violence conlrôlée
l\t/olk this wov de Aerosmith/Run DMC ou
n'imporle quel Billv ldol 5%). Plus 5% de tout ce

que vous ne pouvez supporler (Dorolhée, A id
queue /eu /eu ou Soldot Louis).
r Muzok: si por hosord vous possédez un synûé,
profilez-en. mellez le séouenceur en boucle sur

une !équence porliculièremenl nonolone el répéli-

live. Sinon, il existe des disquer tels que Music for
Aiçort {Brion Eno)ou du new oge (Einslein on dre

Eeoc/r de .lohn Coge) mois c'est un peu kop inlef
lecfuel oour ce o!i et loil co!rommenl en 230é.

Les relégués
Molgré lo prédorrinonce à Rock City de lo pro'
grommotion {oile por lo rodio du même nom, de
lrè! nombreux music;ens viennenl s'inrtoller sur
ploce. lls vonf dons les studios de lo périphéne,

Duis essovent en!!ite de foire dif{user leurs disoues

compoch por des petih réseoux porollèles loutont
dire qu'une venle de mille exemploires esl prodi-
gieuse). Choque quortier s'est spécioliré (World
Music, folk, New wove) el o prk un ospecl proche

de so musique {ne monquez pos de visiler e quor
tier ofricoin, ri typiquel. Les deux quorliers les plus

connus 3onl Lo Fêle el [e lremplin {voir plus loin).

Et nos voleurs?
Snoky tingers o essoyé de relrouver Dorio de
Polmo dès son retour ô Rock City, moû le pro-
ducteur o disporu En.foit, celu.c es'en t,oin

de m!ter el se repose dons un petil opportemeni
discret. Snoky esl fou de roge {le cosse lui o loil
monqué une 5éonce d'enregillremenll et por-
court lo ville enlière d lo recherche du produc.
lerLr ll envoie son copoin Dumbo Thump pour
queslionner, porlois violemmenl, ious ceux qui
onl opproché récemmenl De Polmo.
Le problème des ouotors vo êke de relrouver lo
pisle des deux mo frois. Cor elle esl bien mince.

On peul, en queslionoonl dqns les sludios ou en

compulsonl les orchives inlormoliques, se ren_

seigrer sur un n'usic er néo.derlolien qui o
loupé une séonce d'erlregishemenl. O! rehou-
ver lo locotion d'un synème de délection sonore
lrès perlormonl l;l n'en exisle que quolre de ce

type, el un seul o été loué ô Snoky Fingersl.
Dons le même espr;i, irois comionneltes du
même type que celle vue ô Memphis ont éié
louées ré(emmenl. Les deux oulres correrpon_
dent à des gronds studios qui ont été loire des

repo-oges ô ''esl de Rock Cit/ {ce qui est vè.i
Iiobie oprèi une peliie enq!êle).
Enfin, si les ovolors ne kouvenl rien, foilerles
ossisler ô une course- poursuile enlre lo
comionnelle el une limousine éleckique. C'esl
Snoky qui pou.su t 1e chouf{er,r de Dorio de
Polmo. tingers rendro lo comionnelle le sorr
même.



La tête et
Ies jambes
Une fois sur lo pisle des deux o{freux, orrongez_

vous pour que les ovolo'l o,rivenl ouioun c:rq
minutes oprès leur possoge, ou qu'ils les vorent

s'en{uir, et qu'ils les perdenl oPrès un course-Pour'

ll sulliro d'interroger les personnes qui onl reçu lo

visite de Fingers àt Thump pour opprendre qu'ils

rechercheni le producieur Dorio de Polmo.

Fingers et Thump logent ù lo Périphérie dons un

sordide deux-pièces, mois n'y melkonl po! les

pieds ouort deu^ iours. lls onl plorquè les reliques

ir,r le to" de leur imneuble, sous l'onlenne de lèlé-

monie, Awonbi lui o offirmé qu'il devoii ô nou-

veor-r muter ll espère que dons l'étot de foiblesse

ou sero Do'io, il pourro irf'uencer {il o le pouuoir

psi d'lllusion) et onivero à Jemporer des reliques,

que des collecfionneurs ochàeroienl lrès cher
Dorio o loue un opporlererl, poye er liquide el

sous une lousse identié. ll esl donc ouosiment
impossible de le rehouver ovonl irois joun, dole

de lo <cérémonien. Ce momeni correspondero ou

6e iour de son cycle de mutolion, el de Polmo sero

vision. Au moment où les ovotors se lon-

cenl à leur poursuile, ils sonl déjd
possés ou Tremplin, se dirigent
vers les Sludios Loosl oÙ De

Polmo produit lo

plupo rl de ses

ortisles, pui5
sèmeronl lo

Le Tremplin
C'esr ..rne solle owerte oux je"nes tolerts Elle o une

brme de 2/3 d'orène, ovec une scène circuloire ou

fond. Les oriistes onl dix minuies pour séduire le

public, posé ce déloi, choque specloleur peut voler
groce oux bou_

loris Incorpores
oux occoudoirr.
Dès que les no

l'emporlent sur les

yes, lo scène pivole

el présenle un nou_

veou gror:pe. On peui

ensuite voir les groupes
dons lo

solle des

Dorio esl
un hobiué

pogoille dons 
--les qronds sludios rock el

ozzir: il esr sense s'ète rendu. Enlir, ils rejoir-

droni lo Fête, oir si le menelr de ie! mène bien so

borque, loul le monde se rekouvero,

Darto de Palma
Ce prodùcleur esl compèlemenl {êlè. ll iobsl ne ô

fumer des cigores el ô monger en obondonce pour

essoyer de conserver une corPulence imposonle.

Son bul devenir l'éminence grise de Rock City,

découvrir les fuùrs blenis ef les onnexer corps et

biens. ll esl possionrè de noqie noire el pense

que l'on pe-i uro menl lier o- posséder 'ôme de

quelqu'un. ll o foil connoissonce d lo Fêb de Willy
Àwonbi, un prêtre voudou qui l'o persuodé qu'il

pouvoil lier 'ôme des onciennes rock stors. Pour

ceci, il fout ovoir des obieh oyonl opporienu oux

morlr ll s'og;l d une uoste lurn,sle.le mois Dorio

esl prêl è occepler
Or le producteur esl recemmenl ollé prospecler ou

Conodo et s y est oooplé. Afin de re'order lo cèrè

on ne 'o pos uu depuis quolre

de cinq minules, ioni pis pour vous. Sinon possez

n'imporle qloi qLre vous regrelTez d'ovoir ochelé

un jour

La Fete
ll y o encore pos mol de <hisleoi dons le domorne

du rock, c'esi_ô_dire des ortisles conscienh que

leur démorche musicole ne pell en oucln cos êire

celle de lo diffusion du Conol A. En générol ils ont

les koit! tirés, le teint bloford, des hobits noirs, et

dépensent des loriunes en moq!illoges divers.

Comme ils onl un humour bizorre, le cenlre de
leur quorlier esl occupé por une fêle foroine per'
monenle en porfoil éiol de morche, mois donl
l'opporent délobremenl est soignelsement kovoillé.

Tour est dons les bns 'ouille. verlde gris. les oni'
moux de! moneges évoquenl plus les escorgols el

les cropouds que les gentils chevoux.

Dons ioul le quorlier, il esl de mise de

de l'endroil mois

tirer lo gueule ô toul le monde, el de

consisie ô monier à lo gronde roue o"ec force

rires, et de se jefer d'en hout ou momenl oÙ lo

lumière ei lo m!sique s'éieignenl.
. Musique: rcui ce qu peul èrre ô lo Lois sinisl'e e'
désespôré. Esoyez l'olbum Pornogrophy de Cure,

Belo Lugosi de Bouhous ou e premier olbum de

Killing Joke. lJne préférence est morquée por:r les

morceoux mélongeonl musique de fâe et vocoux

d'ouke-lombe: tle Corny (Nick Cove ond ihe Bod

seedsl ou Joe Orlon's Wedding {Dovid l.)

Rencontre finale
A vous moinlenonl d'orgoniser une renconlre
entre Snoky Fingers el Dumbo Thump qui sonf

devenus des psycho killers, le prêtre voudou
qui oflicie ou centre de lo fêle foroine et le

producteur dehoqué Pourquoi ne pos p'évoir
une poursuile dons le troin foniôme, dons le

polois des gloces, el en[in lerminer por le

grond huil?

Aller plus loin
Vous pouvez, si vous le désirez, modifier ce

couri scénorio en sochont qu'il y o une Porle de
porroge so"s 'orrenne de Rocl Ciy. ô l'erdroi'
ou e c\orrp mogne'iq-e est le pl-s fort. Auquel
cos Dorio de Polmo, en Iin de muloliorr,
iécl'oppe'o por lo Porle. De l'oL're côlé. c'esl
le r"ronde ou show b'2, des rrègo 'o-'rées. des

rock stors. Nul doute que l'orchéiype du K'ng
qui y réside sero heureux de revèiir les orne
mef is de l'originol.

scénario
Pierre Rosenthal

plans
stéphane Truffert

illustration
Rolland Barthélémy

répondre ovec un oir norquois. Seule

exceplion: lo Fêle elle-même, où L'on

orbore un sourire figé. On ne soil plus

qui o conslrLrit les monèges qui ont
imposê cei ospect bizorre, mois les

hislof iens rekôuveronl cerioinemenl
des hoces du film Freoks ou de Io
bonde dessinée Souriez (un Bolmon

de Moore el Bollond ovec le.Joker).

ljne coulume bizqrre est née dons ce

quoriier. Lorsque quelqu'un veui se

sr:icider (ço n'orrive pos lrès souvent

mois ço foil lrès closse), il convoque
quelques omis qui enfilent des
mosques de cornouol. Puis on di{fuse

Erozilsur lo sono de lo Fête. Le ieu

hlenphis lennessee
FORIT)1/4/2 REr l9l a/2/3 DEX(8) 4/t/3 CON (61

1/Al1 R t l7l r/3i3 sTA (B) 3/2/3 PER l10l 4/a/2
cHA 17) 2/ 4/ 1

Rock CiIy
FoR 161212/2 REF 16) 2/212 DEX {e) 3/4/2 coN {5)
2/2/1 RAt (10) 3/4/3 STA {Bl 2/3/3 PER fq 4/3/3
cHA (9) 3/r/3
Snaky Finçrc
FOR 7 REF 7 Dfi 13 CON 5 RAI 9 SIA 4 PER 12 CHA 6 INT

t0
Tolents: Citodin + Musique 13 (guiiore)ei Foiis divers 10.

Un pouvoir d'lnluilion: Anticipotion niv. 8, Délense niv. 3.

DunboThump
FOR 13 REF 9 DEX ]I CON 12 RA r' STA 12 PER 9

CHA 4
Résisionce de I ô lous les pouvoirs psis.

Tolents: Cilodin + Musique l2 (Botierie).

Dario de Polmo
Profil. John Srri'h Resistorce de 3 o ro-s les pouuoirs pis.
Tolenh: Artison + Musique (10) + Foits divers (15) + Droil
internotionol (8) + Sorcellerie {compélence 5).

Willy Awonbi
Prolil: Inrcllectuel.Tolents: Souvoge + Relotions humoins (7)

+ Psionologie (4)+ Voudou (compélence 10)+ Gesiion {6).
Pouvoirs psis: lllusion ei Vompirisme ou nlveou 5 (Défenses

o! ôiveou 6). Résislonce Alférolion y'.

1) Mercenake de lo nusique, c'est l'éternel second rôle,

cetu' dont te nor n oppoio,t po' s"r tafi;che noi aue
I ar,,oit denièrc tes plus caînu.



Chien perdu
avec couer
Ce iour-lô, nos omis onl été priés ô déieuner pof Lord Andrew
Milbn dons son luxueux oppodement londonien. un 

"ene 
en

moin, hôte et invités bovordent goiement du temps qu'il loit en
ce 2Â nors 1922. C'esl olo.s qu'Archibold, le butler {nojordo-
me) de Lord tutilton, poroît er inlorme son moihe que le repos
risque fort d'êhe rebrdé. (Lo cuisinière o at quelques difficuh*
d'opprovisionnenenl, Mylord> explique+-il si on lui demonde
pourquoi let choque renseignemenl devro lui être s1Écilique-
ment demondé, Archie esl un vroi bu er qui ne rèpond qu'oux
queslion. qu'on lui posel). En foit, Mory'Elisobeth, femme de
chombre de Lody Milbn (loquelle sélourne cette semoine chez
so mère dons le Sussex), chorgée ce iour de foire quelques
ochots de vic'roilles. n'o pos occompli cette lôche. -<Pourqwi donc, Archib/d?r {pensez ô lo chonson lout vo lrès

bier,, Modone h Morquisel - <Porce qu'elb o erré toute lo
rlolinée dons Regent s Pork> .. <Elle y cherchoit Willy,

\brdr... <Porce qu' elle I owit perdu" . ( Eû le prcmenont ce

li'Ifr; ;.rron, or" les joueurs prennent d'obord witty pour
un enfonl - c'esl en foit le fox-terrier de Lody Milton, el tord
Milton esl désespéré ô l'idée de lo scène otroâe qui l'ofiend si

Willy n'elt pos retrouvé ovonl le retour de son épouse.

[interrogoloire de Mory-Elisobeth doil êlre menè ove. doigté.
Les ioueurs ne doivent pos se conlenter de ieter les dés, ils doi
vent vroimenl boroliner, ou êhe éloquenls ou orgumenler, pour
opprendre le 6n mot de l'histoire. En effet, lo ieune el occorte
Mory-8eth lpour les intimes) profitoit des promenodes de Willy
pour relrouver Josper, jeune homme arerçonl l'honoroble pro-
felsioo de premier ossistirnt du sous-chef iordinier de Reoent!
Pork. Pendânl que ce dernier lui foisoit opprêcier lo quolfu du
gozon des lourrés du porc, elle loissoit Willy oftoché ô un bon<
de bois. Eien sûr, elle cherchero ô cocher son inconduite, rocon-
lonl des hisbires obrocodqbrontes: chienne en choleur offolonl
Willy, dogue enrogé poursuivonl le pouvre fox-terrier, individu
louche rodont dons les ollées... Mo s elle s'emmêle donr ses hiy
loires el peut même poroîlre suspecle. Aux joueurs de s'y rekou'
ver (le MJ. peut bien s'omuser ô jouer Mory-8eÉl).
Ce ,nolin, ou sorlir des buissons, lo reune Iemrne o retrouvé cos-
sê une troverse du bonc ouquel eile oroit ofoché Willy, et le
chien disporu. Elle jure que le bonc étoit intoct ô son onivêe: le
chien o dû firer sur so lokse el cosser lo koverse de boh.

A la recherche
de Willy
Bien entendu, les porogrophes précedents peuvent être sons dif
ficuh& odoplés ô Boston ou à Poris, por exemple. Si les person-
noges sonl porisiens, l'opporlemenl de leur riche omi se siluero
ou mieux ô Vincennes, nous ollons comprendre pourquoi. A
propos, l'ideol est que le propriétoire du chien soit l'un des per-
sonnoges'ioueurs. Si oucun de celx_ci ne peul ovoir le koin de
moison convenoble. il {out en foire d'excellenb omis de lord
Milbn, tout disposés è l'oider à relrouver son chien perdu (pour

des Anglois, c'est plus focile: chocun soit qu'ik donnent beou-
coup d'importonce ô leurs onimoux fomiliers). Si les person-
noges ne sonl pos enhousiosmér por lo perspecl,ve de cou.ir
oprès le toutou, foitesleur comprendre que lo bien"eillonce d'un
homme comme lord Milicn, hes riche d'orgent et de relotions
bien plocées, pourro leur êhe exhêmemenf ufile dons l'ovenir.
Lo recherche de Willy sur les lieux du ncrime, ne donnero rien,
sor:[ que...
I) Lo rroverse o èté mordr,e por le c\ien {ne l'indiquez que s: les

penonnoges exominent le bonc ove< soin) ovonl qu'il ne réus-

sisse ô lo coser. Toul ceci et un comporlemenl hès suprenont
chez un b'ove toulor, comme Willy, decril comme inielligent,

offectueux, fidèle et obéissonl (et c'e;l bufù+oil exocllJ.
2) Un Trower Objel Coché permefiro de repérer sur le bonc, du
côlé où êtoit ottoché le chien, non pos un, moh une série de...
cocos d'oiseou. Un Zoologie difficile {molus de 20lor: lo consul
lolion d'un experl (ornithologue, vélérinoire, morchond
d'oiseoux) indjquero que le nl6p6p' provent d'une espke exo-
lique de perroquel. Très éhonge sous nos climois, non? Vous me

di.ez, il foul ête vicieur pour iirtéresse. ô ce genre de peliles
choses, mols ie le répèle, à AdC, mieux vout être du genre
esprit tordu que gror biceps.
A présent, les ioueurs vonl devoir se secouer les méninges.
Espérons qu'ils penseronl:

- ô posser une onnonce dons les journoux du soir (Willy o un

collier ou Iigurent les o'.noiries de Lord Mihon... moir pos son

nom ni son odresse, ce seroil d'un vulgoire, lrà cher!);

- à demonder ou Gordien des Arcones quels bôtiments ei
quorliers enlourenl Regenl's Pork. Cor, enlre oulres curiosilés

{comme l'ombossode de Tronsylvonie. qui n'exisle pos el n'o
rien ô voir ovec l'histoire, mois ço peul êlre drôle), on irouve le

zoo de Londres loul près de Regenl! Pork.

- el surloul - c'e!l sons doute le plus direcl - ô demonder
oux gordiens dr porc s'ils onf operçr Willy. lls pourronl
opprendre - s'ils s'y prennenl ovec un minimum de politesse,
jeu de rôle, ier., de .ôle, même pour les pelils dâoilsl - que le
chien o ef{ecfivemenl éle v!, couronl cofime un déroté dons lo

direclion du zoo lvu lo toille de celui-ci, il n'y o rien d'outre de
ce côlé). Evidemment, il n'esl pos certoin que Willy soil enké
dons le zoo, moir il fout bien chercher quelque po , et tous les

chiens oimenl les odeurs bizones.

Une drôle
de ménagerie
Pour le Gordien des Arcones, il nous fout ô présenl lwer le voile

sur ce que coche ce zoo riche d'une loule d'onimoux venus de
bubs les colonies de lo Couronne.
Reginold Borlon étoit vélérinoire el possionné d'occuhisme.
Pendoni lo Guerre llo Der des der, vous sovez), il s'occupoit des

cheuoux d'un hotoillon d'ortillerie mobile Un jour de 1917, un

obus ollemond de 240 mm bmbo sur l'écurie où iltrovoilloit. ll

fui enseveli sous des chevoux déchiquelés. On le relevo grieve-
menl blessé el surloul _ mok celo ne se voyoil pos - complè-
lemenl fou. C'esl dons un vieux chôteou froncoii ironsformé en

hôpihl, où il âoit ioigné, qu'il fit lo fotole trouvoille: ou fond

d'un coffre moki, dons lo biblio$€que, un exemploire du tivre
des Moîlres qoi Viendronl, êctil ou XVllle siècle por le moine
défroqué Hegesippe le Borgne. Renlrê ô londres, Borlon enke-
pril de fovoriser lo venue des Moîtres en queslion. ll se fil engo-
ger ou zoo, dont il devini ropidemeni sous-direcleur - el véri-
bble pohon, le direcleur of{iciel, Mr Moc Cullough, lui monifer-
lonl une confionce oveugle depuis l'ingestion d'un cocttoil pré-
poré suivonl une recefte de lrère Hégésippe. Au resle, depuk six



mols ou moins, le direcleur ne met plus les pieds

ou zoo en roison d'une ollergie subite oux poils el

oux plumes, opporue oprès que Réginold lui oit
offerl un certoin bouquef de fleurs.

Profitont du dépori et du décès prémqturé pour

couse de guerre mondiole d'un grond nombre de

gordiens, Borlon o loii engoger Lrn personnel lôul

dévoue o so couse, cor seleclio'né suivonl des cri_

tères lrès porliclliers. 11 n'y o plus dons le zoo que

quelques go'oiens ogés ô re oos loire porie de

cene koupe de lous dorgereux, "' 
|t to"1 'géné_

reusemeni,, dispenses de corvees noclr,rnes el de

rrouoil donr le lozorer le secleu'du zoo orl sonl

instollés les onimo!x nouveoux venus Pour
quelques mois d'occlimolot;on.

Borton - ouiourd'hui !n grond et gtos homme

irès brun, forb moushche et cell sombre ei brillqnt

- o fo'enlo"rer le lozo'e'd'u.e grille q"i er fo'
un zoo ù l'intérieur du zoo. Pourlont, depuis plus

de six mois, oucun onimol nouveou n'y o élé inlro_

duit, les orchives odminisiroiives du zoo pourroieni

en lêûoigner... si on pouvail les consulfe(l C'esl
que )e grond prèTre des Moîtres à Venir esi sur )e

poinl d'orriver ô ses [ins. Aprè! quelques omu_

seites, prises de conloct ouec quelques goulet et

ouhes horreurs nireures l'onionl vie"x cileliè-es,
égouls désoffectés et tunnels de métro, il esi entré

en conlocl menlol ovec les Moîkes. Ceux ci ne

sonl ouhe qle des feprêseftonis d'une roce exko
'effestre odis puistorle, rro s ouio-rd h-i dègené'

rée el survivoni de ropines grôce oux resbs de

eur onlique science, totolemenl orienlés vers le

molel lo souffronce.
ll n'y o que oe-\ g o -s de soble dors lo mocl'ine

infernole de Bolon. ,e prenier esl un hom.ne

jeune, omoureux des onimoux, qui o terminé lo

querre co!verl de deco'olions el oyo']t gogné

iom riè d'un gènérol b en plocé or, mir stè.e de lo

G-erre. Cer oppu minisleriel o obligé Borlon o

occepter Poul Phillips - c'esi son nom - dons le
personnel du zoo. ll esl lenu à l'écort du lozorei,

mois il esl ph:s curieux que les quelqLres vieux goÊ

diens survivonis d'ovonl_guerre. ll soil que les

chiens erronh égorés dons le zoo el coplurés Por
les oordiens ne sonl oos livrés ô lo fourrière. ll soii

qr"" r", .ollègr"r'opporlenl porfois de nuil
d'éhonges co is. Surloul, il irouve qu'ily o quelque

chose de bizore dons le conporlemenl des oni-

moux. Pou Phillips peul devenir un PNJ iniêres-

sonl, i;l sur";l ô so renconùe ovec les goules (vo;r

olus loinl. qui s imoliouero 'oloni;e's dons Ih;sloi
' -:: i
re ou (ole des personnoges.

Nous poJe'ons plus loln du secord groin de
500te,

Une grosse boule
de papier
Revenons À nos courogeux invesligoleurs. Si ils

enquèleni ou zoo. dons l'opres_rridi, ils ne pour'
roni pos consloler grond'chose, en dehors du lo I
que lo pluport des gordiers sonl jeunes e' peu

oimobles. lls peuuer'dèco,urir lo gille du lozoret

dûmeni signolêe por des poncorles: ((Lozotet.

Enlrê inlerdite>. lk ne v€rront rien de l'intérieur,

mosqué por un rideou de vegétotion et des enire_

pôb. lh peuvent oussi se lier ovec l'un des rores

vieux gordiens- Si ik sonl ossez convoinconh, le

vieux promettro de penser ô eux o! cos où... En
Ioil, il se propose d'en porler o Poul Philips, qu

quifie son service en dêbul d'oprès'midi et que les

invesiiqoleurs ne pourroni donc renconket
5i poioilleurs rn p"*onnog" se renseigne ô lo

fourrière, il pourro - ô condition de se monlrer

r,n peu curieux {si on ne te morhe Pos curie"), o

AdC, mieux vout oller gros-bi er oilleursl

-opprendre que lo orécolte> de chiens por lo

fourrière esf en boise ces derniers mois. Si {mors
c'esl oeu oroboble. ik n'onl qué'e de roison de le
Ioire) 

"n pe'sonroge chercho-il du côtè de lo poli
ce ou des journoux populoires, il pounoit décou_

vrir que lo populolion des clochords suil lo même

courbe descendonb que celle des cobob enonts.

Mois tout celo n'iniéresse pos grond_rnonde-

En Ioii, Poul Phillips o operçu Willy (enhé dons le

zoo e'r possonl por.. un lerrier bien sir) oprès
que celui-ci oil (pris livroison) du messoge.
Sochonl que son sort risquoit d'être funeste, il l'o
opp.ivoisé, ofifopè lPoul soi y fo.re ouec les on''
mouÀl er emporlè chez l"i, dons un modeste
immeuble presque désert des bos quortiers. Hélos,

sons qr-r'il le soche, un de ses jeunes collègues l'o
vu fqire.
Dons lo soirée, Poul, prévenu por son omi le vieux

gordien o,: por lo lecture d'u,re pelile onnorce,
Ioit overlir Lord Mihor { y o 

'Ln 
seul téléphone

dons l'immeuble, ou rez-de'choussée: celui d'une
épicerie, qui ferme vers 19 heures). ll est inquiet,

croinl d'êlre agressé si il soû el denande qu'on
vlennele chercher
Trois solulions o ors.

l) Pelile onnonce: les lnvesfigofeurs orrlveni chez

Poul, qui o pu iéléphoner, vers 21 heures (lo.nuit

esi déld noire, des nuoges mosqueni !ne lune

presque pleine).
2) Tronsmission por le vieux gordienr l'épicerie est

fermée, c'esl le vieux qui porlero le messoge, les

investigoieurs n'orrivenl que vers 22 heures.

3) Ni l'un ni 'ouhe: les invesligoleun liront le resle

dons e iournol du molin.

Cos I - Alors que nos omis viennenl d'enirer
dons le modesle opporfement de Pou , des coups

violenis ébronlenl puis démolissenl lo porle. Ce

sonl rd4 - I gor,les, er"oyées por Boron, qui

sonl orrivèes por lo roppe d'égout qui se 'ror,ve

devonl lo porle A Ie"r vue. pou. les o€rsonnoges

qui réussissenf leur jei de sAN, perle de I pôinl
de SAN por goule. Pour ceux qui le rolenl, perie

dr: même nombre plus 1d4. Le combol sero sons

Borton o décidé de se déborrosser une fois pour
ioutes de Phillips qui est une menoce permononle
pou. ses oc'.v es cor c'esl ur élèmen_ inconkôlé.

Cos 2 \os omk kouvenl lo porle enfo.cèe, du

song portout, el le corps déchiqueté du molheu-

reux Poul, qui serre encore une borbnnelie, souve_

nir de guerie, dons son poing crispé. Double hor'
reur: \e corps o élé ô moitiê dévoré. Triple horreul
ô côté de Poul oît une ooule. bel et bien morle

Poul étoii un soidot d'él"ite. Pour tout celo, perie de

4 ou 4 + ld6 points de SAN (en cos de folie lem-

poroire, si il y o phobie posl-crilique, ce sero une

hémotophobie - phobie du song).

Sous un meuble troîne lo loisse de Wily...
Cos 3 - Lo mort de Pou esl reloiée dons les jour
noux le lendemoln motin, cor une pohouille oe
police o lrouvé suspecb lo porle béonte du bôli
menl el o découverl le cornoqe.
Dons les cos 2 el 3, Willy ; pu s'enfuir el vers 9
heures du motin, crofié de {oçon invroissembloble
(el même ensonglonÉ sion regorde bien), il rentre

d lo moison foul seul. Avonl de se ieter sur so

pôtée, il vo déposer fièremeni oux pieds de son

moître une groise boule de popiers (qui, dons le

cos I. esl (rem:se> por le bro"e loulou dès que

son moitre orriue chez Poul Phillips).

Le Professeur
Roger Qregson
Celie boule de popiers est composée d'un invroh_

sembloble ogglomérot de ious les fonds de cor-
bellle du zoo: poges de iournoux, prospecius,
embolloges de chocoloh, socs voriés... Tout ce

<popier ô lelireor improvisê esl couverl d'une line

écrilure ou croyon (pos de stylos bille en 19221).

Hélos, plusieurs poges monquent el d'oukes ont

été presque rendues illisibles len outre por lo bove

de Willy).
le début même du lexb o disporu.

"l I relrcile rccenle me loissont des /oisrrs, je s,is
devenu un visileur ossidu du orond zoo de
Londres. On ne se refoit pos: toule-une vie de pra-
fesseur de zoologie /oisse forcemenl des troces.

Au bout de quelque lenps, ie fus froppê por des

compodenenls forl curieux de la porl des anr
moux, ressenblonl par bien des ospecls ou <syn'

drone prê- catostrophiquer que i'oi dêcril lors

d vne de mes conférences ou Brilish Museun à
porti d'ohservolions réofisées ou Pundiob en

1907. C'esf oinsi que f...)) (ligne5 moculées et

poge perdue).
<(...) heurlonl à une nouvoise volonlé el à lne
inconpeten.e inodnisslble de lo port de lodni'
nistrotion d! zoo. Je lenloi d'oller voi le diæteu,,
Mc Cullough, nob depuis nolre dernière ren
conlre il y o àix ou éouze ons, \l me poriil èlre
devenu gôteux - il doit pourlonl être plus ieune
que noi! ll s esr de plus entiche de ce domne
Barlon el (. . .l
1...) décidoi de tirer I'offoie ou cloir en ne
cochont dons le ao ofin d'y observer le conpor'
tenenl noctune des aninoux. l'élois sûr de
decouvrir oinsi les <lefs de l'enigne. le ne devais

'i" iiiàii,. i" ^" 
t";""i donc enferner dons

l'enceinte. Lo nuil lonbée el les déonbulaho"s
des gardiens taninéæ, je ne nis à explorer les

ollæs, à lo lueur de la pleine lune. Irès vile, nes
observolions furer,l confirnées. El surla!|, ie me

rendis comple d'une oclivi!é très curieuse dons le

lozoret. Profitonl d'une dislraclion d'un gordien
qui en sorlil en oubliont de verrouiller la pelile
porle, je porvins 1...)

1...1 horreur indtcible qui n èlreignoit. le ne soi
conmenl ie porvins à m'enluir, nois ie fus operçu

el poursuivi el j'ignore encore por quel miocle
j'oi obouli sous lo profeclion de mes solides oms,
qui ne cochent el me nourrissent de leur nieux.
Par quel nirocle ceh se peul'il? Conmenl anl'ils
detinê nes besoins de popier el de uoyon? Mois
rnon croyon iuJemenl s'epuise. Pour Iomorr du

Ciel, qui que nous soyez. ogissez. Cor I'horreur

guefle Londres, el peut'être hien plus.tt

lo slgnolure esl moculée- Robson, Groyson,
Gregson? On distingue le prénom: Roger

Si ovec tout celo, vos invesligqleurs ne rêussisseni

pos (por l'intermédioire des orchives du British

Museum nolomment) à reirouver o troce du pro_

feseur Roger Gregson, groin de soble n' 2, c'esl
qu'ildormenll
A lodrese indiquée por le Museum lpo-r Poris.
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vez lo reprcndre sons frois, je vous conseille un
lon coverneux el une pièce ecloirée por une chon-
delle unique, de préference vocillonte).
Au fond de lo losse, Reginold Borton, vâu d'une
longue robe verdôhe, nouffir ses sir penston-
noires, disposés en demi-cercle devont lui. Aorohl
A première vue, on croiroit uoir des hybrides-de
cropoud buffle et de crocodile. Du premier, ik ont
les polles postérieures toillées pour le sout, les
polies ovonl semblent prèhensiles (et, horreur! le
sonl elfêctivement, mois oussi ormées de orifles
redoutoblesl, le cou goitreux et les yeux olob-uleux.
Du second, le croco, ils ont les écoilles, lo queue
en fléou mevrtrier, les môchoires hyperdenfues et
surlout... lo toille. Lo toille d'un modèle odulre, du
genre qr:e l'on renconke dons les fleuves ofricoins,
quond ik ont dworé tout un villoge. Enormesl
Mois le plus okoce peul.èke est que leur regord
brille d'une terrible lueur, dont lo siqnificotion esl
confirmée por l'enflure du crône, bombé de focon
obscène IH.PL. seroit content de moi, lôl): ces
monslruosilés sont non seulement méchonbs (vous
oviez pigé, je poriell moir intelligentesl Elles sont
oussi porteuses d'un dispositil bionique implonté
dons reur orgonisme gr6ce ô lo science de leurs
oncêlres et qui ogil un peu comme les <boucliersu
ulilkés dons Duns lout ce qui vo vite ne peut pos
les ofieindre, (obsorbé) e; qu"lque soi" oon,
une ouhe dimension- Alors bolles, obus, Ileches...
rien d foire; ces horreurs sont vulnérobles, mois ou
corps ô corps et seulemenl si on o lo force de per
cer leurs écoilles. Dur dur pour l'humoin moven
Moh ie porlok du repos de ces chormonbs bsioles:
Borton leur jef,e des onimoux vivonts, dont des chiens
et, pour lo bonne gueule, hoîne devo les monstres
le corps d'un homme, visiblement un clochord. cer-
loinement encore vivont lden ô hire pour le souver).
Les bêtes repues {les investigoteurs doivent s'oppro.
cher o!€( précoulior, il est focile d'opercevoir trors
ou quoke gordes ormés de fusilsl, une tenifionte
cérenonie commence. [e silence le plus prolond se

foil, puis ré_sonne lo voix de Borton, èruaont des syf
lobes moléfiques ouxq,:elles répondent d'otroces si[-
Hemenh émk por les mondres. Une brume opporoîi
ou cenke du demi.cercle {ormé por les susdiii et se

condense peu d peu. En quelques minuler, un septiè-
me mons,re se moËriolke ou milieu de ses frères.
Comme à choque pleine lune depuis six mois.
Bien 5ûr, toul ce specbcle esl coûleux en poinb de
SAN. Jet de dé sous lo SAN réussi: ld6i3 pornrs
perdus. Jet roié = retirer: si Ie second i* est évssi, lo
perte 5ero de 2d6+3, si il est ousd roÉ, lo Derte sero
de 3d6+3. Si les in'estigoteurs penænt à se boucher
les oreilles et/ou s'efforcenl d'échopper oux moments
les plus otroces {brmer les yeux quond le clochord
e$ dévore ou quond le n" 7 opporoît), le a+3r !s
perte n'e$ pos complé.

Nos omis sont de loub bçon hop boulelersés oour
foire quelque chose ovont lq fin de l'odieuse céréfio-
nie. lh pe'rvent olon bnter d'ogir en owront le hu
sur les bètes {inut;le bien sûr: les proiectiles disporors-
sent dons un écloir lumineux dons un espoce d un
mèlre ô quelques centimètres de leurs écoilles) ou sur
Borlon (c'est une meilleure idée), ou ils peuvent
lenfuir Dons lous les cos, ils sont reÉés ei pris en
chose. Bien sûr, si Boaon est mort àu sérieuæment
fouché, les poursuivonis seronl tès désorgoniés.

remplocez-le por le Jordin des Plontes), lo logeuse
monle lo gorde. C'est une dome de poids,
lrlondoise ei veuve d'lrlondois, buvont por'fidéliÉ
choque iour lo rotion de whiskey de {eu Gerorochoque iour lo rotion de whiskey de {eu Geroro
Mollory (son. homme) ovec lo siénne propre. Elle
enroge, cûr le professeur (dont elle tient là méno-
ge) ne lui ovoit pos dit mot d'une obsence qui se
prolonge depuis un moisl Non elle n'o pos préve-
nu lo police: elle est irlondoise cotholique er ne
porle pos dors son coeur les forces de ràoression
ongloises. lDons le cos d'investigoteurs fronçois,
remplocez l'kondoke por une Corse onimee des
mèmes senl;ments). Si les personnoqes sont hes
diplomotes {ih peuvent se jire lournjistes, porler
d'un reportoge sur le professeur et proposer de
prendre en phob lo ueuue Mollory dons l;opporte-
menl de Roger Gregson), elle leur permettro de
visiler les lieux. On pourro llrouver Oblet CocÀé)
y découvrir de nombreuses pholos prises or: zoo et
lBlbliok\ue) exkoie d'vn monceôu de popiers le
lexle d'une confèrence sur le osyndràme oré-
colostrophique) chez les onimor:x. Le professer:r y
explique que, foce ô l'imminence d'un cohclysme
qui les bnifie {kemblement de terre, incendie de
lo,êl), des onimoux oussi différents que des tiqres
el des ontilopes peuvent odopter dàs compo-*e-
menls d'inquiétude similoires, et méme monkel
bus les signes d'une ongokse quosi humoine.

C'est beau un
zoo la nuit
Vous vous dor:tez ô présent de ce qui ieç posè. ll
esl proboble que nos omis vonl s'efforcer d'imirer
le professeur... Noleronl-ils que nous sommes
moinlenonl le 25 mors, donc que lo lune esl plei-
ne, comme elle l'étoit le soir je lo disporition de
Roger Gregson? Espérons qu'ils se muniront de
qu€lques orguments solides (pistolets, couteoux,
pelils outils... plus seroit peu vroise,nbloble)ovont
de se ioisser enlermer dons le zoo
lk remorqueront que des potrouilles de deux ou
lrois gordiens orpentent les ollées et survejllent les
grilles. Elles sortent du lozoret et y retournent. ll
foudro {oire un sort en.silence ô une porrouille
pour se procurer une clel. Les gordiers sonl ormés
(pislolelr, couteoux), bien qu'il ne s'ogisse pos
d'experls - ik sont même plur6t moloiroirs. En
cos de bruit ldetonotionsl, si les personnooes onl
pris gorde d'ogir osez loin du lozorer, inàiquez-
leur que les onimoux, dès que lo bogorre co,n.
menc€ o êke bryonle, 5e meiteni ô borr;r, .ûgir,
hennir... dons lout le zoo {pour couvrir les bruits
susPedsl.

Brel, nos omis porviennent ô pénétrer dons le
lozorei. les premières coges sonl déserler, inoccu-
pées depuh des mois. Seul, ou cenlre, un espoce
esl éclqiré: une voste fosse bétonnée destinée ô
des crocodiles el outres grosses bêtes écoilleuses
plus oLr moins morécogeophiles.

L'horreur de
rigueur
C'esf ld que se coche l'horreur de rioueur dons
loul scénorio d'AdC un tont soit peu iespectueux
de lonlon H.P[-
Av bord de lo fosse, sous lo luevr de quelques
lompes et d'une pleine lune boursorr{lée, une quir-
zoine de gordiens soni réunh, psolmodiont une
mélopée olx poroles gutiuroles donl les occents
lugubres glocen' le song dons les veines det plus
oguerris (pos mol, cetb phrose, hein? Vous pou-

Des alliés
mesperes
lls porviendronl sons mol d ressorlir du lozoret
comme ils y sont ent.és, mois por,r iopercevoir
qle le zoo esl une souricière (l): à choque porte
sonl.embusqués des gordiens ormés prétr à Lrer
les luyords comne des lopirs. Lo chonce des
invesligoleurs esl que.les fionsires mei€ni quelque
lemps.ô récuperer du honsfed inte'stelloire qui
vierl d'ovoir l:eu, sunout si Bonor o élé lué Nos
omis ont donc un moment pour réfléchir, dons les

ollées obscures du zoo, ovonl que les horreurs,
donl l'odorot est:nfoill:bJe, ne leu; courent oprès
Espérons que, ouec I oide des ioppemelh et des
bonds de Willy, qui les o sons dàure occompo-
gnès. ils cornp(endronl lo significotion des rugisse-
menls.el grondemenls des lions. tigres, poiùères,
ours, loups etc. Il tout les libérer, sr besoin est e']
lironl dons les serrurer des coges et des po.tes des
enclos, molg.é io peur que es fouves peuvert ins-
pirer: Mois devont ces olliés inespérés, deux obs,
locles les gord;ens ormés et io g'ille du lozoret.
Quel personnoge lub pensero olors o libé.er élè.
phonh el rhinocéros, tout oussi excités que les cor-
nossiers? Couverls por un tir nouri de nos <ru"s,
les pochydermes se 'uent sur les gr.lles. Mus pur
une fureur {o.n'iooole, ils les défoncent et les
fouves s'engouffreni dons lo brèche.
Lo suite esl un combol songlont, terrifiont el
sons merci. Force reslero oJX délenseLrrs de
nohe plonète...
A lo fin de lo n!ii, les (Bêtes> mortes, les onimoux
(vous voyez 1o différence?) survivonls errenl sons
bul dons le zoo puis regognent leur coge. Les gor
diens qui n'onl pos éle lués sont lous devenus des
crélins bovonh. ilorlon o étê - mori ou vif - pro,
ieté pendont lo bogorre ô !ne houleur impresston-
nonte por le plus gros des éléphqnh. Une enquête
dons son opporlemenl pourro révélef ses onlecè-
denls et permellre de relrouver divers ouvroges
très moléfiques, lfès coûteux en SAN et t;ès
inuliles.

Alors, dons les premières lueurs de l'oube, l'on
voit surgir du fond de lo coverne des ours... vous
ovez devinè: le professe,r Gregson, qu, r'est pou.
rien dons l'ociion concertée des onimoux
Quel ioueur molin comprendro que Willy o été
(prévenu) por un oheou tropicol évodé, qu'il o
couru chercher lo (letrê) de Gregson, que celurcr
o été coché por les ours (dont l'odeur l'o protege
des investigotions des Bètes), dons lo fosse dei-
quelles ;l èlo I tombe en s'erfuyont... Er que le
popier ô letlre improvisé o été récupéré Lrn peu
porloul por les singes, qui se sont déb.ouillés po;r
le loire porven:r oux ours: dors beoucoup de
zoos. d;vers pelih onimour opp.ivoisés, dont les

singes, sonl en semi-liberté dons lo journée pour
l'omusemenl des vkileurs.
(Mois, s'ed exclomé un de <mesn ioueurs, nous
ovons été toul du long monipulé por les onimouxl))
Donnez droil ô un |el pefit génie à 1d20 (minimum
101 + Id6 de récupé.olion de SAN et our outes
1d20lminimum 10), qu'ils ouronr bien mériré.
Et lo prochoine fois que vous irez ou zoo, soluez
de mo port le plus gros des éléphont.

Frank Stora'
illustration

Rolland Barthélémy

'NDIR; hé ouii Le mêne que le spécioliste d'Ai
Force el de Tonk Leode Là preuuè que -oroo^e
el jeu de rôle ne s'excluet pâst
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Un siège de six mois
Les ovenl./riers onl e'è or rés o esl por des uneurs de
guerre. Là bos, dil on. se dresse o nontog^e du Ro

Sorcier de Cornfeh. Voici bien longtemps, ce dernier éten

doil so dominolion sur une vosle confrée, et même les

pierres gémissoienl rous le poids de so lerreu. Mois les

cilés osservles se réveillèrenl. Des héros oux éoées de leu
vinreni du sud ei prêièrenl moin forie oux rebelles. Les

ormées du Roi Sorcier fureni défoiies et disoersées. Les sur'
vivonts se rêfugièreni d l'intérieur de là moniogne de
Cornfeh iondis que les voinqueurs enheprenoient d'en foire
le siège.

Voild six mois ô préseni oue le Rol Sorcier de Cornfelt s'esl

rehonchê dons so forteresse: un demi-cercle montooneux
infronchissoble. fermé por .ne muro.le er p erres ionu-
menloles. Jusqu'ô prêsent, tous les ossoub loncés conlre
cefe forteresse onl échoué el les osrieqeonh commencent à
désespérer D'oulont que, ô l'obri doni so houte tour, le Roi

Sorcier refoit ses forces el s'ooorêie ô loncer une conhe-
otloque qui briseroil le disposilif des ossiégeonlr el renver
seroii lo siluoiion..-

Ilôtes du roi Elvenyr
Alors que les ovenluriers chevouchoient sur des terres déso-

lées, ils onl é1é inlerceplés por un fori porti de covoliers 120
guerriers niveou 7) foisont porlie des houpes ossiegeonles.

Emmenés devont le roi Elvenyr de Molvese, commonoonr
en chef des ormées rebelles, câ uici Les o interrogé el leur o
propo!é une miss;on délicqtei (Nos ossouls conhe lo forie-
resse du Roi Sorcier de Cornfelt sont voins- Choqr:e jour, de
voillonh guerriers périssenl ovonl même d'ovoir pu poser le

pied sur les preniers remporis. Ceile situolion ne peul
durer, d'oulont que nohe ennemi refoil entemenl 5es forces,
el le jour esl proche où ses irouper se déverseronl por io
porie d'oiroin ofin de nous submerger Notre seul espoir
ré5ide ô présent dont cetle courte chonson:

Gronde est h peur, et l'épée du brove trenble
Cor les speclres rampenl dons I'ombre.

Ô fih du couroge, c)est dons la sonbre terreuç
De Cornfell, que se lrouve Volhùr.
Volhdir qui rêveillero l'ornée des norts.>

Elvenyr désigne olors une colline proche, ou sommet de
loquelle esl dressé un imposonl olignement de pierres.
nlo légende dit que, en des temps recules. une ornèe
d'elfes, de noins el d'humoins vint dons cefte région ofin
d'onéonlir le Roi Sorcier et d'extirper ô jomois le Mol des

mines de Cornfelt.

Mois le Roi Sorcier ovoii prevu cetle otioqre el foil fobri.
quer por 5es kolk un cor de guerre qu'il couvril de runes

moléfiques. [orsque l'ormée opporut ou sommet de lo colli-
ne, il poriit d'un grond éclot de rire et soufflo dons te cor.

Lo force du moléfice fut si gronde que les olioquonb lvrenl

oussitôl honsformés en pierres. C'esl pourquoi lo colline et
lo ploine ovoisinonle soôt couvertes de oierres dressées: ce
sonl le5 corps péhifiés des ennemis du Roi Sorcier.

Une fois so victoire ochevée, celui-ci voulut détruire cetie

orme redouioble, de peur qu'un enchontement bénéfiqle
ne put dissiper le sortilege. Mois il s'ôtoit, d son insu, oio-
ché p|,rs qu'il ne l'ouroit voulu ô cet obiet superbement
foçonné. En conlemploni les incrusiotions de gemmes et les

cercloges plofinés, il résolui de conserver le cor por devers

lui, dons une solle secrèle de so forbresse. Et c'est là qu'il
commil l'erreur qui risque ô présenl de lui àre foble. llrln
de nos espions o dècouverl une porle secrète qui meae
vroisembloblement ou cceur de l'onfe du Roi Sorcier. Vous

emprunterez ce chemin périlleux, ù lo recherche du cor
Pour vous permeÈre d'entrer en conlocl ovec nolre espion,
je vok ordonner un nouvel ossout. Vous serez plocés dons
,ne lour d'otloque, deguisès en orques olin de pouvoi. cir
culer è vohe oise une fois que nous ourons pris pied sur les

remporlr. Volre conlocr esl un demi.o'oue nommé
Golfimbul. ll vous oltendro près d'une ooterne bosse siluée

à flonc de foloise. Le mol de reconnoissonce esl: (Mon
cimeierre esl rouge du song des elfesr. Vous reconnoîtrez
Golfimbul à son élendord rouge portont les insignes de lo

4376e cohorte'. deux fibios entrecroisés. ll vous conduko

iusqu'ô un possoge secrel.

Un dernier mol évilez d'utiliser lo mogie lors du combot,
celo ottireroil immonquoblement J'ofiention du Roi Sorcier
sur vous el risqueroil de compromeltre les chonces oe ro
mission. Bonne choncelr

L'assaut
Les royons du soleil levont se reflèteni sur les ormures des

cheuolieru d'Elvenyr Les éterdords cloq-ent ou vent lorsque
le ro' once ses koupes ô l'ossoul d'une oorle du mu.
d'enceinle qui s'oppuie conke un époulemeni de to mon-
logne. Dissimulés ù l'intérieur de lo bur d'ossout, les oven-
iuriers n'entendenl que des hurlemenh confus, 

'" "'oqr"-menl sourd des bolisbs et le lent grondement de lo tour qui
ovonce. lls sonl revêtus de lo livrée des soldots du Roi

Sorcier el grimés de foçon ô foire ilusion, ou moinr le

temps de houver Golfimbul. Lo tour otieint enlin le pied des

renporls e' les oveniuriers sonl .opidemen' royés ou sein

d'une morée de combottonh déferlont su. le chem n de
ronde. Celui-ci, lorge d'une vingtoine de mètres, esi le
théôtre de combots songlonis. Hélos, il n'esi que lrop évi'
dent que les hommes d'Elvenyr,trop peu nombreux, soni
débordés. fossout esi dêid freiné, et le moment opproche
où les ossoillonis devront botre en rekoiie.
Vous pouvez Ioire combofire es ovenfuriers, mois n'oubliez
pos qu'ils soni grimés en demiorques el qle lout combol se

fero donc conhe les soldots d'Elvenyrl Libre d vous d'imogi'
ner quoniiÉ d'oukes pêripéties: ce ne sonl pos les surprises

oui monouent lors d'un oslouil
Au boul d'un cerioin lempr, les ovenluriers remorqueronr,
en conhebos, un porte-étendord demi-orque qur, ossr: sur
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un escolier de pierre, foit mine de ponser ses bler
sLJres. Son dropeou orboroni l'emblème de lo
4376e cohorle, il s'ogil ô n'en pos douler du sieur

Golfi'nbul. Co.nme les ovenluriers iopprochert de
lui, il coule dons leur diection ur long regord de
res yeux obliques el dégoine son orme: .(Mon

cimeterre esl rouge du song des elfeslrcroosse.t_il
ovec !n riclur béol. Les oveniuriers s'élonl loil
connoîke, il poursu;vro: (Je vois vous guider
jusqu'ô l'une des mines. C'esl en y potrouillont que

i'oi découveri un possoge ékonge qui Jenlonce
sous lerre. Je penle qu'il doil mener ou dernrer
niveou du polois de mon moîlre, cor une éironge
mogie y esl ô l'euvre. Vous verrez...)

Golfimbul guerrier/voleur N5/6 CAr' PdV39
Dl'8 (cimelerre)

Mauvaise
rencontre
Quitiont lo bose du remporl, le petit groupe te
dirige vers le nord.Tondis que lo rumeur des com'
bob s'omenuhe, les ovenluriers se ropprochenl de
lo lour du Roi Sorcier, une conskuclion éloncée et
cerloinemenl très oncienne. Un long bôtimenl ù
trois éloges unit lo or:r et lo n onfogne. ll s ogrt d,:
polois propremenl dil, ou sonl logés les fomJrers,

les ossislont er les gordes d'é ite du Roi So,cier
A proximilé du polois, lo montogne est percée
d'vne serie d'on{icer sombres d'ospect sinistre: les

célèbres mines de Cornfeh. Golf;mbul rolentit sou-

doin l'ollure. Des silhoueites sombres se dessinent
dons l'enhee de l'r:ne d'elles et semblent observer
res overlrers. Soudoin. un derri.orque émerge
de l'ombre et opostrophe le groupe d'une voix
fouque,
<Co vo noll souffle Golfimbrl soudoir très pôle.
C'esl Grobboc et ses gors qui sont lô-bosl lk {ont
porfois des potrouilles pour coincer les déser-

Grobboc lonce un oppel péremptoire en foisont
signe ou groupe d'opprocher <ll pense qu'on s'est

enfui du combot pour oller observer en cochefie le

horem du Roi Sorcier ll nous demonde de nou:
opprocher pour qu'on lexplique. Alè, oiel)
5i les ovenluriers ve!leni emprunler le possoge
secrd découverl por Golfimbr:|, ils sont bien obli-
gés d'obtempérer. Grobboc e+ un solide goiltoro
ormé d'une hoche ô deux moins. ll esi occompo-
gné de huit soldois de lo gorde. Arrongez-vous
pour que l'explicotion lourne ropidemeni ô

l'empoignode. Co devroil êlre simple si Grobboc
se monrre lroP cuneux...

Grobboc guerrier N6 CA3 PdV60 Dl-Slhoche
ô deux moins)

les gordes: guerriers N5 CAs PdV45 D]-8
(cimeierrer)

A lo {in du combot, lorsqr-re Grobboc et ses oors
giseni ô tene, foiies surgir les renfoas. De lo soite,

les oventuriers seront obligés de se ruer dons lo

mine sons kop réIlechir, et Gollinbul. dont lo koi.
irise sero revélée, devro les occompogner loul ou
long de leur quêle.

Poursuite dans
rcs mmes
Les mines de Cornfel sonl ovonl toul des prisons:
le premier niveov ell constitué de cellules dons les-

quelles sonl enlo5sé5 des escloves omorphes el
hogords. Les niveoux suivonh sonl déserls: loul le

méiol en o élé exfroil depuis longlemps et plus
personne n'y kovoille.
5i vous le souhoitez, vous pouvez orgoniser une
côufse.poursuite êcheveiée en multipliont les ren-

conhes ovec des polrouilles d'orques ou d'outres
choses plus ètronges.. Si les persornoges choisis-

senf d'économiser leurs sorir lsoge précoutionl) ef

ne recherchent po5 syslemoliquemenl le corps ô
corps, rien ne vous emoêche d orgoniser une fu'te

en wogonner ô lo 'noniè.e d'..lndiono Jones et le
lemple moudiD.

Après de longues péregrinolion! {Goifimbu, qur

et d'un nolurel geignord et onxieux, se ploini plu-

sieurs {ois de ne pqs <retro$ver le cheminrl, le
groupe orrivè dons une région des mlnes donl
l'exploilotion o été, pour d'obscures roisons,
obondonnê. Un long escolier en colimocon .nène

les oventuriers encore pl!s profond dons les

entroilles de lo monlogne. Des figures de guerrers
noinr opporoissenl çô el lô, sculpÉes dons le roc.

Finolemenl, l'escolier se lermine en cul de soc. (Je

n'oi jomois élé plus loin que cel endroil, mormon-
ne Gollimbul, mois je sen! ici qu'une ssssole
mogie noine esl ô l'ceuvre. C'est pos un vroi cu

de soc ici, ou je suis un elfe des bois!>
De [oit, le mur du fond est surmonÉ d'un visoge

de noin oux hoil5 tévères. Sous le visoge, une rns-

criplion e3l grovê en runes noiner: Le Gordien de
lo Porter Ecoute_le, omi, cor so porole esi d'or et rt

montre lo voie.

Exominer lo sculpure permet de remorquer que le
menton de pierre boscule légèrement vers l'ovonl,
révélonl une pelile covilé. Celle'ci est vide, mois il

suffit d'y introduire une pièce d'or pour qu'une
fenle verlicole se dessine sous le visoge ef, s'étor
gissonl, devoile un possoge sombre.

Toute mouvoke monceuvre ou ((hipotoge)) intem'
pestif du visoge déclenche une déchorge élecfique

lD:2'121.
Le possoge esi un couloir long d'une dizoine de
mèke reulemeni. ll oboulit ô un nor:veou cul de
soc. Le mur qui borre le possoge esl d'une focùre
porliculière: ilesl très lisse el lo morque d'une peti
le éldle erl imprimée en creux en son milieu.
Si l'un des oventuriers o lo cr:riosiÉ de retourner
voir ô l'intérieur de lo bouche du Gordien de lo
Porle, il constolero qu'elle contienl ô présenl une

petite éloile dorée, de même loille que l'empreinte.
Appliquée sur celle'ci, elle Ioit pivoter le mur:

Nole. Les ovenluriers se kouvenl ô présenl sur le

seu I d'un des ûoscenseurs, de {ob'icotion noine
qui se houvenl en ces lieux. Ces opporeils fonc-

lionnenl lous de lo même monière, et l'on ne

peul y pénétrer qu'en inkoduisont
i'étoile dons son logemenf. Por consé-

quenl, si les ovenluriers oublient de
relirer celle-ci en enironl doris 'oscen-

seur, ils n'ouronl droit qu'ô un <oller
simple>...
Auire porliculorilé: l'éioile est irnprégnée d€

mogie noine el o lo porliculorité de fuir les

poches de son propriétoire pour se téléporter
o éotoiremenl dons celles d'un voisin

Une étrange
machine..,
Les ovenluriers pénèkent dons une pièce cylrn-

drique, houte de slx mèkes environ. Lo porie se

referme derrière eux ovec un cloquement sec, ll
n'est pos possible de l'ouvrir de l'intérieur {sou[ en

orrivont d un éioge quelconque, ouquel cos elle
touvre oulomoliquemenl).
Le sol e$ constitué d'un revêlemenl de vene kès
résisloni. Ce ploncher fonsporent loisse voir plu'
s;eurs cenloines de créofurer idenliqueg qui se ros-

sembienl dons une gronde conlusion oulour de

cobesbns. Cefle formolion odoptee, les <hommes

oux louelst lèvenl lo tête, dons l'otlenle de
quelque ordre.
(une des poro's du mur recele une petile (o(he ô
l'intérieur de loquelle sont fixés lrois sobliers: un

pefil, un moyen el !n grond. Relourner le petit
soblier mène l'otcen5eur ou niveou A. Le moyen el
le grond permellent respe<tivemenl d'ofieindre les

niveoux B el C.

Dès qu'un oblier est retourné, les pelih hommes

s'offoirent oufour des cobeslons el l'osc€nseur

commence d bolrger. Son déplocemenl erl cepen_

donl te\\ement lent qu i\ est imposib\e de sovoir {i\
monle ou s'il descend...

NIVEAU A
A ce niveou, onl été rossemblês les soldob qui ont
subi des houmolismes imporlonls lors des botilles
prkâJenbs. lls sont daænus beræks pour lo pluport,
ou poill de devenir por r'roment dongere"x même

pour leurs propres comorodes de combol... [e Roi

Sorcier les gorde en rélerve, ovec l'inlention de les

jeterdons lo botoille ou momeni propice...
l. [o porb de l'oscenseur s'ouvre ovec un cloque_

meni sec el les ovenluriers débouchent dons une

petiie pièce poussiéreuse. Elle contient de! uilen-
siles diven. un tos de vieur ouvroges d'olchimie
écrih dons une longue oubliée et un porcfemin de
Dissipotion de lo mogie.
LJn pon de mur coulisse dons lo poroi sud.

2. Couloir. ll y o 15% de chonce por round d'y
croirr une polrouille de six gordes.

Les gordesr gueniers Nd cA2 PdV60 Dl-8

3. Lo chombre de Throkorn. Throkorn esl le moîhe
de ce niueou. ll esi croint des gordes cor il possède

une couronne mogique. Celle'ci, en lorme d'un ser'
peni crocheur, proieiie !n royon meurtrier {D: 2dé)

sur simple prononciolion d'un mol d'oclivofion. Cel

objel pr.rissont possede encore 8 chorges. Throlorn
esl LJn guerrier puistoni el impitoyoble. 5i lous les

gordes pÉrissenl, il anbro de gogner lo surfoce. So

chombre conlienl pour 3000 PO de br-rtin et, drssr
mu ée dons une coche, une clé en pierre.

4. Le5 dortoirs- C'est ;ai que se (repogenl) les gor-
diens de ce niveou. Choque pièce confient une
dizoine de poiiloxes, disposées en ordre.

5. Cette gronde 5olle o e,è t.o.sfornee en pike
commune. Les gordes y prennenl leurs repos, y
jouent oux dés oLr s'enlroîneni. Au cenhe de lo

piece se dresse ce qui semble être un gros pilier
porleur C'esl en foil uf nouve oscenseuri comne
l'indique l'empreirlle étoilee visible ô mi'houteur. ll

ne permel cete Iois d'occâJer qu' d deux niveoux:

BouC.
Un possoge secrel se lrouve dons le mur sud, il ne

peut êke ouverl que dons un sens (en venonl du

niveou B). Un escolier en colimoçon permel
d'otteindre lo surfoce. 5i por conke on le descend,
il mène ô une lourde porle de fer devont loquette
sonl postées en permonence deux senlinelles.



De,rière lo porle se fouve un koll qui est chorge
de foire enfrer les {roreslvisiteurs. Avont de déver-
rouiller, il les observe louiours longuemenl d tro-
vers un pelii judos grillogé.

NIVEAU B

6. Don5 ceile pièce, sons ouveriure opporenle,
vivent six lrolls. Le moins slupide d'enhe erx foii
office de portier. lls sont nourris de reliefs de repos
et de codovres de combotonts. Lorsqu'ils onl trop
!o n. ik se boqorrerlel r'erhe-dévoreft .. iusou'o
lo legenerol on suNonlel

Les murs sonl formés de gros moellons de plus de
3 mèlres d'époisseur, comme portoul oilleurs.
fun des rnoellons piuofe, revéloni une coche secré

\e. Seu\e \o c\ê \rou\ée dons \o chomhre de
Throkorn peui y iourner, révélonl un possoge
secret.

7, Lo poroi droirc de ce mur esf porficulièremenl
mince, b en qr.e rien ne le loisse e'kevo r lur noir
ouro loul de mème 50% de chonces de remorquer
quelque chose d'((onormol>) En foit, 4 golems de
pierre se kouvenl derrière le mur, dons de peiits
emplocemenls prévus ô cet effet- lh s'ocliveront
dès q-e quelqu ur posero devont l'ovort dernière
niche sons prononcer e mol (repos) en orque. Les

golems posseronl olors ou lrovers du mur en 2
segments el tenleronl d'onéonlir les ovenluriers
imprudenls. Au momenl de leur oltoque, une grille
s'oboÉro devonl l'entrée du possoge, empêchont
loute relroite.

Les holl!: CA4 DV6+6 D5-8/5-8/2-12

les golems de piere: CA5 PdV60 D3-24

les horginn: CA3 DV4+4 PdV36 D5-8 (protec-

i;on contre cerloins sorit

Celte épée lriple les degôts conhe les crââiures de
choir ou de gloce, mois inf ige les mêmes dom-
moges qu'une dogue conke les crêolures donf le

8, Une troppe se déclenche dons le viroge, préci'
pitont lels) molheureux dons un boin d'ocidel (Dr

1-8/round).
9. Lo lololité du couloir est borrée por un écron
bleule porcou.u d'elincelles crépilontes. Posser o
lrovers ne provoque des désogréments que pour
les leteurs de sorls. Tous soriilèges d'lnvisibilitô,
d'lnfro vision, de Cloiruoyonce ou de Déleciion
des pièges er cours de fonclionæmen' esl inmé-
diolemeni dissipé. De même, loul ieteur de sort
roioni un iel de proleclion conhe lo mogie perd un

sort mémorisé {ô dêierminer oléotoirement à l'in5u
de I'intêressé...). Si une personne iroverse l'écron
olors qu'elle esl sous lo proleclion d'un olobe
d'lnvulnérobilité {même mineur), l'Ccron bleuÉ dis-
poroir dons,re exploion de feu {D: 6d6t qui
n'ollecle cependonl pos celui oroteoe Dor le
grooe.

10. Aux quolre coins de celle pièce se houvenl
des vosques de piene dons esque les donsent des
flommes tourbillonnonles. Les mu15 sud ei ouesl
sonl couverh d'ouvroges onc'ens koilont de suiets

oussi divers que l'oslronomie ou lo zooloqie. ll est
possiole o'y lrou"er quqlqus5 ,iures oè r'rog e
encore lisibles {à daerminer seion lo puissonce du

groupe). fun des livres esl creux el conlieni un cé
de bronze. Un sorcophoge se houve ou centre de
lo pièce .l conlieni e squelefe d'un roi îoin
oublié. Sur so poikine esi posée lo gorde d'une
épée. ll suffit de refermer o moif sur cele-ci pour
qu'une lome de feu opporoise. Presque oussilô|,
un horginn (MMlll joillil de choque vosque et se

rue sur le possesseur de l'orme,

7
Efl
I

F

feu esi l'élément fomilier Une fois détruiis, les hor
ginn se fondent en une boule de feu qui éclorc (D:

4d6), loissonf sur le sol une cé d'or:
I l. Pièces désertes contenont quelques objets
onciens et dr: mobilier vermoulr
12. Le couloir est borré por une porie en fer
recouverle de chêne. On fe peut l'ouvrir qu'd
l'oide de lo clé de bronze (impossible ô crocheter).
l2 (suite). Au fond de ce cou oir 5e trouve un
levier protégé por une glyphe Blessures mojeures
(D: 2d8+l ). Aboisser le levier mei fin oux phéno-
mènes mqgiques oléololres dLr nlveou C.
13, Dons cel impressionnont couloir poirouille un
beholder sur lequel o étê ieté un sorr d'lnvisibiliré
oméliorée (moge/illusionniste 4e). Ce beholder est
poriiculièrement rusé et s'orfongero pour onéontr
les ovenluriers l'un oprès l'outre.

Les ombres: CAZ DdV3+3 PdY27 D 2-5 +
mogie

fune des dolles de cette pièce recouvre une coche
conlenonl une bourse remplie de soble doré. un
possoqe secrel dors le nu. permel de ooone' "
15. ,oncienne golerie d'ones. Is ogrt d'un lorrg
corlo,r ou le ro' de lo solle l0 .o.qeo l ses ormes
fovoriies (une centoine d'épées ei Je hoches clos-
siques, 2 épêes bôlordes +2, une épée courte +3
oinsi qu'une épée d'Acuiié. C'est à cei endroit que
son fils ful ossossiné ei son fonfôme honfe touiours
le couloir. Les ormes sonl honÉes égolement et se

déchoîneronl conhe le groupe quond celur-cr
oiieirdro le coude (iroiter comme 6 ottoques por
round). ll y o kois monières de meïre fin ô cene
ogression: rêussir un sort de Dissipotion de lo
mogie {un moge de niveou I o 50% de chonces
d'y porvenir), s'opprocher suffisomment du [ontô'
me pour lui oncer un <vode reko) (froiler comme
un specire)... ou fuirl
16. Lo solle du Festin Eternel. Dons cetie pièce se
houvenl !ne douzoine de chevoliers en iroin de
fesloyer goieme-l Ur mojo'dorne vètu de noir
leur seri des mets en obondonce. Les chevo lers
sont en loii des chompions de lo Loi victimes d'un
démon (le mojordome) qui les reiieni ô ro toble
por un puissonl enchonfemeni. lh ne peuvent nen
foire d'oulre que monger ei boire pour l'étern ie,
el sonl insensibles ô iouie oiioque. Apercevont et

XI
!e beholder: cA0/217 Ddv:60 PdV D 2-6 -
mogie

14. C'esl ici que débouchenl ies ovenfuriers s'ils
choisissenl de relourner le soblier de toile moyen

ne dons l'oscenseur pfincipol. Lo solle ne compor-
te oucune issue opporente et elle est p ongée dons
l'obscu'ite (sor de Tènebres perno-errJ. Elle ob i-
te une demi_douzoine d'ombres dont lo poriiculo-
rilé esi de droiner des poinls de Force d'une
monière permonenle tonl que le soble d'or ei le

sobe des Énèbres n'ont pos éié mélongés dons le

Grond creuset (voir plus loin).



nolrveolx venls, ih ler invileroni à festoye/ ovec eux. Si les
ovenlufiers occepienl de se reslouret le moiordome leur
proposero des me\ ogrèobles à lceil mois dèsogréobles
ou polo,r. loul ovenlu.ier occeplonl oor hois tois d'êhe
servi, sero d son tolr viclime de l'enchonbment et restefo
dèliniivenerr prisonnier de cetre soLe. Por conhe, si l'un
d'eux refuse lo nourrirure en lo déclo,orr publiquenrent
mouvoise, le.chorne sero romou:1e mojordome d.sporoi
ko en un embrosement soudoin et les chevoliers s'evànoui-
roni en [umée...
A l'endroit où se tenoit le plus noble des chevoliers, se trou,
ve à prérent une bourse .emolie de soble noir..
17. Un possoge secret permel de pénélrer dons cene petrte
pièce où se lrouve !n nouvel oscenseur qui permel d,occé-
der (un seulsoblier)ô 18.
18. Dons ceite solle, les olchimktes noins porvinrent jodis ô
séporer lo Lumière des Ténèbrest expérience morneureuse
qui otliro l'ottention de dêmons puisionh ei provoquo leur
perle. Au cenlre de lo pièce se irouve un
creusel de grondes dimensions. ll suffit

chocuhe des pories. Des boncs el des tobles de pierre sonl
encore vhibles sur l'un des côiés de lo oièce.
23. lextrémité de ce couloir est en foit un oimont Dorticu-
lièrehent p,issoni Ouicorque pénèrre dons cefie pièce
doil réussir u^ jer sous 3x lo Force, ou êke oltiré violem.
meni contre le mur du fond (D: 3dé). te seul moyen de
s'ovellurer sors .isque est de ne porier oucun obiet méhl-
Lque. lJn ovenlurier ploque conke lo poroi por son ormure
devro r'en débor.osse' {ovec de i'oide, bien sûrl} pour
cor nuer io mission Un seut jet sous 3x lo Force est ourori
sè pour relire. choque objet métollique dr, mur S'il esr rote,
l'obielesl perdLr ô iomoisl
24. Cetle pièce est dècorée de qr:olre gronds pentocles,
qui .e Joclivenl que lo.rque quelqu un touche ou coffre de
lo pièce 27. On peut y deombuler sons donoer.
25. Lo pelile bibliotheque. Lo porte est p;oregée por un
piege ô leu {D 1d!-13). Son ouverture opporoft dons le
plofond, juste ou dessus du seuil, er dix lities d,ocide se
déversent sur les imprudents... (d2dl0l.
Lo piece renlerme q;eloues porchemins {ou cl.oix dr: l J,
mo; obligoroiremenl le sort lronsnutotrbn de pierre en

6oue), oinsi qu'un ouvroge inli-
tulé Les sobles d'or et de nrLit

roconlont l'expérierce des noins
de lo solle 18.

26. Cette solle o un ospeci des
plus onodins- Elle semble même

inochevée. En foii, il suffit de
monipuler lo portie (bruie) du
mur pour découvrir r:ne petite
senure. Seule lo clé de plotine
peut y êlre inlroduite, dévoilonl

une issue searèle,

d'y mélonger le sobJe d'or et le soble

pour seule koce une clé de ploË
ne.

NIVEAU C

Ce niveou possède une poriiau-
lorilé. Des phènomènes mogiques
r'y déclenchent de monière oleotoi-

I

2

3

4
5

6

re, ô cerloins endroits bien précis,
morquês sur le plon d'une étoile. Afin
de sovoir quel phénomène se produii,
jelez ô choque tour, un dé sur lo toble de
locolisotion cidessous:

dé endroit
o
b

c

d

27. lJn escolier en colimoçon de
lrois cenls morches mène à celte

crypie ténébreuse. Un grond coffre
de ler etl encoské dons le mur nord ll

esl impossible de le tirer ô soi, souf en

BobouiCA-3 DdW+14 PdV70 Dt-8+Z{épe€ longuel

usoni du sort lronsmutofion de pierre en boue.
Une fon le co{{re retiré de son loge,nenr, quoke démons
mineurs {bobou MMll) opporoisent sur les pentr:cles de lo
piece 2y' el se ruent en direction de lo solle du coffre.

xil

Une Io,s.l'endro. détermine, ietez un ouhe dé pour
connoike lo nolure du phénomène.
l - Une boule de feu éclote. D: 4d6
2_ Bruit élronge (conversotions, oppels...)
3- Télépo*otion du groupe dons i'une des solles des tois
niveoux {souf 271

4-Apporition d'un monsfre erront (ô délerminer)
5- fun des membres du groupe chonge d'olignemenf pour
ld6 fours

6 Dèclenchement du sort Tempête de oloce.
Cefie.lisre n'esr pos,imiror;ve A vou;de l'éroffer e- fonc-
lion de vohe imoginotionl
Le seul moyen de mettre fir ô ce p:ege est d'oboisser le
levier du couloir i2.
19. Les ov_enturiers ont l'imprersion de prendre pied sur
une plote-forme environnee d'un gor,ffrà rras pràfond. ll
iogit bien s"r d'ure illusion. Un po-ssoge secret perr.rer de
quitler lo piece.

20. Au boJ de ce cou'oir se t.ouve ur possooe secret oui
æ s ouvre qu'ove( lo clé d'or ll dorne sur ui escolier en
colimoçon qui oboutit dons lo pièce 5.
21. C'esl ici qu'oniveni ie! oventuriers s'ik choisissent de
relourner le grond soblier ll s'ogit d'une plote.forme
rocheus€ qu; se dresse, isolée, ou cenlre d,un gouffre kès
profond. Le goulfre est enjo.nbe po. deux ponË de pierre
de lob.icolion roine. Ur kooper o élu domicile ou cenke

Le coffre, protégé por un piege è feu lD: td4+13] conrient
le cor nog que. Lo piece esl égolement occupee por quotre
sorcophoges remplis de bijoux o prolusion, ornsr que
d'obiels mogiques {ô déterminer).

Retour
vers Ia surface
Une lois en possession du cor, ler ovenluriers vonr pouvorr
remonler ô lo surfoce. ll esl souhoitoble pour eux de rentrer
po. les m,nes elde proliter de lo nuit pou. tenler un posso-
ge discrel iusqu'ou comp d'Elvenyr: Je vous conseille de
loire coïncider leur relour ovec une of{ensive qénérolisée

des troupes du Roi Sorcier. De lo sorie, ils deviont percer
les lignes enrem,es, .eioindre Elvenyr d lu; lq;55s1 11;j;ssr l.
cor A ce momenl. lo colline et lo ploine se couvrironl de
soldob d'un o-ke ôge et le rort des ormer penchero déf;ni-
livemenl en foveur d'Elvenvr de Molvese.
Noie. Lo descriplion du polois et de lo br:r du Roi Sorcier
o êiê loissée de côtê, fqule de ploce. Mois rien ne vous
empêche d'improviser sivos ovenluriers ont des velléitÉs de
como0t,,.

Angelo Capelli
illustration

Rolland Barthélémy
plan

Stephane Truffert

l,e rropper: CA3 DdVt2 Pdvgé D4+CA

22. le pont de pierre mène ô ce qui semble être une
oncienne solle de gorde. Deux slotues de noins llonquenl
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A M;chel qui pensoil que I'heroi'ne n'éloit pos <si

dongereuse qve ço, . . .

les ier:x <drror (Cyberpunk, Whog Shrog, res
Divisions de l'Ombre, Eeflin XVlll) semblent êhe
ou goûl d. ou/. Voici donc une oventure SF lrès

sombre pour Simulocres. Le Meneur de Jeu peul
déveopper plus porticulièrement les élémenls qul
l'intéressenl, ou uii iser l'univers proposé ove(
d'oulres syslèmes de jeu.

Si vous jouer ovec Cyberpunk ou Eerlin XVlll,
siluez Mégopoloce dons l'espoce proche, enhe lo
Lune ei Jupifer Por conlre, pour les Divisions de
l'ombre, foiies_en un complexe soulerroin. Pour
Sior Wors, vor.rs pouvez décider que les PJ ont
reçu pour mission de retrouver un chimisb de
répuloiion goloctique, qui o disporu olors qu'il
viritoif lo slotion de détente impériole
(Mégqpoloce). lmoginez ensuile que lo récurilé
de lo siotion esl osslrée por une division de sol-
doh impérioux ioxicomones ei vous ourez olors
une peiite idée des problèmes que les ioueurs
devronl résoudrc...

L'UNIVCTS
XXle siecle. Les scienti{iques de l'Union ofricoine
démontrenl l'inexoclitude de lo ùeorie de lo reloti-
vilé en melionl ou poinl le (moleur Umbo), un

mode de propulsion permetlonl de déposser lo
vitesse de lo lumière. Lo fobricoiion de voisseoux
inierstelloires coûte cependoni lrès cher et 1'explo-

rolion de l'espoce doil être sponsorisée por de
gronds groupes linonciers privés. De nombreux
nouveoux mondes sonl découverls, dont r:ne infi-
me portie seuiemenl soni hobibbles.
XXlle rièale. Les corporo'ions corrmerc'oles qu
conlrôlenl les voyoges spoiioux s'enrichissent
considéroblement en exploitont les ressource! de
mondes oinloins. Les gouvernemenis d'E!rcpe ei
dr: Boc osiofique lenieni oors de ler (nolionoli_

seo). Les compognies, soulenues por l'Ameriko, se

défendent en loisoni oppel ô des ormées de mer-

ceno res qu'e les équlpeni ovec du motériel sophis-

liquê. Une guerre s'ensuit, qui voil 1o victoire des

corporolions. Pour éviler que poreil incidenl ne se

reproduhe, ces dernières plocent des hommes de
poille ô leur solde ô lo tête des plus grondes
nolions. fexploitoiion de l'espoce se poursuil.

XXllle siècle. Joochim Monley - PDG de
l'lnlerstellor Monley Corp. - veu'occélérer le pro-
cessus de colonisotion et d'exploilo'ion de l'uni
uers. ll lonce ur plon de dwelopperrent des nois.
sonces (le <plon Monley>) qui consiste ô créer des
usines ô bêbês-êprouve e ofin d'obtenir ropide.
menl une moin d'ceuvre bon morché. llhumonilé
voit so populotion ougmenler de 4000% en dix
ont. Les ouvriers oinli (lobriquér) sont pris en

chorge por les corporolions qui forcenl les enlonh
ô hovoiller dès leur plur ieune ôge. Les conditions
de hovoil devienneôf terribles. Le tolx de morblité
o! seiô du proléloriot grimpe en flèche. fexplo*o-
lion de l'espoce progresse considéroblement.
XXIVe sièrle. Lo moiiié de lo voie loctée est bientôt
colonisée. On estime lo populolion humoine d 589
milliords d'individus, dont lo fès gronde moiorité
ne sonl que des ouvriers incuhes qui trovoillenl
comme des forçoh dons des exploitoiions
minières. Les corporoiions onl éÉ oblioêes de
creer o Innomorooet rrtotes pour'otre'oce o Eur
exkoo'dinoire expo.sion ll n ex sb pl-s de qou.
ve.nemenh (offi;iels' llexploito io.r de l'esioce
conllnue sur fond d'onorchie...
2389. Auiourd'hui...

Les nettoyeurs
Au coun des siècles, lo crimi,.olité n o pos cessé

de progresser. Por conlre, le droil et lo iustice n'ont
bien viie éié que des voeurs dépossées. Pendont
un lemps, le5 corporolions or' lenle de moirlerir
l'ordre sur les nouveoux mondes el dons res

exploilolions minières ô l'oide de rohols'vigiles,
mois \o conuplion, \e meurïre ei \'iniimidoion ont
progrersê rnolgré ioul. Pouf moinlenir un minimum
d'ordre dons leurs instollotions, les corporolions
onl dû koilêr ovec les gongs qui es conirôloieni
de foit. funion du crime el du copitolisme o per
mis de holver un relotil équi ibre permeiioôi de
poursuivre lo colonisoion de lo go oxie.
Portois, cependoft, cerioins gongs vonl (kop
loin) el ler corporolions font olors oppel ô des

spécio isles du moinlien de l'ordre: les neiloyeurs.
A io lois espions, ((diplornolest, enquêleurs, poli

<iers, juges er bourreoux. ces hortles doiverr ogir
ovec beoucoup de finesse pour ne pos être exter'
minês por leurs odversoires. Leurs oclivités sont
mol connues du public et lo pègre leur o foit une

répuloiion exécroble. Bref, toul le monde les dêtes-
le ei, en mission, ik ne peuveni compter que sur

eux_mêmes,

Alors pourquoi les netloyeurs {ont-ils ce bou
lot? Porce qu'ils n'ont pos le choixl
Séleciionnés pormi les ouvriers les plus intelli-
genk el olhléliquer. ils sont "porter volontoires
d'office> et se voieni implonter un <nodule)
explosil ou niveou du cervelet. Cet enoin esr

orogromme pour e\ploser si l'or essoye de le
rciirer... ou ou boul de hois mois, si on ne le
désoclive pos régulièrement ô l'oide d'une
onde codée.
Une opero'ion type rerée por des neHoyer.rrs se

décompose en un cerloin nombre d'éiooes tton-

al lnfiltrcion. Les nefioyeurs s'introduisent dons le
milieu en se Ioisonl posser pour de simples

b) Diognostic. Les nefoyeu+ obse'ven'le milieu et
identilient le problème et son ébndue.
cl RecÀercÀe des responso6/es. lk se livrent ensuite

à une enquêle olin de dêcouvrir qr:elles sont les

personnes responsobies du problème.
dl Elininotion. Si les responsobles du problème
refusenl de revenir dons le (droil chemin), les nel-
loyeurs doivent les éliminer...
e) Déporl. Dés qle ler nelloyeurs oni révélé eur
vériloble noture, ils deviennent des cibles vivontes
pour lous les criminels des environs. Por r d'une
bose ou d'une slolion minière se révèle olors sou-
venl problémoliquê.. .

Lo discrélion indispensoble ô l'exercice de leurs
fonctions interdit oux netloyeurs d'utiliser des
ormes hop encombronles ou des ormures de
combol. [eui équipement est générolemenl
miniolurisé et comouflé dons des booooes de
5tmptes ouvners...

- Troceuru. Ces petits nodules rodiooctifs d'un
millimèlre de diomèhe sont deslinés ô être plo.
cés sur une personne que l'on veul filer. Lo per-
sonne en quellion esl ensuile repérée grôce ou
chronordinoleur ci-dessous

- Chronordinoleur multi-fon(tions. Cet oppo-
reil ressemble lout ô loil ô r.rn chronomehe, mois
il ne !e conlenle pos d'indiquer l'heure, il
conlienl égolemenl ur nicro ordinoleur hes
puissont dont lo bonque de données dispose de
lous les renseignemenls concernonl le5 ouvriers
engogés por lo corporolion qui emploie les nef-
ioyeors. Pormi les ouhes ((godgeb) réunis dons
ce chronordinoleut citons: un déiecteur de tro-
ceur, une mini chorge explosive ô retordoieur
(donl lo puissonce peur être règlée po-r dètruire
une porle... ou onéontir un quodier d'hobito'
iion), une mini lompe lorche.

- Armure légère. Quoiq!'oyont tout ô foit
l'opporence de combinoisons de lrovoil ordi-
noires en ploslique, les vêlemenh des nelloyeurs
so4'renforcès el les prolègenl dons rLne ce;to,re
mesure des ormes ô leu el des coups de couleou
(Difficulb de I ou* Tesrs).

- (Gizmo). Les neiloyeurs porlent iou]ours \eur
orme-.. en euxl Les os de leur bros droii ont été
remplocés por deux proùèses conienonl un explo-
seur el so réserve énergélique. Un côbloge micro-
scopiqle relie cet engln oux doigts d'où est émis ie

royon. Le gizmo esi commondé por lo pensêe ef
d spose d'une ouloromie quos .iliin'ee (dqlôb ou
choix: 1 PVou 2 PS jr:squ'ô l5 m).

Aflenlion: quond les nelloyeurs soni foits prison-
niers, i n'esl pos rore qu'on es ompule de eur
bros droit dfin de les désormer!
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XIV

Les personnages
A moins que les joleurs n'oient déiô leurs propres
personnoges/ votcr quetques suggeslions pour en
créer ropidemenl plusieurs, odoplés à l'environne-

Reg Hellgor. 31 ons, 1,95 n, 125 kg. Cei oncien
mineur ou visoge otrocement bolofré ovoit éié
cordorlé è moi opres ovoi ègo,ge ur conhe-
norke ovec ses denl5. ses (quol{es persorneltes,
oyonl olliré l'oiteniion de ses employeurs, il s,esi
vite retrouvé enrôlé dons le corps des nefloyeurs.
lonetk Firston. 38 ons, 2,08 m. 95 kq. Molqre so
grorde roille, Lonecl ne senb'e pos ètre ur Jouer
so re bier redoutoble ouec son otlure dégingon-
dee. Grove ereur' Spécioliste des o.tr moriio-r. il
use roremenl de son gizmo pour régler ses
comptes...
Jocki Box l9ons, r,82 rr. 68 lg. Arcrenne ossis
ionle scientilique ou sein d'une stotion de
recherche génétique. A lo suib d'un occideni, son
mélobolisme o été considéroblement occéléré. Elle
esi désormois copoble d'ogir deux fois plus vite
qu'un homme normol ei ogit TOUJOURS ovont les
oulres. Son problème: elle o peu de chonces de
déposser lo kenloine d'onnées el quond elle o
voulu se ploindre o!près des respo;sobles, ere
Jesl reirouvée engogee chez les nefioyeurs...
Norn Pohn. 25 on!, 1,90 m, 95 kg. Molgré so
musculoiure imposonfe, Nom esl d'Lrne élonnonte
souplesse. ll esi oinsi copoble de se foufiler dons
une chotière de 30 cm de diqnètre (Ll. Co$rme i\
lenloil sons cesse de (s'évodep de son trovoil, ses
employeurs l'oni offecfé ô un groupe de net-
loyeurs...

Syfio Song. 18 ors, 1,64 n, 49 ko. Tecnnicienne
de lolenl Sy io o oerdu so" emplo 

-op.ès 
que des

psycholog,es oienl .en orq"é qu elle {oisoit preuue
d'un sod*me oorhologioue incompotible ovec sor
lrovo l. 50 Lo.gne et ses compelences nuhiples
{inlor.nolique physq.e rucreoi-e...) en font "rre
netloyeuse de premier ordre.

Briefing
Ouelq"e port dons les enrro'lles d une bose odm,n,s-
kqiive de lo corporofion lJniplotinium... Les P.J sont
réunis dons une gronde solle obscure oux porors
mèloll sées o{ n de recevo . reun o.dres Urà voix
grove el désincornée onnonce soudoin: <

Megopoloce est un sotellite de détente desinee oux
o.uriers du secteur Prondonor Cefe stotioregroupe
lolles les olroc';on5 imoginobles poLvonr so-lirer
jusqu'ou dernier crédii des visiteurs. Au cours de
l'onnée écoulée, notre morge bénéficioire o ere
reduile de 5%, sons rohon opporenle. Nous pensons
qu'un gong trop gourmond o trouvé le moyen de
souslroire une porl de l'orgent qle nous devrions
normolernenf encoisser Volre mhsion sero de vous
rendre sur Mégopoloce, d'enquêter sur ploce, de
suggérer oux responsobles de nos perbs de limiar
leurs opÉlils... el de les éliminer s'ils refvsent. Vous
disposerez chocun d'un budgei de 1000 crédits.
Dépod dons lrois minutes.)
Après ovoir reioint l'ostrodrome le plus proche, les PJ

sort emboques o bord d'un .ooquebo.de vitregiotu-
re,' bour.e ô ros bod d ouwiers en goguehe En h l
de (poquebolr il s'og1 olutôt d un vieux corgo
voguement réoménogé dont l'ohosphère emboume
le chou pourri el lo sleur. Le voyoge jusqu,à

I,a polymorphine

Cett drogue.de synlhèg e* Fiitulièranat
donge'€{)æ. Une æute nle(',on suttit à plonger
le-suief dons w leni|:,le 6tot & dfut&nce.-En
ellet, lo polynorphine o @v èffet linhibel
lotolenent lo pr'oduction d'endorohines lces
homones soit des subsnnces nànrellei de
conhôle de Io douleurl. Quond leî{et de h
drwre case (ou Lwt lune.diaine d heuræJ,
Io vidime ressqt dolræq douleurscor lous æs
w* devietnent hypenensibles. lJn l&er clu-
ront d'oi hit I'effet d'we vive brûlire et lo
sinple digestion provoque des douleurs
eifoyoDtes. Jt Ie drcpue ne prcnd pos une
nalelle &se de d:vnprphin j &ns les 1 à ô
heures qti suivatt ftirez ou hosordl, h soul
lronce deient lellanent inloléroble qu'il en
neud, dons d'otræs clnvulsions.,. é noins
qu'il ne se sol suicidé wonl.
Un drqué qui prend @u/ièrernenf ses doses
de plymotphine ne soullre pt conîe doucun
désogténenf Wfiulte, si æ n'est une 1É{'àe
lendance à lo snnolatæ (baisæ du noxiÂun
& PS de 11.

ll exisle une ontidote à Io polynorphine -I'onlédrine - qui pernet à ltoroohisne de
skrdter à nowæu des aldonhinà. G rqnèc€
se prad pr wie onle. Le Gàns f3 o æur tæ-
lique <d'accrocher> le plusârond' nonbre
d amiers pxibh - o[iÀ de lâ a ntroindre à
æ rvinq at rcwdlæ doæs & polnonkirre -
ouonl de les dêsintoxiqær àleir'tÂsu tén mdonr
de fcnÉ&ine à une Lrlislrln) w no,Àt & hw
dêpoa. Ainsi leur rocket ne risoue pos d'être
hép vile dêcouverl por des pérsoÀnes exte-
iatres à llQlopolocè. Ia Pl pounonl atbndre
prler & I'ontédrine {ils <cuisiner,l> un dæler
ou un narbre du Gorg 13.

Megopoloce dure trois jours. Trois iours pendo les
quels les personnoges vont pouvoir disculer ovec des
ouvriers spéciolisés dons l'exlroction du olofine...
Nole pour meftre les joueurs dons le ton du scéno,
rio, confrontez'les à des hommes que le tovoil obru-
til ou poinl d'en foire des brutes profiquement
deoourvues de toue ntell,gence Lombionce ô bord
du co go esr celle d u"e fète r.ou'der cnonsons q.i-
uo:ses. donses groterques blogues srupioeier
bogo.res me"rrè.es enre ivrogres {lolcool coule ô
llor). lnog nez le pie bol/repos de communion que
vous oyez jomois vu, et noircissez le bbleou ovonr
de le présenler oux ioueurs. Glissez quelques
ouvriers :vres rno.ts p.êrs o lcul pot,r se oist.oire,
vous obliendrez certoinerneni un cocktoil ndétuu-

CoroclÉrisliques des ivrognes: PNJ Foibles

Mégapalace
Vu de I espoce Mégopoloce n'esl qu un èrorme
sorerl"e spher que de rrerol .erni ouque, sonl
ornorrées loutes sories d'emborcof ions spolioles.
Le déborquement se produit dons lo cohue lo prus

complèie, les ouvriers oyont hôte de goûier oux
diverlissemenh dont ils onl rêvé touh leur vre.
Mois les robob.vigrles q-i cort.ôlert .es ernées ô
bord de lo slotion ne l'enlendenf pos de cetie

Robots-vigiles

ô--i I

< 2lrl|} 3 4

Sorles de colosses de mélol humonoides mesuronr
plus de 2,20 m. lls sonf ormés d'un exploseur el
d'un neuro{ouet.

Choque voyogeur {oont les D.J) est longuemerl
iouillé el i.le.rogé sur son t.ovoil. Ensui,e ,:n
robol opporemmenl un peu déglingué vient polr
iniecter un (voccin, oux nouveoux orrivonls.,,
En foitde voccin il iogit de polymorph,ne {"oir
onnexe)l Arrongez-vous pour <vocciner> vos PJ,

ovonl q!'iis puissenl réogir. En effet, il n'est obso-
rumenl pos dons les usoges oe uocciner les v;si
leurs d'une sloiion de délente. Evidemment, dix
heures plus brd, les personnes empoisonnées ô lo
polymorphine commenceronl à ressenlir les efleb
du monque. ll leur foudro une nouvelle dose ou

Le monde
des mille plaisirs
l..Jne fois es fo.molités occompl,es, les PJ r'ort plus
qu'ô porcourir un 'ong couloir de metol b.ilont
pour découvrir les mille et Lrn o roits de
Megopoloce. En décrivont cette stotion de dâente,
essoyez d'imogi.re. un ne'onge de Los Vegos, oe
Pigolle... e'de Sodome et Ghomone version 5F.

Megopoloce est une ville délironte qui s'ébnd sur
r-rne dizoine d'âoges et dont les odères surpeuplées
ne sont en foit que des couloirs (lorgeur moyenne 5
m, houleur moyenne 8 m) qul serpenlent enfe les
éiobl;ssemenh de divertissement. les PJ peuvenl
prendre oulorl de bmps qu'i!'e désrenr pour u,s-
ler les lieux, ouque/ cos, vous por-,nez leur decr re
les quelques lieux qui suivenl:

- Moisons de ieu {noms typiques: Foivno Tnets,
lVegocreds). Des cosinos décorés dons des styles
voriés, depuis le temple ontique en morbre rose,
jusqu'ou bouge infôme ovec poulres opporentes {en
ploslquell. On peur y io"er o n'impone quer jeu .

blockjocl boclgo.n.nor, ooxer, je,.:x électroniques
ou... rouletle russe oméliorée. Choque fois qu'un
personnoge veul essoyer un ieu, loncez deux d6; si

vous obtenez un double-six, le joueur gogne. Sinon,
lo moison gogne. Les moisons de jeu emploienl
egolemenl loufes sories <<d'hôtesseor séduisonfes,
qui ne s€ corle.rten oos de po-ser le-rs proies ô
consomme. des boissons hors de prir, mois qui
essoyenl egolement de les delester de leur orgent
(des crédils). Mise min mum: l0 cr

- Holls d'oventure {noms typiques: F/osÂbong,
U/hostress). Ces mohons proposenl des grondeur,
nofures. En échonge de que'ques credits. il est pos.
sible de vivls "' rnp6d6 auel'e ouenrure. sons oon.
ger... si on n'oublie pos de demonder cefte
<oplion> ô /o coisse. En effet, pour occroîke les sen-

solions ressenlies por leurs clienh, ces étoblisse-
menis n'hésitent pos d les plocer dons des situotions
reellement périlleuses (ex suspendu ô dix mèires du
sol, lin ovec ormes rêelles, offroniements enre
clients). Tofifs entre 50 et 300 cr

- Moisons de toléronce {noms typiques: Si(slin I
Cie,,Lydio et ses gilsl. La prostiiution est une indut
hie llorissonie d Megopoloce (on s'en seroit douÉ).
Toui esf possible, pourvu qu'on y meHe le prix. Bon,
loul-il vroimenl s'oppesontir sur Ie sujet?... Torifs
moyens: 100 cr.

- Coborels, bors {noms typiques: CÂez lonio,
Hel/bor). les .es,orninets> de Megopoloce propo-
senl ioubs les boksons olcoolisees, ô des torils (evr
demment) p.ohibitifs. Des hôtesses poussent è lo
consommolion, tondis que divers specbcles sonl
oroposès o lo clienlèle {s.rip.teoses hologrophiques,
corFbols de glod:oteufs chorégrophies è.oi q-es.
ocroboles...). Bohsons: de 2 ô 300 cr (bien demon-



der le prix ovonl de posser commondel).

- Auberges {noms lypiquesr Beourivoge,
Sup€rÂiilon). Si les PJ ne veulent pos dormir dons
les nruesn de Mégopoloce, ils vont devoir louer

des chombres. lh peuveni opler pour le niveou de

confort qu'is souhoilenl - suiles impérioles ou

cellules conloiners individoe les -, mois is ne doi-
venl pos oublier qu'ils devronl justifier de leurs

frois ouprès d'Uniplotinium... Chombresr de l0 à
1000 cr

- Reslouronls (noms lypiqLres: Yabon Snock, Lo

to6/e du Chefl. Tous les ploh imoginobles peuvent

être commondés. ll est même possible de monger
de lo cholr humoine... Menus: de 3 ô 500 cr.

- Divers. Sivous ovez envie d€ plocer un étoblrs_

sement louche (discoihèque, soile de conceri, eic.)

ou sein de Mégopoloce, n'hésilez surfoui pos.
N'oub iez pos que lo règ e ici est d'exploiter le

pigeon pordon, le nclienf,, et que pour celo

Noie: le moinlien de l'ordre esl ossuré por des iou-

relles d exploseurs disséminées dons louies les solles

des différents éioblissements de Mégopoloce. En

cos de rcondole, une petite ro{ole suffit générole'

meni à reg er es problèmes... I exlsie évidemrneni

oussi des <videurs>, humoins ou robots. Aiienlion,

les mouvois poyeurs ôu es kouble+êies se rekou'
vent souveni impliqués en iont qukorlisles omo_

leurs> dons des oikociions qLri font lo joie des

gogos qui fréquentenl es cosinos et les bors: Euor_
rissoge publique réollsé por des clienis sodiques,
luHe o nol conl'e une me-le de chiens errogés. o
moins qu'is -e lerrnine^. en .Rogoûl Morespon ô

lo Souce ou Vin> {125 cr) sur lo code d'un resiou

ronr. Un p o'in uî considère que o d:soori'ion
<occldente le> de 7% des clients de Megopoloce esl

". ^.^^^a ^" ....^r^Al.

Sur les trottoirs
Tondis qu'lls orpentenl Mégopoloce en lous sens pour
les bercins de leur r"issor, les PJ vori èlre onenes o
o{fronter quelques siioolions périlleuses. En vorcr

quelques !nes, qle vous pouvez melire en ploce ou

momeniquivous æmblero Le plus opporlun.

- forène (surprise)). Les PJ orriverl sur une
gronde ploce c.culoire elrorgemen dérene. o

l'exception de q,-relques bidons disséminés çô et lè.
Avontqu'ih n'oieni le bmps de réogit une gronde
pore de metol se refe-re den ere "ur el r.,ne voir
ompifiée rugit dons un houl poreur: <Ei voilô nos

dernlers concurrenisl Qui vo gogner? Les omo-
ler.lrs ou les professionneh? Foiies vos ieux el enre
glskez vos poris ouprès des bookmokersl>. Six
hommes ormés sonl cochés pormi les bidons. Leur

br-rl: obofire es concurrenls omoleurs. Le coûrbol
esr filmé por des coméros reliées ô un cosino. Si

les Pl uiiliseni leurs gizmos, ils révéleroni qu'ils
soni des nelloyeurs... louie lo populotion (et sur-

ro-l lo pegrell loudro eu' peo! S ik ve-leî, ovoir
lo moindre chonce de quitter i'orène en vie, ils

vont devoir ogir en finese.
NB: si les Pl uillisenl leLrrs gizmos, orgonisez'leur
une pehte course_poursurie ovec une pop! oce
hysteique {:ls f.riron bie. po. seler e-'s po-r.
suivonts). Ce genre d'épisode leur fero sons doute
mieux comprendre es o éos de lo profession de

Coroctérislique des trprofessionnels): PNI

- to horde de iunkies. Soudoin, es PJ se retrou-
veni encerclés por une dizoine de ioxicomones en

monque de polymorphine. Cerioins de ces rno-
heureux sont ormés d'exploseurs, mois d'ouhes
n'oni que des bor'res de fer (olusiez en fonction du

groupe de personnoges). ls veulent de l'orgent
pour ocheler leun doses. Lo siiuolion peul ropide-
menl iourner ou mossocre, ô moins que les PJ ne

porvierne-l ô règoc er leur 'berle (oos o roins
de 200 cd.

Coroctêristiques des iunkies: I PNI Fort, 2
Moyens, les oulres Foibles.

les rocketteurs PNJ Foible.

- Les rocketteurs. londis qu'i1s morchent dons lo
rue, un homme d'opporence insignifionfe vienl se

glisser dons leur groupe. Sons même les regoroer,
il declo.e: .Je suis borde d explosifs. Si vous criez.
nous soulons. Sivous m'oqressez, nous souions, Si

ti
vous essoyez oe vols etorgner/ nous soulons
Donnez 500 creds el vous ourez o poix).
tv de.nnrenl ce goilo'd n'esl pos seul. lJne demi-
douzoine de complices {qr:i dissimulent des explo'
seur dons leun "élenerts) surueiller_ lo scere o

bonne disbnce. Lo menoce esf réelle: 'explosif
que porle ie moîire chonleur esl commondé ô dis-
lonce por un de ses complices ei celui-ci n'hésitero
pqs d oppuyer suf e détonoleur

- [e robot fou. Un -obot boloyeur se mel soudoir
d virevolier en ious sens en ogilonl ses boloi! el
ses ospiroleurs, fouchoni lous les possonh qui se

lroLrvenl à so podée. Les P.l soni iusiemeni d deux

Robot boloyeur

- les es(ro(s. Les orières de Méqoooloce Iou'-
rril,ent de pelits escrocs q,,i p.oposJnid" nbonne,

o[Io res' {une chombre o I c' ,n repos succ.len'
d 0, 5 cr, eic.). Leur bui esf de neufroliser eurs

proies (goz, drogues soporifiques, moiroques) ofin
de les dévoliser

- Le forcené. Après s'êke ruiné dons un cosino,
un ouvrier o sombré dons lo folie. ll o touvé une
orme ei lire dons o fouie... dons oquelle se lrou-
veni es PJ.

Coroclérhtiques du forcené: PNJ Fort.

Le oroblème
des armes
Les Pl n'oni pos intérêl à foire ouverlement usoge
de leurs gizmos s'is ne veuleni pos se rekouver
ovec une émeuie sur les bros. Une bonne solllion
pour se délendre d Mégopoloce consisle à ocheler
des ormes ou morché nolr. Pour celo, i foul écu-

mer les borr les p us ignobles el ienier de kouver
un vendeur Les iorils protiqués sonl normolemeni
de 100 cr pour un exposeur de poing siondord,
mois les prix onnoncés loLrrnenl générolernent
outour de 300 cr Loissez les personnoges mor'
chonder un peu. Ce n'est pos ioulours kès focile
quond of esl enlouré por une horde de brutes
ormées iusqu'oux denls...

Au travail!
. Diognostic: les PJ voni vite comprendre que 1o

po ymorphine esi e problème principol de
Megopoloce. Les rues regorgenl de toxicomones et

de deoers, qui vivent por - et pour - lo poly-

I
5

r
morphine. Si cerloins d'enhe eux onf subi une
injection de drogue d leur orrivêe, ik resseniiront
les offres dr.r monque ou bouf de dix heures.
Espèrons qu ls comprendrorr ropidenent ce qui
leur orrive. Le prix d'une dose vorie enhe 50 el
100 cr (d lo lête du c ientl.
r Recherche des responsobles: mois qui est ou
cceur du trofic de polymorphine? lnufile de precr

ser que es clients l'lgnoreni ei que les pelih reven

deurs sont peLr enclins ô révé er ce qu'lh sovent.

Les Pl voni devoir se montrer <persuosifs> (potde'
vin, inlimidoiion or chonioge) pour opprendre ce
qu'ik veulenf sovoir: un certoin nombre de deolers
iooprovis onrenr oup'és de Killo Go.e, q" drge
e Eor des Rêves, !n bouge sinislre qLri ne mériie
guère son nom, silué dons une poriie recuée de
Mégopoloce. Kilo esl une superbe- ieune femme
ou crône rosé qui pode en permonence lne com-
bino sor de -ouoil 'o'e. Son I'ovo consiste o

fournir des doses de polymorphine oux revendeurs

{45 cr lo dose) et d surveiller o bonne morche ou
r.olic dons so- secte-r Elle dispo'e d un. dizoine

r

r

I
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Le GangT3

o romles oe mo r ou (,ong tJ {votr . Le 9ong
T3>r en onnexe) ormés iusqu'oux denh pour ossu-
rer so proleclion. Si les Pl viennent lo voir en
décloronl qu'ils sont des neitoyeuô et qu'iJs dési-
renl porler o! chef du réseou .. ils seront réduiis
en choir d pôiée en moins de iemps qu'il ne fout
pour le direl lls doivent donc lrouver une bonne
roisor ô eur desir de voir Moddor {ex: se loire
'oosse- pou. les rrer"bres d ;n ouye gong et p.e
lendre ovoir d écouler un sbck de morchondhes
volées ou que 'on oimeroif ossurer lo disfribulion
de lo polymorphine sur d'oulres stotions de délen-
te) 5r le. PJ por'iernerr o éloborer ure I stoire
cohérenle, Gore les inviiero ô revenir dons deux
lreu.es. . Si-o- ik von devoir cou'i' vite pou. ev -

ter les tin d'exploseursl

. [liminolion: deux heures plus brd, Killo Gore et 5
de ses gordes du corps emmènent les PJ dons les

égouls de Mégopoloce. Pour ne pos dévoiler
l'emplocement du repoire, Gore foii bonder les yeux
de ses inviiés. Les egouts resemblent beolcoup ô ce
qLJe l'on peui kouver en dessous d'une gronde ville

un plon des soulenoins, décrlvez simplement un
enchevêhenenl de coulo rs somb.es e. nolsoins
êctoires por de vogues \rmignons phosphorescen\s.
lk peuvenl essoyer de semer leurs poursuivonts {ils
n'y porviendronl pos et devront les olfronier de roure

foçon) ou ienter de leur iendre une embuscode {d
vous d'en reg er les détoiis en foncilon de leurs indi
cotions). Bre{: il y ouro de lo cose quoi qu'il orrive

Double pért|
Quond les PJ reviennent ir lo <<coverne> du secreur
T3 des égouis, une surprise les ojtend: Moddox n'est
plus lô ei e tos d'immondlces est couvert de
codovres- ll iogit des pr:ncipo- n"nbres d- gung
que Moddor o !rc'denen' osso,s nes ô I oide d'r.rne

bombe ô goz innervoni {pendcnt un quorl d'heure-2
ô tous les Tesls.de ceux qui oni respiré ie goz), offn

En effel, le simple foil d'ovoir otiiré 'olieniion d'un
groupe de netloyeurs o suffi pour que Moddox déci.
de de se ret rer des o{orres Po. evi€r d èr.e inquie
1é por Uniplotinium, il o choisi de supprimer tous les

lérnoins el o omorcé une mini bombe nucléoire {suffi.
so"le pour dét'u,re Megopolocel qu I o plocé dons
le coffre de so- b-.eou E e es reg ee po.:. erploser
do"s q"elq"es n nules Pe'don'ce er'rps. lui. vo se

rendre iusqu'ô un sos du secier:r T3 qui lui permet

d'occede. ô son voisseou pri'è dons les coles duq-e.
il o pis soin d'e.toser une portie des -chesses gue
luio ropporlé e commerce de o poymorphine.
Si les PJ explorenl un peu lo solle, ils découvrent der-
rière les ordures un couloir qui mène oux opporle.
menls privés de Moddox:
l) Couloir.
2) Chombre. Cetie pièce f'est pos podiculièrement
luxueure el ne conlieni qu'une coucheÈe, un lovobo
el Lrn bureou ovec une cho se. En fouilloni dons e

bureou, ii est possibe de trouver le journol personnel

de Moddox (expliquoni toirs ses proiets. . mois so

lecfure risque de foire perdre un iemps précieux olx
PJ), un pelii hoilé reloiif ô l'utilisotion des explosifs
nucléoires (le nuclêoie: pour une desttuctian apti-
mum)el divers documenh sons inlérê|.

3) loboroloire Une solle'enplie d ns runenr scier.
lifiques el de produih chimiques. Une oro55e
chombre lroide blindée ferrnée ô c é obr]ie es

réserves de polymorphine . ei d'onbdrine! Si es PJ

perdent leur temps à essoyer de forcer lo chombre
Êoioe lo boroe e,plosefo ovon. qu rs n o e.t pJ

ouvr r to pone.

/l Bureou. Ce bureou esi somptueuæmeni deroré de
iopis luxueux, d'cewres d'ort ef de b be ob precieux Un

cofte blindé d combinolson esi dssimulé ions e mur
du bnd (pour le touver: Corps/Perception /M&onique
ô-2). Au pied du mur, d cet endroii, on peut trower lne
pelile brochure hès interessotte B.,7,he nucleoire BHX

à relordoleur incarpé: node d'emploi Evidemment,

o bombe en question se houve enbrmee dons le coÊe.
Pour or,r,rir ce dernier, on peui:

- u'iiser -^ serLoscope pour'ero""er lo conbi ru.

- survoler ropidement le lournol de Moddox (dons

le bureou de so chombre) pour découvrir le code {il
se lrouve pcge 522);

- employer quelques prodL:its chimiques du loboro
ioire pour fobriquer un explos f ou un oc de puissonl

{ ocrde est prebroble co. i; texp,o\it e5t t-op puit
sonl, il peui provoquer l'explosion immédioie de lo

bombe).

Lo bombe elle même peut êke ossez focilemenf déso
morcée, surioui si on pense ô ut liser le mooe
d'ernploi.

5) Coursive. Ce couloir conduii iusqu'ou sos ouquel
esl omorré le volsecu de Moddox. En se dépêchoni

{si, por exemple, certoins PJ ioccupent de le rekou.
ver, olors que d'or:kes fouilleni les opporiemenh er se

forgonisolion criminelle moîtresse de
Mfuopoloce se foit oppelsl (Çgng Tlr porce
qu'elle o âobli son quodier genérol dons le sec-

teur 13 du niwou de rétorÉrqlion &s ordrures d
des eoux usiÉer de lo stolion de dâ€nle.
Ce groupe o été fondé por Oswold Moddox,
onc;en chercheur en chimie employé por
Uniflolinium. Alon qu'il hovoilloit ô un progrom-
rne porf,ani sur l'éloborolion de noweoux oro-
duib doponh pour les mineun de lo compognie.
il o d&ouvea por le plus grond des hoords com-
ment svnthétiser à fuible coù des molécules d'une
drogue ulho occrocheuse: lo potmorphin€. ll eût
o|ors une oee de oente.._

le iour o) - opÀ pè de lrente ons de bons el
loyoux ærvices - il porvinl à ovoir zulffsqmm€t

d'économies pour s'ofhir un séiour sur
lvQopoloce, il decido de &ser a de se reî-
gier dons les niveoux inhobies de lo stotion. ll
(inloxiquo)t ensuile quelques æpré:enlonb de lo
pegrt locole ovec so drogre d se rehouw vite ô
lo tâe d'un gong porhiCmarl dâroué. lvloddox
sst æul ô connolrc lo brmule exoae de lo oolv-
morp$ine, et odo suffi ô irposer l'obissonce lo
plus sarvile ô ses lieolenonh. b Gong T3 conpte
ouiourd'hui environ cinq centr membres, lous

lo)0@mon€s.

le problàne, Cert qu'en éolisont lo pouroir qu'il
€,<er€e sur son enlou.qga, i oddo( €at progrtssi-
vsrent deræiu mqtobmone et poronoibquê. ll
5€ prÉnd 

'Jn 
peu pour le dierJ de l'l€gopoloce d

rc ouinf qr/une choso qu'on le tue. or Celt o
quirilqu.de s6 plduire sises oclivilfu so. ÉvS
lÉes ou grond jour: En cos de donger, il ect prât ô
loire disporulre ious les tsnoins ... et il disoose

d'uno hrnbs aucleoiæ ù cetc ftn.

l: couloir
2r chombre
3: loboroloire
4: bureou
5: coursive
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clossique (co ecleurs principoLrx et secondoires, kot-
ioirs éiroih eI... odeur épouvontoblel). Au bout de
45 minules de morche environ, les PJ orriveni dons le
se<teur T3: -"e in'nense cover-e de rnè,ol occuoee
por une énorme mosse de détritus divers. ljn énorme
(T3D esi peini ou plofond. Au sommef de lo mon-
logne d'ordures trône Moddox, confortoblemenl
olongui sur un vieux foubuil de cuir. foboiTre n'est
pos rimple: il est protegé por une énorme coche en
crislol onli-exp oseur el entouré por 30 de ses
honnes en ormes (en p us des 5 gordes de Kilro
Go'el). B.ef les Pj vo"t devor ogir ovec d in{i-iet

. la meilleurc solulion: roconbr lo même histoire ou'ô
Killo Gore, foire semblont de negocier ei esoyer dé se

rooprocher nsens'blerent de o po're de sort.e.
Pourquoi? Porce qL:e Moddox - en plus d'êke pom-
nolbqle esi loin d'être un imbécile. Pormi le rcs

d'immondices qui l'entoure, se koLrve un ordinoieur
grôce ouquel ilpeulvérifier ious les dires des PJ (noms,

déolocen€n\ eleclJes dons es s: oer'e.s rors, e.r I.
I lui .,frro de quelques n n-res oo"r oerce les net.

loyeurs à jour, eiolors. . lo chosse sero ouveriel
Si les P.J porvlennent ô lenfuir dons le dédole des
égouh, ils seroni poursuivis por un gror:pe d'une
d zo ne de tueun orres d exposeurs. Inut.le de tire

CoroctÉrirliqucs d'un mernbre du Gong T3:
PNI Foibles 11 sur 6) ou Moyons {2 ur 61.

chorgenl de lo bombe), il esi évêniuellement possibte

de s'inkoduire dons l'opporei, ovont que le irofi-
quont n'oil eu le lemps de hire chouffur ses moteurs.

Conclusion
Les personnoges vonr ovoi. foa ô hi.e pour se 'i.er
vivonr de cele o'enturel Ouond vo-s lerez iouer.
vei ez toujours ô leur okser une posibiliié de se sor-

lir de touies es mouvoises situotions. Sochez êke
tévère... mois iusie. S'is n'oni pos éié tués por le
Gong T3, lo foule en déire ou i'explosion de o

bombe, vous pouvez êventuellement comp iquer les

chose! en considéronl que moinlenoni lous les deo-
len de M{;opooce sovenl qu'ils sonl des neiioyeurs;

et quitter o slotion de débnte rhque olors de ne pos

êlre une porlie de pokir
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Alsï

Comment tout o
commencé...
Au début des années 80, Chaosium, I'éditeur

américain de RuneQuest, eut I'idée de réali-

ser une ,,varianieD basée sur l'æuwe d'H.P.

Lovecrafl pour son jeu vedetle. Ce projer -
qui portait alors le doux nom de Dqrk
Worlds -, piétina quelques temps ei il fut un
jour décidé de le confier à un certain Sandy

Petersen, collaborateur occasionnel de la mai-

son et grand fan du Maîhe de Providence
(voir son interview dans CB n" 45).

Au départ, Petersen pensait qu'adapter les

règles de RuneQuesi ne serait pas une
entreprise bien difficile à réaliser Il prit vite

conscience de son erreur! Lovecraft. spécia,

lisie de l'indicible, s'est en effei toujours
gardé de décrire avec précision les créatur€s

qui hantent ses ceuwes. Il éiaii donc particu-

lièrement ardu d'estimer la puissance de

chaque monstre, divinité €t créature de son

univers. Après mainis calculs et réflexions,

Petersen y parvint cependant... et ce n'est
pas là le moindre de ses méritesl

Mais, rapidement, il æ heurta à un auire pro-

blème apparemment insurmontable: com-

ment laire ressentir terreur et effroi à des
joueurs de rôle? Passées les premièr€s par,

ties, rares sont les joueurs qui ressentent de

véritables frissons en cours d'aventure. C'est

alors que Petersen découwit dars le magzi-
ne américain Sorcerer's Apprentice vl
article signé Glenn et Philip Rahman qui pro-

posait quelques idées pour adapter les æuwes

de Lovecraft à Tunnels & Irolls. Parmi ces

suggestions il était notamment question d'une
nnouvelle caractéristique", relative à la volonté

des personnages, qui pourrait diminuer en

fonction des chocs psychologiques subis en

cours d'avenfure. Peiersen reprit cette idée, la

développa et la mit au point. C'est ainsi que

naquit la Santé mentale: un concept révolu-

tionnaire qui bouleversa les habitudes du

monde du jeu de rôle...

rt'
Le coore: lo Îclce cocnee
du bqnol
En créant le mythe de Cthulhu, Lovecraft a eu

le génie d'imaginer que notre ,,réalité, n était

en Iait qu une apparence trompeuse. L hor

reur peut en fait surgir à chaque détour de

notre quotidien. Selon lui. lhumanité a été

crêêe par erreur par des créatur€s extrater-

r€stres monstrueus€s. qui peuvent à tout ins

tant r€surgir dans nohe monde €t nous anrân-

tir L homme es un ètre fragile. conlronré à

d€s puissnces monstrueuses contre lequelles

il e$ praiiquement désamé. Cette vision tra-

gique et désesperée de lunivers permet à

l'écrivain de donner corps à toutes nos crainies

€t angoisses inationnelles. En mêlani étroite-

ment réalité et fiction. il arrive à insiiller le

doute ultime chez le lecteur: et si tout cela était

wail En cela. Lovecraft est plus qu un auteur

de contes fantastiques. c'est un véritable vision-

naire. Certaines personnes sont d ailleurs,

aujourd hui encore. profondement convain-

cues qu il n était pas un auteur de fiction. Et la

bibliothèque de Providence reçoit fréquem-

ment des demandes concernant ie

Necronornicon. l ouwage de lArabe dément

Abd afAzred... une pure invention de lècri-
vain,t'. Mais le doule est permis. Lovecraft fai-

sant parfois rêfêrence à des ouwages "réels"
Itels qtn le Rameou d'Or de Fnzer publié en

i, :.{, t

France dans la collection Bouquins de Robeft

Laffont).

Dans l?ppel de Cthulhu,les personnages

(les Investigateurs) doivent lutter contre des

puissances malignes qui t€ntent de reconquérir

notre monde. Pour cela ils vont devoir corn-

bathe avec leur intelligence, plutôt qu avec des

armes. car certains de leurs adversaires peu-

vent être des dieuxl Le maître de jeu (le

Gardien des Arcanes). seul détenteur de la
,,véritéu. va leur proposer des aventures éprou-

vantes dont le but avouè esr de leur laire

connaître l'effroi.

Le sysleme: srmplrcrïe
- ît.

,.J! etlrcrl ( rte

Contrairement aux appar€nces, I'Appel de

Cthulhu ne "dgscsnj" pas de RuneQuesf. En

fait, si cæ deux jeux ont un air de famille cer-

tain. c'est tout simplement parce qu ils ont un

ancètre commun: m jeu simple intitulè Bosic

Role Ploying (Jat de Rôle de Bæe). Soucieux

de privilégier l'ambiance plutôt que la techn(ue,

Sandy Peter.en a en efler tenu à simplifier

autant que possible les règles de son jeu, ei c æi
pourquoi il a rapjdement abandonné I idée

d'adapter les règles de RuneQuesf pour ne gar-

der en fin de compte que leurs hæs.
Les dés de pourcentage sont au cæur dæ méæ-

niques de jeu. Quoi que l on tente. quelle que

I
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ll existe au moins deux catêgories de jeux de
rôle: les <<normct,Jx>, et les <classiques>>. Les
normct.tx ne vivent gênéralemenl que le temps
d'un êtê, avant de sombrer dans l'anonymal
des invendus des boutiques spécialisées. Les
classiques - beoucoup plus rares - oni lo
chance de connaître un succès durable. l'Appel
de Cthulhu appartient manifestemenl à cette
seconde co|égorie. Depuis so première édition

9O, le temps est venu de foire un petit bilon...

soit la compêienæ miæ en æuvre, iæ chances

de succà sont toujoun expriméas sous la forme

d'un pourcentage. Si l'on obtient un score infâ
rieur ou égal à ce pourcentage avec 1d100,

c'æt réusi. Snon, c'est l'échec. 0n peut diffici-

lement faire plus logique, non? Voilà pourquoi il

æi si facile d'aborder I'Appel de Cthulhu. Un

tableau d'une simpiiciié enfantine - la Table de

Résistance - permet en outre d'effectuer dæ
jets uen opposition, (e* rési$ance d'une porte

contre force du penonnage qui essaye de la

défoncer). C'æt tout... et p marche!

Ajoutez à cela un qplème de combat ,épouvanta-

blemenl" meurtrier et vous obtiendrez un jeu

dont les rèElæ sav€nt s effacer denière Ie rêve,

afin de pousser læ joueun à utiliser læ resourcæ

de leur imagination, Il ne faut néanmoins pas

s'attacher à ses personnagæ, ceux-ci aya.nt tradi-

tionnellement une existmce éphémàe,

Lo Sonlé menlole: et
t. r.quono le vous rors ço, ço

vous foit quelque chose?

Avant l'Appel de Cthulhu,les joueurs de

rôle n'avaient qu'une seule chose à craindre:

que leur personnage meure. Avec linven-

l98l, ce ieu a
croissonte. A

tion de la caractêristique Santê meniale

{SAN pour les initiés), ils redoutent désor-

mais également que leur personnage devien-

ne fou... €t qu'il échappe donc à leur
contrôle.

Chaque fois qu'un personnage subit un choc

psychologique (ex: vision d'un monstre), il

doit réussir un jet de pourcentage inférieur

ou égal à son æore en SAN. En cas d'échec
(et parfois même en cas de réussite!) il perd

un certain nombre de points de SAN et peut

ètre victime d une folie ou d une phobie.

Quand la SAN d'un personnage tombe à 0,

son joueur doii remettre sa fiche au MJ (le

Gardien) qui peui alors en faire ce qu'il veut.

Mine de rien, la SAN est une véritable êpée

de Damoclès pour les joueurs, A tout ins-

tant, leur personnage peut à cause d'elle se

transformer en psychopathe dangereux ou

en loque balbutiante. En termes de jeu de

rôle, cette canctédstique produit des effets

extraordinairesr les joueurs ont VRAIMENT
peur de voir quelque chose d'honiblel

Un ieu simple?
Les re;gles de I Appel ont beau être simples,

le jeu lui-même est loin d'être facile à maîtri-

amertcctrne en
une renommée

toujours connu
l'oube des onnêes

ser Créer une ambiance de teneur latente,

imaginer des aventures dignes de Lovecraft

et savoir construire un suspense, sont des

choses qui demandent de l'expérience et

une bonne connaissance des ficelles
employées par la littérature et le cinéma fan-

tastique. Il n'est pas rare de voir des
Gardiens médiocræ écæurer des joueun en

ne parvenant pas à les impliquer dans leurs

aventures. On rencontre aussi des maîtres

de jeu qui confondent chasse aux monstres

et tir aux pigeons. J'ai le souvenir d'un grou-

pe de personnages qui se promenait dans

Boslon avec un canon de 75 accroché à

l'anière d'une Ford T...
Pour les joueurs débutants, I'Appel de

Cthulhu prësente plusjeurs attrajts; les

Tègles proprement dites soni assez courtes,

clairement expliquées, et le système est par-

lant pour I'esprit. Sa toile de fond,
I'Amérique des années 20, de la prohibition,

n'est pas trop loin de nous, le cinéma nous

l'ayani rendu familier, et le jeu fournit les

informations qui nous manquent. Enfin les

scénarios d'introducûon sont assez faciles à

mettre en place pour un MJ novice, même

ne connaissant pas grand-choæ à Lovecraft.

A l inverse, plus les panicipanm sont expéri-

mentés, plus le jeu prend sa véritable saveur,

sa dimension lovecraftienne. Car il ne
s'adresse pas non plus aux joueurs qui veu-

lent juste 
"s amuser entre copains". mais à

ceux qui jouent de leur savoir'faire pour

entrer dans l'histoire et acceptent de rece-

voir quelques uchocso. . .

Lo quotrième édition: lo
dernière incornotion
&ite nouvelle édition du jeu, sortie au début

de I'année aux Ehis-Unis, se prfuente sous la

forme d'un lir,re à couverture souple de 192

pag€s regroupant les règles, le Guide des

Années 20, le Supplément de Cthulhu et

Fragments d'épour,ante (le scénario (L€ seûet
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de Castronegro, n a cependant pas été repris).

Au chapitre des changements. signalons:

- I'absence de la carte du monde;

- l'ajout d'un portfolio en couleurs repre

nant la plupart des illustrations contenues

dans l'édition de Games Workshop (voir plus

loin "Quatre édjtion... et demie')r

la réorganisation de la présentation des

regles;

- dans la Table de Durée des folies tempo
raires,.1d10 tours" a été remplacê par
.ld10 minutes';

- chaque description de Ûêature est

accompagnée d'un dessin (qui se réduit par-

fois à une simple silhouette);
._ les "Ancienso (Old Oneg ont ëtê rempla-

cès par l€. Elder Things. (Chose. Très

Anciennes);

- une nouvelle compét€nce: Physique:

- pas mal de changements dans les tables

des folies et des phobies.

Conclusion: la refonte des règles s imposait,

afin de préserver leur cohérence et de facili-

ter leur compréhension. Néanmoins, si vous

possédez déjà I'Appel de Cthulhu,le
Supplëment el Fragments d' ëpouuante.

vous pouvez vous dispenser d'acquérir cette

nourrelle êdiiion (dont la traduction est en
cours chez Jeux Descartes).

Les roisons d'un succès

L Appel de Cthulhu a été publie en sir
langues (anglais. japonais. allemand, italien.

espagnol et français), a obtenu près de vingt

prix et distinciions diverses (dont l'H.G.
Wells Award et le Strategist Club Award) et

a été vendu à plus de 50 000 exemplaires

dans notre pays. Quelles sont les raisons

d'un tel succès?

- Des règles simples: le système de I'Appel
de Cthulhu s est rapidement acquis une
réputation de sjmplicité et de ]ogique. A par-

tir du moment où l on sait créer un person-

nage et fajre des jets d€ pourcentages... on
en sait assez pour commencer à jouer

- Un bon créneau: l'épouvante est un sujet
porteur (il suffit de voir le succès des
Vendredi 13 et autres Griffes de la Nuii...).
Sandy Petersen est parvenu - grâce à la
SAN, entre autres - à susciter la peur chez

les joueurs. 01 qui n aime pas se faire peur

de temps en temps?

- Un monde vraisemblable: LovecrafL a

toujours éié catalogué comme auteur de

sciencejiction,,fantastique,. Sa vision de

lunivers est cohérente et crédible. Deux
qualités auxquelles les Français - entre
autres -accordeni traditionnellemeni une
grande imporiance. N'avons-nous pas
inventé le cartésianisme?

Les années 20: les néophy'tes qui abor-
deni pour le première fois lAppel de
Cthulhu.e senrent vire a leur aise. La perio

de qui sert de cadre au jeu est suffisamment
proche de la nôtre pour que lon puisse Ia

comprendre facilement... tout €n étant
assez différente pour proposer un véritable

dépaysement. Cest certainement le jeu de

rôle le plus pratiqué par les filles, la mode

des Années folles n est sans doute pas étran-
gère à cet état de fait(2).

Une période favorable: Call of Cthulhu
fut le deuxième jeu de rôle (après D&D) a

être traduit €n français. Son originalité et ses

qudlirès n onl eu aucune di{licuhè à séduire

un public prêt à se iaisser conquérir. Chose
étonnante: lApp€l de Cthulhu a remporlé

- propoflionnellemenr parlanr un succès

bien plus impoftant en France qu aux Etats-

Unis. Il est cependani vrai que Lovecraft est

beaucoup moins connu là-bas que chez
nous...

LE GTJIDE DU CONSIOIIMATEIJR

La gamme des suppléments €t scénarios

potr l'Appel de Cthulhu est particulière-

ment vaste. A moins d'être riche et de tout

acheter. il eql difficile de , y relrouver. Voici

donc un petit .guide' destiné aux Gardiens

qui ne veulent pas se tromper...

NB: sauf précision contraire, tous les sup

pléments ei scénarios présentés ci-dessous

5onl edilè5 en français par Jeur Descarles...

Les supplémentr

Il y en a deux et la plupart des informations

qu ils coniiennent sont désormais intégrées

aux règles dans la quatrième édition du jeu.

. Le Supplément de Cthulhu. Sans être

absolument indispensable. il esi néanmoins

très utile aux Gardiens débutants. En plus de

quatre scénarios de facture très classique (les

loups-garous et le monstre du Loch Nes sont

adaptés au my'the de CthLrlhu). on trouve dans

ce liwet toutes soltes d'informations utiles sur

les prisons des années 20, le Necronomjcon.

les rehgions des cMlisations précolombiennes.

A noter également quelques poèmes du

Maîhe. des prières, de nouvelles créahres. de

nouvelles phobies et folies, un répertoire
d ,rdiarh{c da rhnn tnn, atr
. Fragments d'épouvante (Le deuxième

Supplément de Cthulhu, voir la Tête
d Affiche CB n" 34). Ce livret est particuliè-

rement intéressant du fait qu'il propose un

répertoire de tous les nouveaur sorts publiés

dans Ies scénarios. Mais il y a également de

nouvelles créatures (encorel), une table

d équivolence des poids er toilles. deux scè

narios (corrects), des précisions concernant

les règles. etc. Pour 59 francs, le rapport
nr ràlitnlônY oct iràe.ôtro.t

Les vcriontes
J'utilise le terme "variantes" pour désigner

les supplémenis qui proposent d'autres
cadres de jeu. lls s adressent avant tout aux

Cardiens et aur lnvestigateurs expérimentés

qui recherchent un peu de dépaysement.

Attention: vous devez impérativement pos

séder les règles de basel
. Les Contrées du Rêve (voir Tête
d Afliche CB n" 33). Essentiellemenl insfrire

de Démons et Merueilles. ce supplément

en boite est un cheld ceuvre... el je pèse

m€s mots' Lorque vos joueurs auronr épui

sé les mystères de la vie matérielle, vous

pounez le' laire evoluer dans un monde oni
rique où l horreur peut revêtir les formes les

plus délirantes. En plus d une carte (incom-

plète. évidemment) du monde des rêves, ce

supplément propose un livret décrivant en

dètail un nouvel univer. inèel (gèogranhie.

habitants. fonctionnemeni, monstres, nou-

velle magie. etc.) ei un recueil de six scéna

rios prêts à jouer. Si vous avez envie de

confronter des Américains du début du

siècle à des situations baroqu€s. ou si vous

souhaitez les faire plonger dans une ambian-

ce quasi mêdifuale, Les Conirées du Rêue

vous permettent tout cela et bien plus enco-

re. Un seul probleme. ndrs de laille: LeL uni-

vers est pafticulièrement difficile à jouer. En

ollronl au Cardipn un vaste champ de po""i-

bilités. il l oblige également à délinir précisé

ment ses intentions. sous peine d€ sombrer

dans un délire stérile qui finira par ennuyer

les joueurs. Si vous êtes MJ débutant.
n essayez pas d aborder trop vite ce supplé

ment très riche mais qui demande beaucoup

de doigté. Rien ne vous empêche néan

moins de relire Démans et Merueilles,



avant de dêgusier la formidable adaptation

qu'en a fait l'équipe Chaosium.
. Cthulhu by Gaslight (litt. "Cihulhu à la
lumière du gaz,, Tête d'Affiche CB n" 33). En

permettant de jouer dans l'Angletene victorien-

ne, ce supplément en boîte s'éloigne notable

ment de l'esprit qui régit l æuwe de Lovecmft.

En fait. méme si la mini campagne proposèe

("Les honeurs du YorkhireC fait appel au mlthe

de Ctirulhu, son ambjance mppe e b"aucol;.p

pius les Ïwes de Conan Doyie fl'empreinte de

Moriariy plane sur ioute lavenhte) et de H.G.

Wells. Le liwet d&rirnnt lAngletene de la fin du

XXe siècle est assez bien fait, mais la carte de

Londres qui est fournie ne mérite pas d êhe

accrochèe au mur. Un avis personnel: si

I'ambiance sinish e et mrttérieuse du Londræ de

l'époque ùctorienne vous tente, alors n'hésitez

surtout pas à vous inspirer dæ liwes de Doyle ei

de Wells pour vous émrler du My'tle.
. Green and Pleasant Land (supplément

en anglais publié par Games Workshop). Ce

liwet décrit l'Angletene des annéæ 20 et pro-

pose quelquæ scénarios .conecty. Le principal

reproche que I'on puisse lui faire, c'esi de

s'adresser avant tout aux Anglais; les informa-

tions fouÏnies me paraissnt un peu top suc-

cinctes pour permeflre. en aulre à des Frdnçars.

d€ saisir parfaitement toutæ læ subtilités de la

cllfure britannique.
. I*s Années foltes. Ce supplément en boîte

entjèrement rénliÉ de ce côtéti de l Atlantique

et de la Manche permet de jouer dans la France

das années 20. Les lir"rets décri!ânt la société

française et Paris, conti€nnent une masse

in',raissemblable de renseignements sur notre

pays au lendemain de la Première Guene mon

diale. [a carte du Paris "monumenta]o et de la

Fnnce "mystérieuse" n est pæ mal non plus.

. Cthulhu 90 {Tête d'Affiche CB n" 53).

Cthulhu est encore vivantl Sivous avez envie de

viwe dæ aventuræ cthLrlhiennes imoderneg', ce

gros livre der"mii vous satisfaire. &rtaines règlæ

et informations sont tout à fait utilisablæ, quelle

que rcir l èpoque qui vous inÈresse (ex: localisa-

tion des coups, article sur la médecine légare1.

Mais on Lrouve egalement une énlde consacrèe

aux matériels et armes contemporains. les

calendriers des années 1610 à 2080 et quatre

sénarios conæquents. Av€c un peu d inngina-

tion, vous pouvez maintenant utiliær les règles

de I Appel pour jouer des scénados hon Mlhe
(espionnage. opémtionç milihires. gangqÉris-

me, etc.). Bpérons æLrlement pour vous que les

Gnnds Anciens n en sauront rien...

Les scénorios

La plupart des scénarios publiés pour
l'Appel de Cthulhu sont d'excellente quali

té, mais il est padois difficile de s'y retrou-

ver Aussi voici un petit classement "person-

nel,' qui vous aidera p€ufêtre:

O Pour les débutants:

- Iæs Fungi de Yuggoth. Une campagne

en huit scénarios simples et bien conçus. De

New York au plateau de Gizeh, en passant

par la Transylvanie ei le Pérou, le dépayse-

ment est assuré. Les aventures forment une

campagne, mais peuvent être éventuelie-

ment (pour certaines d'entre elles, en tout

cas) jouêes sêpar ëment.

- L asile d'aliénés. Sept scénarios indé

pendants, de qualité et de longueur variables
(les plus couns sonl généralement les moins

intéressanis).

- Seul face au Wendigo. Une bonne

aventure solo, du type liwe-jeu. Ce liwet est

chaudement conseillé aux Gardiens qui veu

lent se roder un peu avant d'entreprendre
leur première partie.

NB: les scénarios contenus dans le

Supplëment de Cthulhu et Frlgments
d'épouuonte sont tout à fait abordables par

des Gardiens novices. Ne négligez pas non
plus les aventures proposées dans les règles

de base {.La Maison Haniéeu est jdéale pour

initier de nouveaux joueurs).

O Pour les inif iés:

- la trace de Tsathogghua. Une mini

campagne en deux scénarios, plus une for-

midable histoire de maison hantée!

- Meurtre à DunwichÂlurmures des
Profondeurs/A la recherche de
KadathÆerreur sur Arkham. Ces quatre

livrets ont elé réalisés par la sociétè améri-

caine T.O.|\4.t. Leur niveau de qualiiè -
très honorable - me paraît néanmoins infé-

rieur aux productions Chaosium (opinion

toute subjective). En tous cas, ces aventues

exigent toujoun un petit effort de la part du

Gardien avant d'être vraiment jouables... ou

intér€ssantes.

- La Terreur venue des Etoiles contient

deux scénarios ayant en commun une

ambiance à la,,lndiana Joneso L'Appel de

Cffiuihu se transforme un peu en uappel de

I'Aveniureu, mais c'est loin d'être désa-

gréable. Citons au passage un article très

intéressant - Le Manuel de Theron Mark

- qui donne quelques conseils (plus ou
moins sérieux) aux Investjgateurs, dans

I'espoir qu ils ne mourront pas dès leur pre'
mièr€ aventure...

Terror Australis. Ce supplément aurait
mérité d'être classé dans la catégorie des

"variantesu, tani il donne de rens€ignements
sur lAustralie. Mais il propose moins un

"cadre, différent, que des scénarios (il y en a
trois, assez m€urtriers) employant un
contexte exotique.

O Pour les uétérans:
La rnalédiction des Chtoniens. Ces

quatre scénarios sont incontournables

(même si "b foire des ténèbres, est un peu

trcp meurtrier à mon goût)). Il vous faudra

de toute façon de très bons joueurs pour évi-

ter un massacre! Un article consacré à une

science cabalistique, la gématrie, complète

ce livret.

- Les ombres de Yog-Sothoth. Le pre-

mier recueil de scénarios {il y en a sept orga-

nisés en campagne) jamais publié pour
I'Appel de Cthulhu. Très intêrcssant... et
pas seulement du point de vue .historique'.

Attention: une av€nture est spécialemeni

conçue pour tuer à coup sûr quelques

Investigateursl

- Les masques de Nyarlathotep. Une

énorme campagne présentée sous forme
d'une boîte contenant plusieurs livrets et
aides de jeu. Sans doute I'un des plus grands

chefs-d'æuvre qu'ait connu l'univers du jeu

de rôle! Cette campagne qui permet de

découvrir dans le déiail quelques grandes

cités (New York, Shangai Londres...) est un

véritable défi pour Gardiens et Investigaieurs

aguerris. Ne vous y attaquez pas avant
d'avoir pris un peu de obouteilleu. A noter
qu'un scénario supplémentaire pour cette

campagne est proposé dans Terror
Ausfrolis.

- Le rejeton d'Azathoth. Sans
atteindre la qualité de la précédente, cette

campagne en boîte ne manqu€ cependant
pas d'intérêt.

Une nole concernant les scénarios anglais:

Games Workshop a publié, il y a quelques

années. des scénarios (originaux, pour
I'Appel de Cthulhu. Aujourd'hui, il n'est
pas toujours facile de les trouver, et c'est
pouquoi j'ai préféré ne pas m attarder sur
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solo publié par Chaosium. Divers problèmes

de conception lui ont valu de ne pas être

traduit.

Les nouveoutés

- Un livre consacré aux monstres des

Contrées du Rêve, bâti sur le même
modèle que les Monstres de Cthulhu.

- Les oeuls de Karlatt. Une cam-
pagne moderne, en boîte, rêalisée par un

auteur français. Je ne I'ai pas encore lu
à l'heure où j'écris cet article.

- Chaosium aurait en projet une cam-
pagne nde luxeo. Tirage limité, nom-
breux accessoires... nous vous tiendrons

au courant.

Jean Balczesak

1) Si le vroi NeÛonomicon n'existe pos,

il en existe plusieurs nfauxu: un recueil

d'illustrations de Giger (ëpuisé) ou I'édi-
tion J'Ai Lu, compilotion de textes et

Jormules cftêe por diuers outeurs
d'oprès les ëuits de Looeuoft.
2) Note d'Annobella Belli: personnelle-

ment, mon intëtêt pout l'Appel de

Cthulhu ne se résume pas oux boas et
outres froufrou, mais porce que c'est Ie
premier jeu à metlre en ualeur I'enquê-

te et lo réflexion. Monsieur Balczesok

croyez-uous que les Jilles ne parlent gue

chilfons?

leur cas. D'autant plus que leur qualité lais-
<eit natfai< à dÉciror

Arkhom Horror:

Cthulhu sur un ploteou

Ce jeu de plateau pour 1 à 8 joueurs est

directement inspiré des règles de I'Appel
de Cthulhu. Arkham étant envahie par

des monstres innommables. les ioueurs
doivent les combattre en refermant les

portails inter-dimensionnels qui leur per-

mettent de prendre pied dans notre
monde. L'ennui, c'est que de nouveaux
portails s'ouvrent à chaque tour,.. Le
gagnant est celui qui est pawenu à en fer-
mer le plus grand nombre. Les joueurs

contrôlent des personnages dotés de

caractéristiques qui doivent, autant que

possible, éviter de se faire éûiper par les

monstres. Détail intéressant: les person-

nages sont parfois obligés de passer eux-

mêmes par les portails dimensionnels, ce

qui peut les amener - entre autres - à

découvrir que les habitants du Plateau de

Leng ne soni vraiment pas sympathiques.

Les parties sont assez variées et l'atmo-
sphère des contes lovecraftiens est assez

bien reproduite. Arkham Horror est en

cours de traduction chez Jeux Descartes.

Le reste

- L'êqan du Gardien. Il regroupe les

principales tables utiles en cours de partie.

- Les monstres de Cthulhu, Un superbe

recueil d'illustrations en couleur représentant

des monstres du Mythe. Pour fans.

- l* Miskatonic University Kit (non tra-

duit). Des autocollants, des badges et d€s

fac-similés de diplômes de l'universiié de

Miskatonic, Gadgets, gadgetsl

- Alone against the Dark. Un scénario

IESyI$,AGESIDECTM]LM]

Quatre éditions... et demie

Aux U.S.A., Gll of Cthulhu a connu à ce

jou quahe éditions @ùséee:
. 1981: prernière diton 

',endue 
dans une

boîte de sgle nbookcase' (deux fois plus

épeisæ que celle de l'actuelle édition frança-

æ). Iæ lfuret de règles est présenté comme

ébnt une €xtension" du Bæic Role Playing

de Clnosium qui æt egalement inclus dans

la bîte. A sigaler un systeme opflonnel de

création de personnages inclus dans le

Sourcebook of the 20's (Guide des

annêes 20).
. 1983: æconde édition (celle qui a été edi-

tée en Fmnce par Jeux Descartæ) prÉsentée

dans me bolte r,plate'. Les règles ont été

complèt€ment réorganiséæ, Pour des ni-
sons de simplicité, Ies élêments du Basic

Role Playing ont été intégrés au liwet de

reglas ei le Gùde a été pugê de son systè-

me optionnel,
. 1983: édition dæ règles en Angletene

dans une bofte,Camæ Workhop'.
. 1986: boisième édiiion. Cette version res-

æmble beaucoup à la prÉredente, las princi-

pales modifiætions concernant essentielle-

ment las règlæ relativæ aux armes autorna-

tiquæ kes règlæ ont été inte$ées à I'écmn

du Grdim publjé par Jerx Descartes).

.1986: eiition anglaise réunissant les regles

du jeu sans modifiætions notables, ainsi que

quelques illustrations en couleurs, sous la

forme d'un livre à couveriue cartonnée.

. 1989: quabieme édition. Liue à couver-

ture souple regroupant las règlæ, le Guide

dæ années 20, le Supplément de Cthulhu,

Fngmenis d'épouvante. quelquæ desins en

couleun et un dépliant p€rmettant de com-

parer la taille des différents monstres.

Noctutne pout uiolon. Honeur musicale à
Arkham. CB 17.

Question de suruie. Une secte de la vre

éternelle dans des marais. CB 18.

Peut sur Prouidence. Un trapézoèùe
éirang€ et un forain terrifiant vous attendent.
cB 19.
Lo disparition. Cinq petits nègres. combien
en resteral-il? CB 20.
Toût ou tond. Aventwe contemporaine dans

le mëtro . CB 22.
Nuit blonche. Elles viennent de l'espace.
Elles ne nous airnent pas. CB 25.
Un tigre dans lo malle. L'lnde, les iigres,
les femmes, l'exotisme. la mort.
Ic léopord et le oent. La Côte d'lvoire est
pl€ine d€ suprises et de dangers. CB 31.

la bibliothécsirc de Gilhaibefh. Un mrnr
scénario autour d un monstre dessiné par
Nicollet. CB 34.
Le Maître des Souffrcnces. Et si Cthuhu
était une maison batteuse, disséqueuse, déchi
queteuse et hanté€? CB 34.
Psnique à Son Fronsisco, les Fumeries
d'opium se mêlent aux brouillards de Frisco.
cB 36.
Le demier uoyage. Un€ croisière sur le Nil.
c838.
Celui d'en bos. 1990. Lovecraft dans le

domaine public. Nyarlathotep n'est pas cont€nt.
cB 41.
L'oeuJ de Soint Georges. Un dragon dans

Ie métro londonien? CB 45.
Ls Teno Bocco di d'Endûqh. Une \oq-

Sothotherie dans les étoiles, où se niche une

nouvelle Shambleau. CB 46.
Une uille si stto'chonte. La France. De nos
jours. Pas de quoiavoir peur non? CB 50.
Le loborstoirc de l'ongoisse. Un labora-
toire pas si extrdvagant. un savant pàs si Io-...
S'iln y avait pas eu Lovecraft! CB 50.
Une uisite ou zoo. Où la supériorité de

I'homme est mise en doute. CB 54.

Attention. cerloins des anciens numéros de CB ne

sont plus disponibies. Si uous Doulez obteni un
des sc€norios .iles. rcnseignez wus d obod ouprès
de ûos copains (un collectionneur fou I'ouro peut

être). Sinon. pow Ia modique sonne de 15 F le
,seruice photocopie, de Cosus Belli fouillero ses

orchirBs paur uous en enuoger une copie,
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Un peu de lecture
Siormbringeq le jeu, présente l'immen-
se avantage d'être tiré d'une saga odgi
nale, dche en événements et lieux pit-
toresques. Cet univers foisonne d'idêes
d'aventures et de détails évocateurs.
Profitez-en et utilisez pleinement ses

ressources. Si vos joueurs ont lu les

romans de Moorcock, il suffira de
quelques mots pour qu'ils se représen-
tent le monde dans lequel évoluent
leurs personnages. Vous aussi, vous
devez relire régulièrement la saga
d'Elric; un oubli est si vite arrivé... Ces

romans ne constituent-ils pas avant tout
d'excellents "supplémsnf5, pour le jeu?

A la différence de l'æuwe de Tolkien,
la geste d'Elric n'est pas construite
comme un édifice monolithique où
chaque élément occupe une place
dêlerminëe et immuable. Moorcock a
procédé par touches successives, guidé

seulement dans son inspiration par
quelques principes directeurs, que cet
article va d'ailleurs tenter de prêciser.

Tout n'a pas êtë dit par I'écrivain, et le
maître de jeu a parfaitement le droit
d'exprimer son point de vue sur les

Jeunes Royaumes! Les idées de base

de Moorcock peuvent parfaitement ser-

vir de poinls de déparl à une'recréa-
tion" orchesrée par le MJ. Ce dernier
dispose ainsi à la iois d'un cadre - un
monde clairemenl délini dans ses prin-

cipes -, et d une grande liberté, lui
permettant de laisser libre cours à sa

crêativitê personnelle. En effet, de
nombreux éléments de la saga ont à

peine été effleurés; à vous de leur don-
ner corps selon votre propre vision des

choses. Qu'est-il advenu de I'antique
royaume de Klant qui a donné naissan-

ce à Aubec de Malador? Qui sont les

Slormbrînger es] souveni vîctîme d'un mal-
enlendu. ConlraÎremen] à ce que pensent
certrrins joueurs et mdî]res KprÎmo,iresrr, ce
n'esi pai un sîmpte ieu d'heroîc fanlasy
ultraviolent. Jouê sans fînesse, il peui ropï
demenf perdre lout son inférêt (ûo,is si vous
êtes prêt à découvrir ses subtîlités, vous ne
Ie regrel'ierez pas...
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Assassins Bleuk... des fanatiques au
service de la Loi. ou des agents srylés.

dignes ancêtres de 007? En apportant
une réponse à ce genre de questions,

vous donnerez naissance à des aven-
tures bien différentes du traditionnel
schéma "méchant-sorcier-qui-au-som-
met de-sa-tour-au-fond-des-bois..."
La saga d Elric propose également (sur-

tout?) un héros aussi peu conventionnel
que possible. Impossible de nier la
dimension psychanalytique de cette
Iresque. La plupart des aspects de la
vie du Melnibonéen sont parfaitement
adapiables aux personnages des
joueurs. Ses démêlés orageux avec
Stormbringer sont manifestement
typiques de toute relation avec un
démon. Sa destinée mêrne donne à

réfléchir: les personnages sont-ils wai-
ment libres de leurs actes, ou leur choix
se réduit-il à décider d'être écrasés par

le Chaos ou par la Loi? Les quêtes

accomplies dans les Jeunes Royaumes

se ierminent raremeni bien. Les puis-

sances à l'æuwe contribuent fréquem-
ment à ce que les intentions les plus
pures aboutissent aux crimes les plus

odieux. Il n'est pas facile d échapper à la

Loi comme au Chaos. Chaos et Loi...
ou le pot de fer contre le pot de ferl

Et si nous pqrlions
du Choos?
Le dualisme Loi-Chaos est l'un des
aspects inconlournables de Storm-
bringer. Au risque d'enfoncer des
portes ouvertes, voici un petit rappel

"utile". Les ducs du Chaos ne sont
pas des diables cornus à la queue
fourchue... pas toujours, en tout cas.
lls aiment avant tout créer sans
contrainte, sans se soucier le moins
du monde de problèmes moraux.
Leur volonté - leur raison d'être!

- est de crëer de nouveaux
mondes, des corrrbinaisons inédites.
d'explorer tous les choix possibles.
Qg5 ugmnds enfants, n'hésitent sou-
vent pas, pour le plus grand malheur
des mortels, à détruire leur ceuvre de
la veille pour effectuer un nouvel
essai. C'est ce qui s'est produit pour
Elric et ses proches, dont Arioch a

fini par se lasser. Toujours imagina-
tifs, les ducs du Chaos usent des
formes les plus abjectes et des com-
poTtements les plus odieux dans le
combat qu'ils livreni à la Loi. C'est
pourquoi ils apparaissent comme
des umonstres" dans la saga. Il serait
cependant bien dommage de les
cantonner à ce rôle ingrat. car il est
bien certain également que le saint
patron de chaque Art (avec un grand
A) est un duc du Chaos.
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Et lo Loi, dons tout ço?
De son côté, la Loi veille à ce que

chaque chose soit à sa place. Loin des

sauvages passions des maîtres du
Chaos, ia Loi tend à réguler, structurer,

ordonner le grand Tout... Cest ainsi
que I'on peut même trouver des classi{i-

cations des ducs du Chaos écrites par

des prêtres de la Loi (!). Malheu-
r€usement celte dernière fait un peu

figure de parent pauwe dans les aven-

tures d'Elric, où I'histoire est toujours
vue par les yeux du Chaos. Certes, la

Loi est moins démonstratrice et plus

laborieuse que son rival. Mais rien ne

vous interdit de créer des ordres
regroupant les individus qui la servent.

C'esi en effet un moyen d'action qui

semble correspondre à merveille à

l'esprit de la Loi: "Aide-toi, et le ciel
t'aidera,. Ces sociétés doivent ê1re

organisées avec soin et vouées à un
objectif bien précis. Ainsi, par exemple,
la "C.C.G.B.M.5.R., peut regrouper les

meilleurs prêtres-sorciers d'Arkyn dans

la Compagnie des Chasseurs de Gros
Bills Melnibonéens du Cinquième
Rang! Plus connus. par contre, sont les

nombreux ordr€s de chevalerie tels que

celui de la Flèche Sacrée. Pourquoi ne
pas s inspirer, pour les vaiilanis person-

nages qui les composent, des héros des

légendes arthuriennes? La iutte de la
Loi contre I'entropie possède des
accents d'héroisme intemporel.

Chorybde et Scyllo
Cependant ni la Loi, ni le Chaos, ne

feroni jamais le bonheur des hommes.
La vie d'un esclave de Pan Tang a juste

le mé te d'être plus brève, que la lente
décrépitude infligée aux paysans vilmi

riens. Il y a néanmoins de grandes
chances que les personnages s'enga-
gent, tôt ou tard, dans l'un des deux
camps. Il est en effet difficile de résis-
ter aux appels des factions... et enco-
re plus de rester entre les deux barri-
cadesl Le ralliement des aventuriers à

lune de ces forces peul ètre è l'origi-
ne de nombreux scénarios. Pour eux,
ce sera la source de nombreux avarr
tages, contrebalancés par autant de
problèmes. Ils finiront sans doute par
comprendre que la lutte Chaos/Loi
n'est pas celle des hommes. Tôt ou
tard, ils finiront broyés par ce conflit,
au sein duquel ils ne sont que de
simples pions. Aussi n'hésitez pas à
poser des cas de conscience aux
joueurs, I'appartenance à un camp
ne doit jamais être synonyme de
quiétude de l'esprii. A I'instar d'Elric,
tous les personnages devraient pro-
gressivement devenir de pauvres
âmes torturées par le doute.'Quelle
solution un agent du Chaos peut-il
choisir, si le Théocrate lui demande le

cæur de son meilleur ami? De mème,
un chevalier de la Loi peut-il vraiment
avoir la conscience tranquille, s'il est

obligé de passer au fil de l'épée un
village qui offre occasionnellement
quelques volailles aux "divinités infer-
nales"? Si vos personnages devien-
nent blasés, voici un moyen de leur
redonner goût à la vie. L'ultime
quête, pour un aventurier, peut
consister à essayer d'échapper aux
maîtres qu'il s est choisi dans sa jeu-

nesse. A moins qu'il ne dêcide,
comme l'a fait le Théocrate, de deve-
nir la marionnette favorite de ses sei-
gneurs. Tanelorn se trouve souvent
au bout de la route...

Les personnoges:
. I I ..
o vous oe cnotsrr
Marchand, marin, noble... Storm-
bringer offre aux joueurs un grand
choix de rôles et de nationalités. Cette
pro{usion peut cependant ë*e gëoêra-

trice de di{ficultés. Commeni réunir un
mendiant, un agent du Théocrate pan
tangien, un prêtre de la Loi vilmirien et
un capitaine des Iles Pourpres adora-
teur de Straasha? D'autant que les dif-
lérences existant entre les nationalités,
sur le plan des compétences, est un
grave facteur d'inégalité au sein des
groupes d'aventuriers. Ainsi, un
Ilmiorien - ou pire, un Origen - ne
pourra jamais égaler les prouesses d'un
Melnibonéen. Le statut de faire-valoir
guette ce genre de personnage, les

belles actions revenant toujours aux
joueurs ayant utiré un bon personnage'
(sic). La solution consiste évidemment à

créer des groupes cohérents. Pour cela,
vous devez absolument abandonner le
tirage aléatoire des nationalités !

Déterminezles vous-même, en accord
avec vos joueurs. Les disparités entre
personnages sont surtout évidentes en

ce qui concerne les Melnibonéens et les

Pan Tangiens, laissez par conséquent
ces nationalités de côté ou rëservez-les
pour des parlies en solitaire. D'autant
qu elles sont. à mon humble avis,
mieux adaptées aux PNJ qu'aux aven-
turiers. L'int€rprétation de représen-
tants d'une race non humaine, telle que

les Melnibonéens, représente un véri-
table défi. Quant aux Pan Tangiens, ils
méritent généralement un "zéro pointé"
en Santé mentale. Ne sont-ils pas,
après tout, les "méchants, de I'histoire?
Si vous voulez quand même utiliser ces
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deux nationalités, autorisezles seule-
ment aux joueurs expérimentés. Un
débutant, héritant dès sa première par-
tie d'un sorcier du cinquième rang,
risque de connaître et de causer de
nombreux problèmes.

Les différences d'opinions religieuses,
qui peuvent facilement dêgënërer en
mini-guerres saintes, représentent une
seconde difficulté de taille. A moins que

vous ne désiriez assister à une saint
Barthélémy à chaque partie, vous
devez gërer la foi des personnages.
N'adoptez pas pour autant un uculte

officiel,, qui, à la longue, sera un facteur
de monotonie. Acceptez - favorisez
mêmel -les divergences religieuses au
sein du groupe d'aventuriers, elles peu-
vent être à I'origine de nouvelles aven-
tures. Evitez néanmoins les excès, au
début en tout cas. Laissez les person-

nages faire connaissance, laissez des
liens se nouer entre eux. Ils constitue-
ront plus tard d'utiles contrepoids, face

au fanatisme religieux que ne manque-
ront pas de développer les person-
nages. Vous pourrez recourir à I'arbi-
lraire en cas de problème grave. mais

veillez alors à ne pas provoquer la colè-
re des joueurs. Les divergences de
points de vue doivent apporter des ten-

sions génératrices de péripéties: mais
vous devez éviter à tout prix qu'elles
aboutissent à I'anéantisement du groupe.

Prenez votre temps
Quelle époque allez-vous c hoisir
comme cadre pour vos aventures? La
solution la plus évidente consiste à
jouer la période qui commence après le

sac d'lmrryr. Vous pourrez ainsi tirer
profits de tous les événements de la
saga, et même permettre atx person-
nages de rencontrer EIric. Mais
n'oubliez pas alors que le temps vous
est compté: la fin du monde est
proche, Une êchêance qui ne sera
cerles pas sans consequences pour
I'avenir des personnagesl

Vous pouvez également choisir de jouer
un siècle environ avant la naissance
d'Elric. Les Jeunes Royaumes ressem-

blaient alors beaucoup à ce qui est
décrit dans les romans et vous disposez

dans ce cas d'une plus grande liberté
d action.
La dernière possibilité consiste à jouer
quelques cinq cents ans avant le sac
final d'lmrryr, à l'époque où les Jeunes
Royaumes se sont libérés du joug mel-

nibônéen. Cetie période autorise de
grandes gestes épiques, mais exige de
la part du maître de jeu de consacrer
plus de temps à la préparation de sa

campagne. En effet. il doit imaginer lui-

même les grands événements de ce
temps, ainsi que l'aspect des Jeunes
Royaumes et de ses habitants.

A l'époque d'Elric
Si vous choisissez de jouer au temps
d'Elric, imaginons une situation épineu-
se... Vierken, assassin de son état et
personnage d'un de vos joueurs vient
de réussir son embuscade et obtient un

critique pour son attaque. Sa victime,
un albinos très connu, obtient une mal-
adresse. Que faire? Si vous avez décidé

de respecter le dénouement de la saga,

volre maladresse doit alors se transfor-
mer en critique par la grâce du para-

vent! N'oubliez cependant pas que les

romans de Moorcock ne décrivent pas

obligatoirement toutes les aventures
vécues par Elric et les siens. Libre à

vous d'imaginer des scénarios les impli-
quant, mais attention à leurs vies!
Chacun d'eux doit mourir en son
fomnc ot on <nn liarr

En jouant à l'époque d'Elric, un respect
trop dgide de I'histoire "officielle, risque

de frustrer les personnages qui se senti-

ront vite impuissants à échapper à leur
destruction. Vous avez alors la possibili-

té de sortir carrément du cadre de la
sagar rayez le mot "fin, et imaginez
votre propre dénouement. Que se

seraii-il passé si, au lieu de détruire
Imrryr Elric avait tué Yyrkoon et repris
le contrôle de l'lle des Dragons? Ou
bien si, après la mystérieuse dispadtion
de I'albinos, Yyrkoon décidait d'entre-
prendre la reconquête des royaumes
perdus? Toutes les variations sont pos-

sibles. Cette conception des choses
vous demandera de fixer les grandes

lignes de l histoire à venir. de donner à
chaque personnage de la saga un nou-
veau rôle et un but. Les personnages

bénéficieront d une plus grande liberté.
leurs actes gagneront en importance.
car ils pourront désormais influer sur le
destin, tout en se retrouvant véritable-
ment confronté à l'inconnu...

Le Multivers
Les innombrables visages des Jeunes
Royaumes oflrenl un grand choix
d'environnements possibles pour vos
scénarios. Mais le monde d'Elric ne se

limite pas aux pays décrits dans les

romans. Les trois continents ne finis-
sent pas avec les bords de la carte
proposée dans la boîte de jeu. Il existe

- au-delà - d'autres pays et d'autres
nations, à vous d'emmener vos
joueurs à la découverte de ces con-
trées inconnues.
Il ne faut pas non plus oublier que la
Terre n'est qu'une infime partie du
Multivers. Elric lui-même a plus d'une
fois dû se rendre dans d'autres
mondes. L'une des grandes richesses

de Stormbringer réside dans la possi-

bilité de changer d'univers le temps
d'une aventure. Les moyens pour cela
ne manquent pas: démons de trans-
port, vertus de voyage... Et les plans

d'existence sont innombrables! A quoi
peut ressembler I'univers des
Kelmains, ces hommes aux formes
gêométriques invoqués par TheLeb
K'aarna? Quel est I'aspect du monde
où se sont retirès les Dharzis après
âvôir ô-i' vâin.rq nar les
Melnibonéens? Pour le savoir, il suffit
d'y envoyer les personnages. Mais, à

cdtê d,e ces univers évoqués dans la

sagal vous pouvez aussi créer vos
propres mondes avec leurs races, leurs

cultures, leurs religions, leurs conflits.
Les univers décrits par Moorcock dans

ses autres sagas attendent également
la visite de vos personnages: le monde

de Corum, l'Europe médiévale du
Chien de Guerre, ou encore la Terre

du Tragique Millénaire. Cette dernière
est d'ailleurs très facile à aborder
grâce au jeu Hawkmoon qui la décrit
en détail. Rien ne vous interdit norr
plus, d'adapter les règles sur la science

aux Jeunes Royaumes alin d enrichir
Stormbringer. Cette "variante' favori-
sera la Loi, qui en a bien besoin. Les

compétences scientifiques pourront
alors être acquises comme des compé-
tences secondaires classiques. Mais
toute création scienti{ique dans les

Jeunes Royaumes sera handicapée
par le manque de matériel de base. Il
vous faudra ainsi établir la difficulté de

chaque tâche entreprise, en tenant
compte du caractère rudimentaire de

l'outillage disponible dans l univers
d'Elric.
Stormbringer ne peut connaître
d'autres limites, que celles que vous
{ixerez vous-même. Ses univers mul-
tiples vous permettent d'offrir aux
joueurs un constant dépaysement et
àinsi d èchapper à une certaine lassi-



tude qui risque toujours de sévir au

sein des groupes expérimentés.

[o bequté du dioble
Comme dans tout jeu d'heroic fantasy

qui se respecte, la magie est un aspect

très important de Stormbringer. A la

diTlërence d'autres systèmes, dans les-

quels les magiciens détiennent et mani-
pulent sans risqu€ la puissance que leur

confère leur art, les sorciers des Jeunes

Royaumes s'exposent en permanence

au danger inhérent à un échec. Certes,

ils disposent de solides garanties de

réussiter formules de conjuration. tri-
angles de proiection. pactes divers...
Mais ils sont néanmoins sans cesse

obligés de négocier, de menacer, de
promethe ou d'acheter les forces aux-
quelles ils font appel, afin d'obtenir la

réalisation de leurs désirs. Cette parti-

cularité, ce dialogue perpéiuel et inévi-

table avec les pLrissances surnaturelles.

est le fondement même de la magie de

Stormbringer. Oublier ou négliger ce

dètail, c est risquer de rèduire la magie

à une sorte de *super technologie, au

service des aventuriers. Aussi vous faut-

il préparer avec soin chaque invoca-
tion, en donnant une personnalité ori-
ginale au démon appelé. Vous devez

faire ressentir que cet ène existait déjà

avant de rencontrer le sorcier! Il doit
avoir un caractère, une volonté et des

désirs qui lui sont propres. Pour offrir
aux joueurs des démons crédibles, il
suffit de donner à ceux-ci - en plus

d'une apparence .soignée, - un irait
de caractère dominant et un but en tant
qu'individu. N'oubliez pas que, même

s'il est lié, un démon se moque éperdu-
ment de son tortionnaire. Quand vous

interprétez un démon, utilisez toutes les

armes à sa disposition: soyez char-
meur, fourbe, subtil, imprévisible.
Mettez-vous dans la peau du.diable"!
Les personnages doivent percevoir
cette crëature comme étant un êtTe

totalement étranger, sinistrement
inquiétant et difficilement contrôlable.
N'oubliez pas ce que dit le proverbe: ull

n'y a pas de cuiller assez longue pour

souper avec le diable,...

It's good to be
the Melnibonéenl
Que I'on soit joueur ou maître de jeu,

l'interprétation des .non-humains,
nécessite un minimum de prépara-

tion. En effet, se contenter de puiser
dans sa propre expérience ravale
généralement ce genre de personna-
ge au rang de simples humains por-
tant un masque de carnaval. La saga

se révèle encore dans ce cas une pré-
cieuse source de renseignements.
On peut aborder les Melnibonéens
sous plusieurs angles. Leurs liens prÈ
vilégiés avec le Chaos semblent en
faire de parfaites incarnations de
cette puissance. Ils représentent en
effet les deux visages du Chaos: force
destruclrice, mais aussi principe créa-
teur. Tout comme les ducs du Chaos
jouent avec leurs créations, les
Melnibonéens se jouent des hommes
et des Jeunes Royaumes, qu'ils consi-
dèrent encore comme leur apparte-
nant. Ils se montrent souvent totale-
ment imprévisibles et peuvent contri-
buer à la défense d'une cité, puis, las-

sés de ses charmes, la brûler rien que

pour le plaisir de déclamer une ode
devant ses ruines! Quoi qu'ils fassent,

ils se montrent toujours excessi{s,
même dans les sentiments qu'ils
éprouvent. Les Melnibonéens ne font
jamais les choses à moitié, ils aiment
passionnément et haissent moftelle-
ment. Ils sont également très préten-
tieux. Ainsi, ils se veulent en toutes
circonstances maîtres d'eux-mêmes et

de leurs sentiments. Ils érigent le res-

pect de la tradition millénaire et de la
puissance d'lmrryr en valeurs
suprêmes. Ils refusent, par principe,
toute amitié avec les humains. Mais,

comme tout être pensant, les
Melnibonéens ne manquent pas
d'ambiguïté. Ils font souvent, eux-
mêmes, peu de cas de leur code mil-
lénaire, oublient parfois les intérêts
de leur cité et se lient occasionnelle-
ment d'amitié avec des humains.
Leur orgueil démesuré et leur senti-
ment de supériorité sont leurs princi-
pales faiblesses, I'interlocuteur d'un
Melnibonéen ne devra jamais oublier
ces traits de leur caractère.
La plupart des habiiants des Jeunes
Royaume les voient comme de véri-
tables diables vivant sur terre. Leur
apparition peut engendrer la terreur.
Mais, à l'inverse, de nombreux
Melnibonéens voyageant seuls ont
péri sous les coups de paysans pris

de panique. Melnibonée. même après
le déclin de son empire, a imprimé
une marque profonde sur les Jeunes
Royaumes. Dans les provinces recon-

quises par les hommes. sa culture.
ses souvenirs, ses vestiges, ses mys-
tères, ses gloires, ses drames restent
omniprésents dans chaque objet. Les
nobles des pays voués au Chaos rési-
dent souvenL dans d anciens palais
melnibonéens. Nombre de forteresses
comptent encore des murailles et des

tourc qui sont autant de souvenirs des
guerres contre les Dharzis. Les

épaves de gigantesques frégates
échouées pourrissent lentement le
long des côtes, Un peu partout, des

statues renversées et des ruines cyclo-
péennes disparaissent progressive-
ment sous les ronces et sombrent len-
tement dans I'oubli... Par contre,
dans les pays soumis à la Loi, le feu a
purifié tous les haut lieux de la gran-
deur melnibonéenne, qui sont désor-
mais tabous. Des gardes armés
veillent à ce que nulle chose n'y entre
ou n en sorte. Rien d étonnant alors,
à ce que ces lieux aienl donné nais-
sance à de nombreuses légendes par-
lant de trésors perdus, de tombes
princières et de terribles revenants.

Eric Simon
illustration: Pierre-Oliviet vincent
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I e petit nonuel du n 53 (.Ce qu il fout

I sovoir sur Go{eriinker'l donnoii ler
L info.motions qùe pourroit recr-reillrr le

voyogeur prudent et (urieux enquêtont
vroiment sur Goferfinker ovonl son déport
pour celle (ontrée. Toutelois, il existe une
cotégorie d'individus en.ore plus curieux el
ovides de détoils précis: les Meneurs de
Jeu. Voici pour eux une foule d'informo"
tions qui les oidero ô donner vie d leur
décor, et à trouver des idées de scénorios.
Notez que cerloines informolions recoupenl
(elles du numero 53 .nois que d outrer qui
y figuro,enl ne \onl po\.epeteês..r. Ces

orli(ler ee (ompletenl. et il vor.'t.nieux lire

les deux pour ne rien loisser dons l'ombre.
Celle rubrique vo de pcire ovec lo (orte de

Goferfinker liguront sur le poster cenlrol.

Lieu de possoge obligotoire enke de vosies

régions isolées por esdites montognes, lo vollée

Iu-donc de 'ou' lemps {enl n de nerroi.e
d'homme) le poys des ponts. Théôhe de botoilles

songlorles lo conr'ee : esl longtenps oppelèe
Ourgondio, sous I'ouloriié d'un seigneur vossol de

l'Empire d'Am orhod, ou nord-est. Lorsque

l'Empire fui divisé en cinq royoumes ô 1o suife

d'une longue guerre lrolricide, il y o environ
quotre siècles, le seigneur d'Ourgondio (Lyghrle

lV dit l'Avisé) eul loui le lemps d'orgonfuer son

domoine en lief indépendonl ei imprenoble. C'esi

lui qui conçut l'orgonisolion des ponts et des forti-

ficotions ofln que màne des ormées importonies

lroversoni le po/s ne melie pos en péril so securité.

Lul oussi qui boptiso l'endroit Goferfinke. Lui enfin

qui insliguo e système de désignolion, por le souve

roln en fonclion, de qui iui succéderoii. Un moyen

qui o permis que, pendonl des sieces, gouvernenl

des seigneurs précédents. 5i ou débul lo populo'

lion ierl occommodêe de ces suzeroins bizorres

(<(ço vout mieux que e5 sous_fifres qui onl succédé

d Cormundel pendont son obsence)), l'ombionce

n'o cessé de se dégroder De sujels, les hobitonts

sor-de'erus des sels 5 les inver'ions de cerloi-s

Gnobeloins ont ou moins l'ovonloge d'être dis-
_royonles. 'e 'èsulto_ g obol esl regol l. Lois

iniques, disporitlons suspecies, problèrnes ovec les

royo Lr mes voisins. . . Sons êlre fronchement dromo'

lique, o siluotion est touf de mêrne ossez morose.

Cotttt ttcttl Iitl' I.t ( ,1t lc
'Echelle. I olgo-chie de Gole,finler nesu,e en"-
ron 25 km d'esl en ouest, et 12 km dons so plus

gronde lorgeur Sur lo corie, 1,5 cm représenie I

km de terroin. funité locole de mesure esl lo lieue,

quivout grosso-modo 2 km en Gohink.

æ mode d'emPloi æ

l l istoirt.:

Situé ou correlour de quolre houtes choînes de mon-

lognes, ce lieu ne fut longlemps qu'une ploine déser-

te, un peu bousculee por des iremblemenfs de ierre

peu hequenls. Pourquoi donc s'y instollèrent un ]our
Fskfsk {élémeniolde l'olr, et necnmoins beou gosse)

et Glgiglg (é1émeniol de l'eou, rovissonle d en

perdre e souffle)? Mystere et boule de gomme. De

quond dob lo première Colère des Cieux? Penonne

n'est ld pour 1e dire. Mois les oroges homériques

reguliers que déclencheni nos héros ont peu d peu

rongé le sol. Choque lksure créée por une secolsse

lellurique Jesf ogrondie sous 'effet du ruissellement,

et o roche esi iliérolemenl pounie sur des kilomètres

corré. D'une ploine striée de petiles crevosses, l'éro-

sion o foil o! cours des siècles une votfe cTevo5se

semée d'îois dressés vers le ciel comme oufonl de

moins de nofs. lmoge morbide mois pos si fousse,

puisque Golerfinker est condrmné. D'lci peut-êire

trois ou quolre siècles, il n'en fesfero qu'un lrou

encombré de grovot, d'où se dreseroni encore les

îlols moielrs (ceux où possenf les ponls principoux)

qui soni foiis de lo même roche dure que es mon-

tognes ovoisinonles.

des lndluidus molins ei dip omoies, el que
Gohrlinker inspire le respecloux poys voisins.

On o beou être molin et diplomole, 1o vie vous joue

porbis ,' tours. Porli mener une négociolion en

lod oin. 'e der^ er .n do e des seigne-rs oe

Goferfinker, Cormundel-le-Hordi se retrouvo, ô o

suib d'enlèvemenh successifs ei d'oventures inérrqr-

robles. noie co.lre son grè o lo terrible lsoleri:es

reine de l'immense Empire de Goshlom {loin lô-bos,

vers l'ouesi). Lo régence fui ossurée pendoni des

onnées por pLrsieurs des proches el

des conseillers de Cormundel, tont

bien que mol. Ce fuf une période

de houbles relofifs, ou cours de

loquelle fut outorisee lo construclion

du chôieou de Gofringhost (1es sei-

gneurs résidoient jusque ld dons un

polois or.rsud de Yo uiros).

Puis un (beou 
ioLro déborquèreni

les Gnobeoins. lr éioieni porleurs

d'une longue missive de

Cormundel, ovec ious les

porophes, sceoux {et même codes

secTels connus des seuls houls

scribes de l'odministrolion de

Golerfinker) nécessoires, oussi

furenl-ik reconnus comme egitimes

Mois es Gnobeloins éloienl ioin

d'ovoir es quolités hobituelles

-Détoils invisibles. Lo ioille des ponis ef des hobib-

iions esi un peu exogérée sur lo corte ofin qu'ils

soieni plus vtibles (sinon, certoins ponls ne leroienl

q'r'un quort de millimèke de lorgel).

De même les plotes et grovelis qui iopisseni le fond

des conbes ne so^l pos rgurès. elô co'è des princi

po-r coro-\ dess nes. i er existe des rr lle-s

d'oulres de pefile loille.
.Courbes de brroins. Les o lifudes soni flgurês por

des courbes de brroins ChoqL:e courbe correspond

ô 100 m de dénive lotion. Des courbes éloignées les

unes des ouhes indiquenl que e lerroln esi en p€nle

douce. Au controire, des lignes hès serrees indiqueni

7B
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Hormis quond le Drogoule souffle et chosse tes

rnrosmes siognoni dons celle cuvelle, une odeuf
tenoce {lotle sur io provirce. Melonge de chorrpi-

gnons el d'olgues, elle n'est pos honchement

désogréoble, nois on s'en posseroi- C'esl oinsi

que lo p uport des hobilonis porfument leurs

demeures, cuhiveni des fleurs odoronies, el portent

voloniers des eoux de loilene.

/- cs i/ots'tc|r-cs

une penle rolde ou une foloise. Le nivecu le plus bos

fguro'l su' ce-e coae es' le n ueou de Ieou q-i
coule ou {ond des combes. Ainsi, les îloh cernés por

ufe seule courbe lonl ceux qui dépossenl 100 m de

houi, qu'on oppelle les rognerons. Deux irolls cor

'esponden ô une l'oule-'erre 200 el ?9q Fr. "ois
hoih de 300 d 399 m. Ces îloh sont oppelés des

manchelois. Quotre troits indiquenl es houteurs

entre 400 et 500 m, eic. Les îloh d'environ 450 m

de -oul sorr o lo nêrne houleur que es ploires qui

enserrenl Goferfinker C'esl e niveau (norrnol> du

sol d des îloh lenes dignes de ce nom.

/\"ffir /.,1/1.\ 1lr'/i1 I l,r \ / \)<-
\,.f-

,/t rt ^,'aI<-./

Ceile notlon de <niveou normol) esl imporionte

dons l'espril des outochlones- D'obord porce que

1es îloh bnes qui sonT ù ceTte houieur ou ou_des'

sus onl un sol fertile, où l'on peut culiiver, p onier

orbres ei feurs. Les îois plus bos sonl constilués de

roche co coire plus ou moins nue, ô peine couverie

d'herbe rose et de buissons, ei sonl souvent perdus

dons lo brurne. fodeur ei l'hr.,midité des combes

sonl d'ouionl p us présentes que l'îloi esi bos.

Comme on 'o vu dons le nL.lméro précédenl,

Goferllnkef esl un endroit humide, générolemeni

froid, souf lorsque le soleil veui bien toper, ou

q-ord so,:flle le Drogo-le. Ce verl coorc eux se

monifeste d inlervolles lrrégu iers, et peul durer

une lournée comme un mois. Venu des déserls

lointoins de l'est, il opporie choleur relotive et

poussière de soble.

En dehors des periurboiions poriicu ières, lo iour
née iype commence dons e brouillord, une couche

de',e ou olfe-re e niveou de lo pioine. re o s-

sonl oppofoîhe que les plus houfs îlols-terres,
<rcomme des îes ou milieu d'un lqc orgenté), dixil
Mouz d'lsnet. Les molins sonl olors mognifiques:

eue' de sole' oblque s-r fond de no'tognes -ei

geuses et de cie bler., profond (on est en oltitude).

Puis, tondis que les brumes se dissipenl el révèleni

es conbes, des n-oges se fornent le teîps g'i
soile, et c'esf ou choix une lournée de crochin ou

d'overses ohernonl ovec des êcloircies.

El puis il y o es Colères des Cieux. Ces oroges

hizorres survienneni fréquemment, ohscu(cissont 6
ciel sous un mækftôm de nuoges oux reflek chon-

geonh. Des écloirs mouves ef beus s'obofienl sur

1es houleurs ou koversent ie clel, I'olr devlent

choud et humide, ovec porfois un goûf ôcre.

Certoins préiendeni que ce soni es deux élérnen'

'oi-es q!i se boferl. Cesl p-oboble. q-oro-e. se

hottenf-is vrolrnenl? Bref, le résrlhol est qu'il vout

rnieux ne pos quiiler e poys duronl ces oroges, sous

peine de légorer vers d'ouke pons. ll est même

onlvé qu'en se dissipont, e brouilord révèe un

decor totolerre.rt irhobituel soit der Inbes .npère

"ob es soi- co.rerrer- u- poysog" normol rrois

inconnu, séporé de Goferfinke, por une zone lloue

mois prolicoble. Les choses sonl choqr:e bis reve_

nues dons l'ordre d lo Colère des Cieux suivonte.

Le lemps el lo bmpéroiure ne sont vrolmenf clé-

menls que pendoni les deux mois d'été.

Comme on l'o vu, e terme d'îot-terre s'oppique
oux îles de plus de 400 m de houieur Comme

ce 5oni les seules brres ferliles, elles sonl obon'
domment culiivées, pour lo nourrilure ou l'orne'
merlolion. Même dons le cenlre cilodin,
Yoluïnos et Miluïnos, choque moison esl enlou'
rée de jordins, de fleurs, d'orbres. Ces derniers
foisont l'objet d ofienlions porliculières, certoins

onl pius de nrille ons, el plongenl leurs rocines

loin dons le sol. Porte. olleinle ô l'un de ces

orbres est un crime possible de morf.

Lo circulotion élonf primordiole, les conskuc'
iions s'orgonisenl oulour de lorges ovenues cen-

iroles. Lo pluporl des moisons sonl exirêmemenl

onciennes, constfuiles en pierre sornbre, el
ogrémentées de décoroiions lorobiscolé€s en

bois peinl. Lo mode des ponls ressurgil dons
l'orchibciure, el beoucoup de moisons ou corps

de bôtiments sont reliés por des posserelles oux
divers éloges, qui porfois enjombent les ove-
nues- Lo ploce étont limitée, des lois sévères

irlerdisenl de consrr,"rire depr:is des siècles.

Seule exception, lonqu'un occidenl détrr:il une

moison, ele peut êlre remplocée, mois sons

occuper un cenlimèlre de plus ou soll Celo o

donné lieu ô une réglementolion ossez stricie

sur les héritoges... Un seul hérilier conseruont lo

demeure fomiliole, les ouhes membres de lo

{ornille sont soLven-prés de dèguerpir.
Quoique le problème ne s-o pose pos oLissi sou-

venl qu'on pense. Cor on meuri beoucoup en

Goferfinker De moiodie, d'occidents (les chubs

sonl hêlos fréquentes), de rixes, de dL:els, de lo

Ces iûformqtions viennent en compbrnent de (o

petile corie du numéro 53, poge 78.

les Sorcières
Cei îlots furenl hobilés, il y o des siècles, por des

mogiciennes venues de Lodloin. Leurs myslé'
rieuses oclivilés se déroulèreni sons onicroches

duront des décennies, el elles oidèrenl même à lo

délense de Goferfinker lors du Roid des hordes

de Beengnrok. Un lour de brouillord iniense, un

incendie oux gigonfesques flommes verles délrur
sit ces îloh, déclenchont d'ouires feux, bien noru-

rels eux mois oussl deskucleurs, qui rovogèrenl

-ne porlie de Long-ilor. ,l n y er,l pos de nogi
cienne survivonle po!r expliquer le drome, et

ne reste que quelques pons de murs de ce qui ful
leurs demeures. A!c!ne végélofion n'y o ]omors
repoussé.
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Les Qualre Voies

Ce lerme générique regroupe fous les îlolsterres,
gronds el pelih, por ou possenl les roules princi-
poles de Goferfinker.

. Trcnçon Ouelt. De l'ouesl, on troverse d'obord
long.i/ot, don'lo beo,,,lé o tont impressionnè
Mouz d'lsnel. Si Yolulîos est lo cité des ortisons,

Long-îlol est celle des orlisies, el pormi les

échoppes de lîle, bor nombre sort der gole.ies

d'objets d'orl, de peinture, de grovure, ou de
lopisserie. Puis on posse por Liz, îlof fortifié où se

dresse un épois donion, el égoyé por lo prêsence

d'une unique ouberge. On débouche olors dons

Cove, qui loit office de correfour soit vers lo Route

du Nord, soil vers lo Route de Yol, qui elle'mème

rejoint les Tronçons Sud et Est. Cove doii son nom

oux goleries nolurelles qui sillonnenl son sous+ol,

où sonl enkeposees une bonne portie des réserves

onnuelles d'olcool de Gofrink.
. Ironçon Nord. Borogovo esl l'îlot de roviioitte-

menlde Znor(, ou es, instoliée une école littèroire.

Borogovo n'o que deux styles d'êchoppes: les

ouberges pos chères, d des morchonds de livres ei

de porchemins... Ensuile vient KisÀ, célèbre pour
son corillon, et Fin(ihn, sembloble ô Lù2.

. Tronçon Cenhol, ou Route de Yol. Miel est un

îloi rovissonl, d l'ornemenioiion (inrpirée)), dont
les dêcoroleurs furenl sons doute les premiers
clients. En effet, les bôiimentr de Cove étont les

offices géront les slocks d'olcool, c'est dons les

buvefies de Mijek que l'on peui déguster les dites

hoissons. Ce n'esl pos le seu erdroit, bien sùr
mois le choix y esi plus lorge que portout oilleurs.

L'Oclrci esl lo plus oncienne moison de
Goferfinker encore debout. A l'époque de so

conslruciion, elle ébil sons dolb un poste'frontiè'
re. Gloz obrile des enhepôts de toilles diverses,

renlermdnl les moiières premières destinêes oux
ortkons de Yollinos, el deux eslomineh pour les

ouvriers. Posse, comme Lùz el Finkitn, est l'un des

îlols fortifiés servont de sos enke les diverses por-
fies de lo prov.nce. Tout ouke esl yoluihos. Lo moi-

lié nord-ouesl est lo ville des orlisons. Lo demeure

lype comprend une boutique sur lo rue, plus ou

molns vosle, el un oblier ô l'orr;ère. Af;n d'ottirer
le visiteur, les rues sonl ogfémenlées de petth
porcs, de kiosqr:es où l'on peut lobribr. Le quor-

lier conserve lne ce oine ociiviié 24 h sur 24. Lo

moitié sud-est cenirolise lo plupori des odministro-

tions de Goferfinker el i'oncien Polois seigneuriol.

Houls bôliments ousteres oux nJrr èpois, voire

fo i[iêr, le quortier est impressionnont, pesoni. Les

employés y sont discrels, froidr, mois efficoces.

C'esl lô que se kouve l'Hôiel des Egorés, nom

ploisoni pour cetle prhon propre où sêiournent les

personnes iuront êlre des (hoversonh involon-
toires), iusqu'ô ce que I'on stolue sur leur cos.

Dons les époir donjons dormenl les koces des pos-

soges de milliers de hoversonh, d'innombrobles
rrolsoclions, loule lo mémoire de lo prou nce

Enfin, ossuronl lo ionclion ovec les Routes de l'Est

et du 5ud, l'île'sceur de Yol est Â4r'/uinos.

Hostelleries de plusieurs étoges, solles de spec-

roces, échoppes, oube.ges el erlomirels, iord:rs
oux ollées lobyrinùiques, belvédères... Tout est foit
pour relenir et dislroire le koversont, el plutôl
bien. Les Gofrinkiens y sont plus offobles
qu'oilleurs, ei lo pluie y esi moins grise.
. Route du Sud. Grouoldje lur roloché à

Goferfinker deux siècles ouporovont. Bien qu'ori-

ginoires de Kouringhe, les hoir-quorts des hobi-

lonb demondèrent ô resler, ce qui leur ful occordé.

Les moisons, qui dotent de celle époque, sont d'un
style différent du resb de o province: moins de

bois, mois plus de loçodes peintes de couleurs

vives. El surlout, sur près d'une lieue, l'ovenue cen-

ko e esl un possoge enlièremenl couverl. Dons ror
prolongemeni, on orrive dons lo porlie rêsidentiel-

e de Gouvine, où hobilenl les îliens, puis dons lo

po ie (cornps) de l'îlot, où une douzoine de com-

pements de tentes, de loilles voriées, occueillent les

koupes importonles lorsqu'elles doivent siotionner

un momenl/ le lemps qu'une ouire lroupe soil pos.

sée. Mo gré les elfort des iordiniers et des offi-
ciers de Gouvine, l'endroil esl en permo^ence ô

demi dévostê. No/once esl un îlol fortifié.
. Roub de l'est. Poussé por un excès de méfionce,

eûl egord è l'exponsion de Goferfinker vers l'esr,

1e villoge{roniière de Novno esf ossez loin du pont
qli donne sur o lruite. lo Iruile esl un ensemble

de fermes ceintes de polissodes, cor lo pluport des

sons-lerou y hovoillenl pour poyer leur possoge.

Nogogne el Nor,,voine sonl couveres de silos ô
groin, de gronges et de moulins. Les covernes sonl

égolemenl oménogées en enlrepôh- Kormerlin esl

portiellement en kovoux, lo moilié sud oyoni élê

rovogée por un incendie récenl. Vieille Geôle est

un houl donjon, louiours utilisé comme prison,

donl les cochoh soulerroins Jenfoncenl poroît-il

plus bor que le niveou des grovelis. Des éboule-

menls inierdisenl ocfuellement de descendre ô plus

de 150 m ô portir du rez-de-choussée. Mor ne

comporie que quelques luxueuses demeures et des

iordins entourés de houts murs. Iéléronde esl por
conlre un lieu onimé, où viveni el se produisent

des musiciens el des orchestes, et où l'on peul

boire et donser jusqu'ô l'oube. Enfin, on posse por

Kour, ilol lortiliê, pour orriver ô Arvonde, équivo-

enl nellemenl moins chic el un peu moins cher de

Miuho5.

Les Gronds Aïeux
A J'époque où Lyghiie l'Avisé f;i sécession, ce cho-

pelel d'îlots opportenoit oux lodloin, qr:i uiili-

soienf cefle voie pour rovitoil/er ef défendre leurs

colonies ou-delà du poys de Kouringfe. lls êtoient

hobités pos des ortisons, des ormuriers, el
toogÂomt occueiiloit plusieurs hospices- lJne

ormée emprunto !n iour ceiie rouie, mois un purs-

sonl disposilif mogique ovoil élé instollé por un

koîhe dons le pont enlre loibe), el Golouhé, sur

lequel posso louie l'orrnée. Lo longr:e colonne
s'orrêio pour comper, réportie sur les divers îlob.

Au milieu de lo nuit, des nuées d'un violet profond

oppofurenf ouiour des corps endormis, 5'unissonl

en uolules ve* le ciel. Au motin, tous les soldors,

ieunes el vieux, comboibnh ei conlinières, [urent

rehoLvés morls: e-r peou n'éloi'qu'ur po,che,n n

froissé et poisseux sur des os rord,s. les lodlolns
présenis, froppés d'horreur, enlerrèrent leurs restes

ei obondonnèrenl es îloh, qui fureni ensuile ven-

dus à Goferlinker pour lne somme symboliqle;

les co onies sons secours oyonl été déhuites et

obondonnées. Déloissés, les onciens ponh se sont

écror-rlés ou cours des siècles.

Le Dos du Drogon
Por,r. des roisons diverses, ces ilols ei oures mon-

chelols sonl loua occupés por des colonies reli.

gieuses ou philosophiques. Cerioines s'isolenl,

d'outres cohobilenl sur le mêrne îlot, d'ouires
encore se dâesieni ociivement. Un groupe insiollé

ô Koôs el un ouke sis sur Sicerc/es se bombordenl

choque motin réciproquemenl d'iin unique coup

de bol'ste, le reste de lo iour+e étont consocré o

réporer les dégôts lcor depuis des décennies de

mise ou poini, lous les coups voni ou butl. On

lrouve bien sûr des ordres religieux oilleurs,
comme sur Célesle el ses vokines.

,l- r:.s Corttbc-s

BO

Formes
Même les combes lrop <petiles> pour figurer sur lo

corfe sonl en [oil des gorges sinueuses, serpentont

entre des foloises dechiquelées de 50 ô 100 m de

houi. Celles situées enlre des îlob-lerres de 400 m

de houl et plus soni plongées dons une pénombre

permonenie, souf lorsque le soleil s'y hosorde

quelques minules. Semblobles en de nombreux

poinls, hormis leur houbur, monchelots ef rogne_

rons so-t le rèsultot d'èboulements et de | é.os on

d'onciens î ols. Leur surfoce esl donc rorernent
plone, ressembloni porfois de loin oux ruines d'un

gigontesque chôteou. ll esl impressionnont d'êke

ou bord d'un rogneron, dorniné por un îloflerre
qui coche une moitié du ciel, el surplombont un

poysoge de plotes el de grovelis où opporoît le

reflet d'un conol, loin ou fond...

Les Conoux
Ecoulemenh noiurek enire les roches, leufs nves

onl plus ou moins éié oménogées (porfois de

simples olignemenh de coiiloux), pour en délimiler

les contours el focililer lo novigotion. Le nom de

conol s'opplique poriout, même si les vrois conoux

^m;nô^Âc 
(Ânt kÀ( r^rô(

ll en exi$e plusieurs sorles.

- les Permonenls sonl des cours d'eo! profonds el

Iiobles, iomois à sec. Quelque soii leur lorgeur, on

peui compler de55us.

- les soisonnierr n'opporoissent qu'd lo fin du

printemps (fonle des neige) et lors des grosses

pluies oulomnoles, duronl quelques semoines.

Certoins villoges des combes onl olors les pieds

dons l'eou.
- [e! Conoux-pièges sonl ceux qu'un simple oroge

en monlogne rendenl dongereux. Un conol co me

devienl un lorrenl furieux, frocossoni les borques

conhe les muroilles. Un oulre, possonl sous les

ènormes blocs d'-n grouel's, peut morler so-doin.

êcrosonl les novigoteurs contre le plofond rocheux,

ernprisonnonl les rnorcheurs or,j scivenl so rive

dons des recoins.

En lemps normol, il exkle un couronl ossez foibe,

qui vo vers l'oxe ouesl-esf, puis en direclion de

nord'esl, où les conoux, plus lorges et puhsonh en

orrivont dons o Gronde Combe, vonl se jebr dons

des co"ernes sous o ploine des Cinq Royoumes.

Vers e cenire, il peul oniver que selon les pluies, les

couronh chongenl de direciion ossez soudoinemenl.

feou se glkse dons les moindres recoins, donnoni

noissonce à des cufde-soc, des bros moris, des

élongt. Tout ce qui iombe de5 îlois-lerres (détrilus,

onimoux morlr, iouf ce que le vent omène (soble,

poussière, végéfoux) se retrouve olors dont ceile



eou stognonle- Insq ubre el molodoronle, c'esl un

milieu de choix pour les roseoux, olgues el chom

pignons. Ious ces élongs occosionnels, en séchonl,

se honsformenl en tourbières,

Crêotures
Les conoux des combes obrilent une incroyoble

voriéTé de poissons el de botrociens de toille
'npressiornonle 

{gore o-x cropouds georrl.-es
roTeJrs \onlenl es rives: coslo'5 eldiverses'oces

de rofs, de mulots. Les feptiles ne se monireni que

orsque souffle le Drogoule ou en élé. Les insecles

pulluleni, les chouves'soufit potlogeni lo nuil ovec

es hiboux ef les chouetles. Corneiles el corbeoux

soni oussi nombreux. Enfin, on peut renconlrer des

créotures spécifiques ô Goferfinker, comme le

Gn'Yorl ou \e Flopliop (von CB 53).

Les conoux lorges ei profonds de lo Gronde Combe

oo.i€roienl oe 'eriiobles rronslres, comne le ois_

sentà perser les disporillons qui ly produisent.

Plontes
Les venls omèneni des groines por{ois venues de

très loin. Eles iombeni ou fond des combes, el

chocune se développe selon so noicrre. Cerloines

plonles pourrisseni el feurisseni en un rien de

lemps, puis meurenl... On se souvienl, dons lo

Conoe des lru s:bles. du Dordenl, ur coct-s q.r

profito t de lo mo ndre goutte d eou po-r croire.

On imoglne les dégôts de ce monshe végélol,

iombé dons un vosle élong, ei bourioufloni comme

un ceuf monlonl en neige... Le Dordent fit pos mol

de morts, el ne fui sloppé que por les moisissures

qui 'envohirent plus vite qu'il ne poussoil.

,es chompignors son'onriprèsents. Ure pluie

choude, un royon de soleil, el quelque5 insionls suf'

fhenl polr qu'un lopis opporokse, quond ce n'esl

pos une forêt d'ure vorièlé gèonle. On er cuhive

ousi dons les nombreuses groiles, oÙ lo iempéfotu-

re esf plus $oble, en les nourrissorlde vose.

Enfin, controirernenl oux niveoux supérieurs des

combes, où ne pousseni que de l'herbe, des chom_

pignons el des buissons, les rives des conoux sonl

plonlées d'orbres oux rocines leniocu oires.

Ambiance
folmosphère brumeuse du molin rerd loul fonlo_

nojque. C'esl ousi le momen'de lo journèe ou

l'on peut oublier l'écrosonle présence des folohes,

l'univers éioni réduit oux quelques mèlres visibles.

C est ô midi que les conbes son' le plus urri-
neuses, porlois ensoleillées et presque goies, sur'

tout si le Drogoule opporle lo choleur el chosse un

peu les ooerrs el es miosmes. Sino., les oprès_

midi pluvielx rendeni tout le décof noÉ el g issoni,

el ohisenl les odeurs de décomposilion. A lo nuit, re

bois élonl rore, on ollume des feux de tor-,rbe.

Les Fouilleurs
.Auljochiones lGroveleux) Les combes obriieni un

mélonge de peuples et de roces orgonisés en ki_

bus, en fomilles, ou en confréries, pormi esquelLes

on se reirouve dlfficilemenl, les mélissoges élonl

fréquenis. Ufilisont ou mieux es obris nolureh, des

groupes onl bôti des villoges hog odybs lrès orgo-

nisés. Proches d'êtongs qui fournksenl lourbe et

roseoux, de bonnes tones de pèche ou de chosse,

récJpéronl es reouts des iohte'res q-i les domi'

nenl, iroquonl leurs produits conire des objels du
(.Houl)'. ils nènenl une ex slence preco re nois

relotivement <rnormolen. Même si leur nolion
d'ouberge esl un peu porliculière...

Celo d;t, ie symbole de lo réussile esl lout de

même de quitter les combes. fune des voies pos_

sibles, pour Les groveleux, esl de irovoiller dons les

lermes du Hout, ou comme volel chez un îlien.

Nolons que cerloins ne le font qu'êpisodiquemenl,

cor ils ne supporlenl pos le soleil rop lorgtempr

Les groveleux sont des hobitonts de Goferfinker.

Une odminiskolion spéciole s'occupe d'eux, por le

bioit de représenionts de choque groupe, et enire_

lierl des escouodes de gordes-Ironiière. Ces

gordes, recrutés chez les groveleux, veilleni d ce

q!e personne ne s'infihre en Gofrink por les

foloises exlérieures (oùr sonl interdih toll oscenseur

ou oulrc î,oyen d'occès)- Leur nélhode de

polroui\\e n'o rien de rigide, et s'opporenre plurôt

ô cele des chosseun indiens...

.Réfugiés (Rotssl Les groveleux déloissent les

zones vroiment invi'robles des combes. C'est lô

que se rôfugieni por conke les criminek en covole,

les hoversonls fouchés voulont échopper d lo
<ferme forcée,, ou espér.ont quiller Goferfinker

clordesfinemenl.

Les Rolss sonl pourchossés por lo Gorde Veriicole

(voir CB53). Les gordes{rontière les ignorent...

lonl qu'ik n'essoyenl pos de violer o fronlière (en

foil. si le rorss esr un grouele-" d'une cerloine

tribu, il peut porlois compler sur l'oide de goroes

de so tribu. Mois si le foil est découveri, c'est lo

mort pour les koîtret.
Des groveleux, les Moqueurs, oident les rotss,

conire de I or, ou leun objets penonôek. ou b en

s'ils sont démunis, conhe des (servicev (louiours

illégoux). D'outres, ou coniroire, les pourchossenl,

lorsque lo Gorde Vertico e o{fre une prime.

Les Plqles Lumières sont des dolles de 30 ô 40 m

de hout. Leur sur{oce, por endroil ogrérnenlôe de

peiiii ropins, est sillonnee de milliers de froctures,

élrôils rovins de I ou 2 m de lorge, très profonds,

el remplis de chompignons. Ceux'ci dégogenl à

cerloines ôpoques un goz luminescenl, bleu'vert,

oux effeh enivronts {ce qui explique que seuls

quelqr:es ermiles y hobitentl.

Les Plotes qui donsent
Ces rochers'sont les débris d'un îlol qui s'esi

écroué de loui son long. ll leur orrive encore de

bouger un peu.

Grovelis de Yol et Fond de Conbe
Bien qu'il s'ogisse d'hobitotions troglodyles, ce

soni de véritobles peliles villes irès orgonisées.

Gronde Combe
C'esl d Gronde Combe que les conoux sonl les plus

lorges et es plus profords. ro oussi q, ils d sporois-

sent sous les loloises des Cosses, vers on ne soil

quele destinoiion. feou y et noire, molodoronte, ei

sur ses bros morts donsenl des feux follels. C'est

oussi le fiel des Lec\emorh, sirishes sil\oueles qui,

ô bord de borges lentes, droguenl le couronl ô lo

recherche de noyés ô dépouiller ou d'obiets ô lo

dérive, ovontque les covernes ne les ovolent.

-Riviêres soulerroines. Les conoux s'enfoncenr

sous lerre en une succession de peliles morches

qui créenl d'impressionnonls lourbillons. En ere,

l'eou esl bosse, le débit foible, ei on peut s'enfon-

cer dons ces couernes boueuses. Sinon le couronr

puissoni remplii lo grolie ou koilquori. Seuh Jes

morts sont ollés voir ce qu'ily o ou-delô.
-Le! Visqueux. Ce soni des êkes humonoiïes,

sombres el luisonls, doni on o operçu un pelil
groupe, r:n jour, ou fond de lo Combe d'Enfer. lk

soni reslés un momenl là, puis oni plongé dons le

couronl. Ceci remonle ô un bon sie<|e...

Combe des lnvisibles
Ceile comhe héberge de nombreux compemenh

groveleux. Elle doit son nom ou foil qu'ossez sou_

veni, des objeh soni orrochês des moins des gens,

font queiques e"olulions dons l'oit puis disporois.

seni. En dehors du prob\ème de \o voleur des

obiet, qui peuveni être n'importe quoi, e phéno-

mène ey ino{lensif, et les outochtones sort hobiti,es.

Aucun mogicien n'o d ce jour donné d'explicolion.

Morphologie

Les niveoux intermédioires, ce sonl les monchelob,

1es rognerons, mois oussi e moindre coin ô peu

près horizoniol ô flonc de foloise. lls obriienl tes

ermiles, les bonnk, les mkonihropes, qui lrouvenl

osile dons les endroits les plus inoccessibles, le

ong des porois, dons des grolles ou des nids de

courcrônes obondonnés {semblobles oux nids

d'hirondelles). Et puis c'est ù mi'houleur qu'on

renconhe les ponis les moins chen. Les olieindre

demo rde de descendre du niveou des iloh-lerrÈs,

por des chemins ékoiis el obrupls, por des esco-

liers foillés dons le roc, por des posserelles rudr-

menloires, por des réseoux de covernes, Ld où e

chemin esl trop éhoil pour qu'un onimol posse

ovec so chorge sur le dos, des mendionh propo-

senl leurs services pour lrois sous,

-Momhdob et rognerons sonl des 'ocs de colco _

re, restes d'îloh ô demi écroulés. Quelques

dizoines d'onnées oprès l'éboulemeni, le veni o

omené suffisommenl de terre et de plonles pour

que l'on puisse y élever quelques moulons, cultiver

un jordin.
-Souterroins révélés. Lorsqu'un îlot esl oinsi déco-

piié, les solles les plus profondes peuveni subsisler

dons lo poriie éporgnée, révélont porfois des sut
prises, bonnes ou mouvoises, pour les premiers

v,slleurs, .a==
\,b

I , \ f ,,Jl \ ,/l( /l1r tlll VlNla:':)
Valbrume et le Poys des tous

Lo Route du Nord rejoinl, à trois iours de morche,

lo province de lo Ferrner. Jusque_lè ele froverse

Volbrume, le poys des fous. Presqoe iouiours dons

le broui lord, ce poys inspire lo plus gronoe
oppréhension. Le mol d'ordre esl r<défense de quil-

ler o roule, ei ioul iro bien). Et toui le monde

observe ce soge ovt.

Les Cinq Royoumes
Depuis qr.ro-e siècles.res souveroins de choque

'oyoume esso,enl de recorsl'uer l'empi.e d;visé...

sous eur propre bonnière. De peliies guerres or_

vées y éclolenl reguLièremenl.

8t
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Kouringhe
Dons les ploines de Kouringhe lprononcer kou-

rinn_guiéh) viveni des troupeoux de chevoux sou'

voges el de buffles. ll foui une semoine pour
ofieindre loomdern, lo ville sur le Grond Fleuve.

Lodhin
tes Lodloln sonl-ils opporenlés oux elfes?
Inconlesloblemenl humoins, ils ont pourtonl le

comporlemeôi el certoins pouvoirs des elfes. Les

voyogeurs qui orrivenl de l'est n'onl pos tous vu lo
mème <hose en koversonl le poys lodloln; ce qui

peul vouloir dire que sur une même roub, l'un o

foit hohe dons une cilé que l'ouire n'o pos rencon

lrée. Les Golrinkiens oni oppris ô vivre en bons

lermes ovec eux, à discuier de choses el d'outres

devont une chope de schbob, et ô ne pos poser

de queslions indi3crèlet.

Tares & Tarifs
Lo pluport des ponb ô fort possoge fonclionneni

ovec un système de ieions: on poye d'obord, on

po55e oprès. Si les Gofr:nkiers onl ces elons ô

bor prix, les koversonls les poyenl eux ou prix
Iort. Les ponts des Quohe Voies sont réservés en

priorilé oux commerçonls oyonl un (conlroD ei
oux houpes des royoumes vokins. Selon les heures

el le kofic des prioriloires, le prix d'un possoge
vorie de une ô cinq oièces d'or Lonqu'ure ormèe

o créé un embouteilloge, le privilège de posser

pormi les premiers monle focilemenl ô 10 PO. Des

voyogeurs peu pressés en profilenl pour revendre

leurs ielons à ceux qui n'onl pu en oblenir, en

empochont un bênêfice.

Ces offluences n'oni pos d'heure, des convois pou-

vonl se meiire en roule en pleine nuil.

ll suffil de descendre vers les combes pour que les

prix eo fossenl ouionl. Les ponls enlre moncheloh

se poyent en pièces d'orgenl, ou moximlm une

pièce d'or. Au niveou des rognerons, les ponh
sonl ossez mol protioues el dongereux, el les prix
sont négligeobles, souf s'il l'on ert totolemenl
pouvre. Mois dons ce cos il sulfit de descendre

encore el de posser por 1e lond des combes et por
les gués. Au pire, seuls deux ou trois lorges
conoux néceslrleronl un pont pour polsen

Ces vole,:rs sonl dornees en .éférence oux prix
des molériels dons AD&D. Elles peuvent être
odopÉes en fonclion des besoins de vos scénorios,

ou d'oukes syrièmes de ie" ,F*

[tr l tt t t otrri c,tcs r/or * llSL-LI-
Les îlohlerres des Quotre Voies el quelques oulres

sont odminkhés por le Régisseur Générol et ses

odioinh. Les oukes îlob.terres ou iloB des combes,

oyonl élé vendus, sonl donc considérés comme des

prop.iétér privées. LeLrs hobilonts sont soumis o

l'outorité du seigneur de Goferfinke.lle Gnoheloir
résidonl ocluellemenl ô Gofringhost (voir CB53)),

mois libres d'ogir comme bon leur semble dons

l'enceinle de leur domoine. Un vol commis enke

résidont de l'îlot Véritos sero hoilé por les outofl-
iét de Vérilos, ô moins que des preuves n'indi-

quenl que le voleur e5i venu de l'exlérieur. Auqrjei

cos l'offoire ressori de lo Gorde Horizonlole, ou

de lo Gorde Verticole, selon les cos.

Les iliens ,('>4-ftf
Les détoil5 qui suivenl concernenl les îliens tels

qu'ils sonl ou noiurel, quoique les onnées de
régence puis le règne des Gnobeloins les oient
rendus moroses. En e{et les iliens son' en principe
jovioux et bon vivonts.

Le Gofrinkien de souche est plutôt grond et fort, le

vkoge un peu cuivré oux yeux legè'ement plissés.

Porié sur lo bonne chère et lo boisson, il est en

générol un peu enveloppé (comme dii Obélix).
Conslommenl visilé por des voyogeurs venus des

poys voisins, voire d'oulres plons, il est d'un
contocl focile, quoiqr-r'il n'oime guère voyoger lui-

même, et qu'il préfère écouier les ouket plutôl qle
porler de lui. llesl ossez dur ô élonnerl

Au rong des dé{outs, cions so condescendorce vk
ù vis des hobilonts des îlots bos, monchelob et

rognerons, qui devient de lo pitié ô l'égord des

fouilleurs.

Citodins
Même si es moisons sonl mêlées oux orbres el oux

buissons, des îlots comme Yoluïnos, Miluïnos,

Gouvine, Long-îlot, ou plus petits comme Mijek ou

Arvonde, ne sonl rien d'oulre que des villes ou vif
loges. Dons celle province or) tonl de visoges ne

sonl que de9 voyogesrs de possoge, les ciiodins

oimenl o se .elro"ve., el enheliennenl une kodi on

de clubs, sous loules sorles de prétexles. Jeux de

cortes el de fléchefes sont hès prisés. Mois oussl

les clubs de pêche, qui montent des expéditions

dons les combes, les clubs de créolion de iqueur,

les clubs de collec onneurs, elc.

léconomie éiont, il foul le dire, hosée sur l'exploi
lolion du voyogeur, lo pluporl des ciiodins ont
deux méliersr l'un lourné vers le public (ouberge,

buvette, vente d'objets de première nécessilé, de

bogoges, d'onimoux de bôt...1, l'oufe desliné ou

Gofrinkiens lépicerie, motériel de pêche, oulils,

ieux, vêiemenir, menuiserie...).

Repéront l'évolution des modes sur les vêlemenh el
bijoux des koversonh, el mêlonl ces idéer dons

leurs propres créolions, les îliens sont d'hobiles
orisons.

Cultivateurs
Choque moison oyont son iordin, certoines îles

peu hobitées fournissent ce qui se cultive ô gronde

échelle; nolomrnenl une céréole nommée Shomil,

porenl robougri du mol!; el le Boni, plonfe grim-

ponie dont le fruit ressemble ù une grosse mûre el

donne un vin violel, el donl lo feuille entre dons lo

confeciion des bières locoles, les célèbres schtoobs

(schtoob du Possédé, Schloob-tue-mouche,
schbob Rigoule).

En loisonl du lroc ovec cerloins convois mor_

chonds, les bouilleurs de cru se procurent les den-

rées qui monquenl pour lo fobricotion de leurs

élixirs oux goûls lrès voriés el corsés.

Colonies riches
Les <olonies sonl des conmuno.rlés plus ou moins

imporlonfes, ô lo recherche d'un certoin isolement,

oyonl ocquis un lerroin en Gofrink.

Lo diffêrence enhe colonie riche el colonie pouvre

est que lo première esl bôtie sur de véritobles îloh-
lerres, olors que lo seconde n'o pu s'instoller que

sur des îlots des combes (moncheloh ou rognerons).

ll s'ogit souvent de lieu de rehoite pour des ordres

religieux ou philosophiques, o! de résidences

secordo res de {omilles nobles des royoumes 'oi-
sins (occessoirernenl de refuge pour leurs membres

et omis en disgrôce)-

les colonies sonl responsobles des ponts ioignont
leur îloi ou voies principoles. Qu'il s'ogisse de

ponh fixes, ou de ponh mobiles si lo communoulé

cherche à vrqimenl se couper de l'exlérieur,
l'ospect de ces ponls reflète l'imoge de lo commu-

noulé el so forfune Lignes orLstères mois bois pré.

cieux pour un ordre religieux rigoureux mors

riche; succession iniiiotique de ponls symbolique-

ment significotils pour un groupe philosophique;

or.emenB, slolues el povois pou. les rnoisons sei_

gneurioles...

Les conslruclions élont lô ousri reglemenléet, une

oflluence inpre"ue de residenh dons ;ne colonie

foit éclore un viloge de toile éphémère.

Troversonls
.Du monde. Lo populotion mouvonb der kover
sonls esl [oite de voyogeurs, d'oventuriers, de

commerçonts, de fiesrogers, de fomilles en exil ei

de filous, qui profitent de l'oisiveÉ de5 (louristet)

pour poyer leur pdssoge. Moh un corps spéciol de

ponclionneurs leur mene lo vie dure. Cor si lo vie

est chère ô Goirink, il ne fout pos non plus plumer

le clieni!

Et puis il y o les égorés... A choque Colère des

Cieux, des voyogeurs orrivenl d Goferfinker sons

sovoir commenl; olors qu'ils cheminoient kon-
quillemenl sur une route normole d une conkée o

l'ouke bout du monde, un brouillord dense les o

s"rpns el omerés Jôl ls opporoissenl n'importe ou

donr lo province, lô où le brouillord esi le plus

dense. Leur sorl n'esl pos louiours oisé, cor n'élonl

pos posrés por les ponh{ronlière, ils ne sont pos

en règle. Lù ousri, un corps de lo Gorde Verticole

est spéciolemenl délégué ô ce problème, qui se

résout d'oulont plus focilemeni que les viciimes

sonl prêles à poyer

.D'Ailleurs. Lon de Colères des Cieux porticuliè-

remenl relenlissonles, le brouillord esl encore plus

compocl qu'à l'ordinoire. Apporoissenl olors des

egorés d'une ouke sorle- Venus d'outres plons, il

peul s'ogir d éhes ;n.rommobles, d humo;ns eq-i-
pes d objets incomprèhensibles, d oni.noux s"rgis

d'ôges oubliés... Inutile de dire qu'oprès ces

oroges porticuliers, les GofrinIiens sort su, e q"i_

vive, ne sochoni kop s'ih vonl devoir utiliser leurs

ormes, leur diplomolie, ou sonner le bcsin.

/it.s fl;t i 1.t._i,t jIif,

Les troversonls ne fonl que posser, viie, leur but

éiont de dêpenser le moins possible- Compte tenu

des horoires des ponh et des impondérobles, il

lout deux à quotfe io!rs pour lroverser
Goferfinker On peul melire moins, soil en poyont

son possoge ou prix forl, soil en occeplonl d'êlre

compressé dons une foule dense el inconkôloble,

monne des pickpockeh.

Riches
Soit en poyonl, soii por relotion, les riches voyo-



geurs se procurent de loissez'posser ô leur nom.

Des ouberges de luxe sonl disséminêes sur tes

principoux îlotslerres. Riches ei nobet n'occeplenl

de posser que sur des ponls (honorobles). un

noble préférero foire un détour ou engoger un

combol pluiôt que d'être obligé de mettre e preo

sur un ponl (rnileux).

Pouvres
Les moins fort.nes. op es le possoge obligoloi'e

por l'un des pontsJronlière (2 PO de iour, une PA

enlre minuil el4f du moiln, et il y o lo cohue, que

er gordes <réorgoniseni) sons ménogemenll) des'

cendent dès e premier îloi vers les niveoux lnleÊ

médioirer, ofin de poyer moins.

Conmerçonls
Les comrnerçonlr peuvenl dons cerloins cos

s'odresser ou bureou de leur guilde povr obenrr

un loissez posser En prolique, celo fevienl pLus

cher que poyer è choque ponl, el ne devleni ren

toble que si le commerçoni posse régulièrement

por Gofrinl, o- s il méne un l'ès gros convo

Porfois, un morchond concilionl prend des posso_

gers dons ses chorioh en les foisont poyer un peu

moins cher que s'ils éloienl possés ô pied.

Armées
Le possoge d'ormées foit l'oblel de négoclot on

ovonr el peldorl leur hovetsèe. P'i,r e'itiréroires

se négocienl en fonclion des ropporh diplomo_

iiques et des offluences, mois oussi des dégôls iou'

lou's crèe5 por "ne hoLpe:mPoronle. ou si

'ormée vit sur ses réserves ou consomme sur

p oce . Des ormées enlières sonl po'{ois
coniroinles, pressées pof le iemps, de posser por

les niveoux inférieurs. A l'inverse, des ponis

mobiles soni ouverfs spéciolemeni pour des

iroupes priviégiées. lls ne figurent pos sur lo corle.

Cohobitotion des arnées
Des ormées, opportenont ô des royoumes oux

relollons tendues, se croisenl porfois en

Goferfinker. Le br-ri du Régisseur des Ponh &

Conps esl olors d'ev.ler que le-rs'linèroires se

croiseni, qu'elles ne slolionnent dons des îlois rrop

proches, ou que des groupuscules de l'une

n'oilenl provoquer chez l'oulre, ce qui pourroit

dégénér"r en incident dip omotique, voire en

botoi le sur le sol de Gofe-{ rler Pour cene derniè'

re mission, i enlrelienl ses propres commondos

secreh d'espionnoge ei d'intervenlion.

Trovaux forcés
Une ongoisse éireint e hoversoni fouché, lors-

qu'il s'operçoit que sur les principoux îlol-
teres, même les escoliers pour descendre ven

les niveou inférieurs sonl poycnts-.. ll n'o olors

d'ouhe choix que mendier ou se rendre ù lo

Gorde rlor'zonlole. qu delermirero le prrr
(moyen, mois plutôl moyen-fori) qu'il ouroit dû

poyer pou, oller de là où il €st iusqu'ô lo sortie

de son choix, p[:s une loxe vorioble, et en

déduiro un nombre de iours ô posser en tro'
voux forcés sur lo Truile ou oilleurs. Le prix du

hovoil y vorie selon le mérile de 3 pièces de

culvre d une pièce d'orgent por jour A lo fin
du séiour, le voyogeur reçoil un loisser posser

pour lo porte qu'il ovoit choisie vio le plus court

chemin.

t,. L':li.l/l/r '6.'Lp).
_t/4\t,'.

De I'inlluence du ,emos zr e

Du foii des pluies fréquenies, beoucoup

d'echoppe, des iols lerres sonl en rerro l, et le p é_

ion circule à l'obri sous les orcodes. Lo pluport

sont égoyées de lompions de vene ou de uess es

colorees. Du noins l'e'o'ent, cor lo'norosib due ô

lo prêsence des Gnobeoins ironspôroft dons leur

disporition progressive, souf lors des fêtes.

Dons les combes, 'imporlonce des ruisselemenls

rend tout plus difficie, oussi lo pluport des ociivirés

se bnl le molin, ou tord dqns lo nuil.

Une profession dépend toiolement de o méiéo: les

Guideurs. Comme on le soii, duronl les Colères

des Cieux, Goferflnker n'esl plus du toul où l'on

croil, el donne sur d'oulres plons, ou d'ouires

lemps. femplocemeni ei o ioille de o zone où se

produit le phénomène sonl voriobles. Des voyo'

geurs 5e rehouvenl oinsl devont un ponl-honlière,

olors qu ;ls chen;ro ert sur leur chen n. hes loin

de ld. D'outre fois, ils peuveni opporoîfre à l'inié-

rieur de Goferfinker, toni en houl qr-r'en bos... Le

but du guideur est de retrouuer les lignes de force

qui renverronl le voyogeur d son poinl de déport.

ll lui fout pour celo connoîire le pLus prêcisément

possible e morre^l et le l:eu d o.r'uee, ouis Io re

des recherches, des observolions psychophysiques

(ce qui Joppelle <renifer es fluides>) er oslrolo-

glques, el des colculs compliqués. Touf celo prend

p usieurs iours, ei coûte de 5 ô 50 PO. ll esl ô

noier que si les hobiionts du monde de

Goferfinker, revenus ensuiie por des moyens nor
moux, peuveni témoigner qu'ils oni bien reioint

ler:r point de déporl, ouc!n visileur venu d un

oute plon, ef en principe renvoyé dons le même,

ne peui lérnoigner du bon lonctionnemenl du syr
lème. Cor l'erreur esi rore chez les vrois Guider:rs;

une sur cenl oo plus.

Lo cuîsine des îlols
Touie lo cuisine des îlots esl bosée sur lo Breigne,

go elle epoisse de shomil, ple're de bu les éc otées

en outoni d'olvéoles que l'on gornit à son go0t

d'un hochis de viondes, de poissons ou de

légumes. Avoir une mouvoise denlilion n'esi pos

un problème ici...

Soeciolité des Combes
Dâns lou es les bonnes ouberges des combes. on se

régolero d'un Borglo d'olgues, d'un Bouilli de

mousse rose, d'un Pové de imqce géonie routé oux

herbes. Côlé poissons, e Brochel oux chompignons

péiillonts voui le détour, l'Anguille ou gruou de

Ciziline souvoge co e es p us offomés lis peuvenl

se l'offrir. Mois le plot de hb eslvroirnenl le Serpenl

d'ébène en brochefte occompogné d'un groiin de

Pixze les {sorie de moustique géont).

Dons Les mouvoises ouberges, on déccuvriro que le

ror n'es'pos si i.[ec, c-il kes lorglenos e'e-lourè
de chompignons ocides qui le romollisseni.

Culture et speclacles
les îllens onl leurs propres troditions picluroles et

musicole5, et orgonisenl souvenl des onlmolions,

lls o:rle'i ouss suivre ,es modes des poys uo

sins, el les soltimbonques el orlisles peuvent lro

verser Gorferfinker en dépensonl peu, voire en

gognoni de 'orgeni s'ils onl du tolenl.

Dons les combes, les goûis ortisilqLJes vorieni

ierriblemenl d'un groupe d 'outre. Quond ils

exi5lenl.

Fêtej
Les fètes sonl frequertes en Golrink Elles don_

nent lieu ô des concours diuers, sportifs, culi_

noires, orlisliques, comiques. Elles ont pris ou

cours des dernières onnées !ne dimension por_

'iculiè'e. cor elles sonl deverues plus ou mo'ns

incorscier'rnenl ur symbole de 'esislonce ô

l'emprise molsoine de l'oligorchie des

Grobe oirs. Ce q" est porodoxol, cor il orrive

que Glix, por exemple, y porlicipe... Rien n'esl

simple.

Les Gnobehins dans la vie
de tous les jours

Les Gnobeloins orpentenl fréquemmenl le!r
domoine. Hisloire de se monlrer, ou de se prouver

qu'ils lonl quelque chose. Ou peul'être por
monque de confionce dons leurs Régisseurs... lls

se sont réportis les ponts comme on se portoge des

joueh, el oimeni à en surveiller e bon fonctionne_

menf. ils n'hésilenl pos à inlervenir dons des brou_

iiles, et envenimenl lo situotion, puis règlenl le

problème por lo force, oidés en celo por leurs

redoulobles monlures.

Le foil qu'i1s ne règneni chocr:n qr:'un bref momenf

{ur rrois: vo r C853. I ort cle sur Gofringrosll,
puis possenl er commondes ô un ouire d lo per_

sonnolité différenie, pose de gros problèmes dons

lo geslion du poys, toni polilique qu'economique.

Ceci ressort dons lo dégrodotion des conditions de

vie, même pour les plus riches (ne porlons pos des

outret.
Lo fomille des Gnobeloins est de plus en plus mo

oimé€, el même hoiè por cerloins, qui se gordenl

bien de e clomer...

IndividuelLement, certoins sonl encore plus daesÉs

que pris en bloc. D'oukes sonl moins visés. <S'il

n'y ovoit que lui...> eniend-on de Born'Hobé por

exemple.

-o sil-olio1 lo plus n'enoble régne dons I odminis-

lrotion, ô Yolulnos, où les cercs el scrlbes hosliles

oux (Gnobs) côloient choque jour leurs collègues

ou conhoire dévoués oux (seigneurs gnobeloins)).

Ces dernie.s èlon'sèpo.ès er foc'iont olus porlicu_

lièremeni fidèle ô un Gnobeloin précis.

Dons CB 55, vous lrouverez le dernier vole'

de <Bôtisses & Artificesr consocré d

Goferfinker: les divers types de ponis, lour

rur les chompignons, les grondes figures
réelles ou légendoires de lo province,
quelques créolures el puis des Instontonés de

CB el des direclions possibles pour vos com-

pognes.

lexl,e; Didier G!irerix
conceplion: Polrick Durond PeyroLles

Didier Guiserix Jeon Bolczesok

illustrotions: Frédéric Blonchord

B3



Ouê voulez.vous dire por: Nous sommes perdus" ? Un excellenr dessin de Elmore mis en tridi por Rol Porrho

Rol Portho

B4

Réalisation d'un décor hivernal
Les Draconiens de Ral Partha nous onr
tellemenl emballé. que Bassot a renu à

les immortajiser dans leur decor ennei
gè. Voici Ie materiel qu il a employè
pour réaliser ce mini diorama:

- une planchette (un morceau de car-
ton-plume peui faire I'affaire, si vous
avez un bon pourvoyeur de matériel de
dessin);

du poly<tyrene expanse (recupere

d'un emballage);

- du Polyfillar

du plâtre de Parisi
une passoire à mailles fines (tout cela

chez votre marchand de couleur):

- un brumisateur d'eau minérale (ou à

défaut un vaporisateur d'eau)r

- quelques petites branches d arbustes
ou de plantes aromatiques.
Commencez par coiler quelques mor-
ceaux de polystyrène sur Ia planchette.
afin de figurer le relief du terrajn.
Après, recouvrez le tout avec du
Polyfilla alin de nive]er un peu. Enfin
plantez les branches. avant de peindre
le tout en brun foncé (mat, bien sûr) et
placez les figurines.

Une fois la peinrure bien sèche. humi-
difiez tour le decor en utilisanr le brumi-
sateur. Ensuite, mettez le plâtre dans la
passoire placée à La verticale du diora-
ma. En tapotant sur la passoire, le
plâtre tombe en pluie fine et vient se

fixer - comme le ferait la neige - sur
les endroits humides. Après une pre-
mière application, attendez 10

minutes. avant de recommencer {humr
dification, pluie de plàtre). jusqu à obte
nir le résultat désiré. Les 

"n6ro15 "pié-
tinés" doivent être tassés avec une spa-
tule fjne. Evidemment, pour éviter que

vos ligurines soient noyées sous la
neige. vous deuez prendre soin de les

protéger à laide de petits caches que

vous confectionnerez de vos petits
doigts habiles.

Et voilà. l affaire est faitel

Références: diorama réalisé d après la
peinture "What do you mean. we re
Iost?, de Keith Parkinson publiée dans le

calendrier 88 DragonLance. The Art of
DrogonLonce Sogo (Mary Kir-
choffÆSR) a également été consulté.

Drogon de Bronze Grenodier el décor Mlniorhèque

Depuis l apparition de la série
DragonLance. Bassot est régulièrement
pris d accès de folie peinturluresque. Il

se met à déambuler. un pinceau à la
main. répétant plaintivement "Bôl Bôl
Bô1" (son vocabulaire a encore rédujtl
Ca ne peut plus durer! NDLR). Il {aut
reconnaître qu un coup d æil sur ces
ligurines permet de mieux comprendre
les raisons de ses transes.
Prenez par exemple les Draconiens
(ref. 10.501). Voilà-t-y-pas de superbes

créatures? Franchement? Hein? Ces

méchantes bestioles sont superbement
gravées et paraissent directement
jaillies de The Art oJ DragonLance.
Cp.t dirp'F'.rl f; r ra'"p rn nprr de
montage. même votre petite soeur s en

sortira haut la main. Une réussite dans
re genlet

Maintenant. je dois vous confier que

nous vivons un véritable drame. En
effet. à l heure où sont écrites ces
hgnes. nous n avons pas encore reçu
les boîtes Heroes (tous les personnages

de la saga, ref. 10.502). Humq's
Siluer Drogon (Mamanl Un dragon
d argentl ref. 10.503) et Duelling
Drogon (une réédition qui s imposait,
ref. 10.416).
Dis. Papa NoëI. tu n oublieras pas nos
petites baskets. hein?

Prince August
Nous vous avons déjà amplement dit
tout le bien que nous pensons de la

série Mithril. qui continue sur la même
voie. Certains d entre vous se plaignent

de la sous-couche grise que Prince
August administre à ses petites mer-
veilles. C est. à notre avis. un faux pro-
cè. C.e p co rq co|c\p a rarroic len

dance à atténuer les détails. mais c est

un problème inhérent à toute mise en
peinturel En fait, pour rendre pleine-

ment justice au talent des graveurs. il
faudrait souvent s abstenir de peindre

les figurines dont les détails sont trop
fins pour résister à quelques microns de
peinture. Maintenant, à vous de savoir

ce que vous voulez, une belle figurine
peinte. ou une mini-sculpture un peu

austère. Nous. nous votons pour la
pernture.

Cela étant dit. letons un ceil sur le nou-



vel arrivage de la firme princière.
L'araignêe (M103) est indéniablement

une belle bête, elle n'est aussi velue que

nous I'aurions souhaitée. Huinen Ie

Deuin (M105) est superbe et Arien
I'ElJe Mogicien (M106) aussi, comme

d'habitude. Lachglin l' Animiste est

livré avec une main agrippée à un
bâton, que I'on doit coller au niveau de

la manche de Ia figurine... ce quj per'
met de varier les poses. L'Auenturière
(Ml10) est vraiment craquante et le

Noin Scouf (M111) est "super-génial,,
(terme bassotien qui n engage que la

responsabilité de son utilisaieur.
NDLR). A citer également au tableau

d honneur, Shon ro le G/odiorer,r. qui

ne manque vraiment pas d allure et
remporte un franc succès. Rappelons
qu'il s'agit du gagnant de notre
concours uDessinez votre personnage'.

Guettez bien les prochaines fournées. Il

ne serait pas impossible que vous y

trouviez de nouveaux modèles pour
Bitume.

Grenodier
Et hop, encore une nouvelle série de

dragonsl Si ces charmants reptiles
étaient aussi courants sur les tables de
jeu que sur les étagères des vendeurs

de figurines. nos aventuriers n'auraient
plus qu à envisager dare-dare une
retraite anticipée!
Au hasard, nous avons choisi le
Drogon de Bronze ll (reL 9609) sculp-

té par William Watt. Gravure impec-
cable et pose dynamique sont les atouts

de cette figurine. Notre bonheur aurait
été complet.,, s il n y avait pas eu ces
-$'a.^* d'ailesl Non mais. qu'est-ce
que ça veut dire? C'est un dragon ou

un jet supersonique? Epaisses et dispro-
portionnées. elles doivent absolument

être bricolées et affinées pour s'harmo-
niser à leur propriétaire.

Du côté de la gamme Star Wars, les

aficionados ont tout intérêt à se pen-

cher sur la boîte Mos Esley Cantina
qui vaut son pesani de crédits galac-

tiques. En plus de deux membres du

5"o-ro rn o ren de Mos Esley er lochg in i'on misle

Tout choud du moule, les Shodo-runners Grenod'er

célèbre orchestre, on y trouve huit
autres modèles d'extra-terrestres de

première qualité. De quoi peupler
quelques planètes sympathiques.

Genadier a également "raflé, la gamme

officielle de figurines pour Shadowrun,
le nouveau jeu de cyber fantasy de
FASA. La première boîte,
Shadowrunners, contient dix person

nages des divers genres en présence.

cirodel
Si vous voulez des Trolls de qualité, ne

cherchez plus: la rë\ërence MM40 de la

série Marauders est ce qu'il vous fautl

Ces deux monstres fort bien gravés

sonl armés resneclivement d une épée

et d un gourdin. Ils devraient poser
quelques problèmes aux personnages
ô,,i lô< rôn.^ntrarônt

*

Ne rou"e,-,ous oos q,e ,e rrol de ('rodel -es

sembe oux petits copoins de Kroc-le'bô?

Armogeddon
Armageddon change son fusil d'épauie
et de système de distribution. Du coup,
pas de nouveautés à vous annoncer
pour i'instant. Les productions de cette

société devraient bientôt être plus
faciles à trouver dans les boutiques...

Miniothèque
Colonnes, pans de murs et autres
décors lixes, les dernières nouveaulés
de cette petite société spécialisée dans

les décors et saynètes sont tout à fait
excellentes. La gamme s'élargit
constamment, et la qualité ne fait que

progresser. Bravol

Bostet Artefoct
Bastet va bien, merci. Parmi les der-
nières productions, signalons un petit
décor à base ronde dans le plus pur
style Mille et Une Nuits (ruine et porte
arabisanie). Du bien beau travail.
A noter également: un décor SF/an-
iastique est livré avec des ocristauxn de

couleul en matière plastique, de 1 à 3
cm. On peut les employer à sa guise,

ce qui donne une dimension supplé-
mentaire au rendu final. Une bonne
idêe.

Bienvenue ou club!
Une nouvelle société Maquette
Phénix. nous a fait part de son exis-

tence en nous envoyant sa première
figurine. Les bonnes volontés sont les

bienvenuesl Nous attendons la produc-

tion de ia première série, qui devrait
ëtre orienlëp science-fiction. Nous vous

tiendrons au courant...

ldées sougrenues el humour de mouvoh oloi:
Fred - <Non nois, c'es! woi, quoiltt - Boxo!

et Moniok
s^lnqrê.1ê< fiôLrinê(

Son Ahesse Frédérk ler de Bossenhot

lmmorblko on des ceuvres

sur pel icule phobgrophique:

Yoëlle

B5

t'r'nrotheque, le me,lleu, moyen de forre le mur



Après deux énormes romons de
Greg Beor se foisoni suiie, lo col-
lection Ail/eurs & Demorn publie
ce qui sero vroisemb oblement lo
surprise de celte fin d'onnée:
Desolotion Rood, de lon
MocDonold. Cette description
d'une plonète Mors terroformée
ouroit pu n'êlre qu'un nou"el
ovoior de lo conquête de l'Ouest,
de o poursuile du Rêve oméri
coin Lo fondoiion de lo petite
ville de Desolotion Rood, l'omni-
présence du désert et du chemin
de ler rcppellent sons équivoque
cette période de l'histoire des
U.$.A. Mois lcrn MocDonold ne
s'est pos orrêlé là; il o créé l,o!t
un univers déliront, ovec ses
dieux, ses prophèies/ ses
légendes ei ses multiples réfé
fences croisées. ll est difficile de
résumer un tel livre, voire d'en
recen ser les innombrobles
thèmes: léodolisme industrie ei
vo/oge oons re remPs, guerre
civile ei exiose myslique, surréo-
lisme et iechnologie cvoncée,
enlre oulres. Deso/oiion Rood esl
un romon folsonnoni, boroque el
originol, qui opèfe une synthèse

l'une des synthèses possibles
entre différênts couronts de lo

sF, de lc fontasy (è loqueLe il se

rottoche por certains côlés), ou
cyberpunk soi'mêmel Sogo lomi-
liole, lAgende éc olée, chronique
historique ce livre esi loul celo
ei plus encore. Un ochot indis
pensob e, qui vous permettro de
créer des décors pour de nom-
breuses porties des ieux de rôle
les pus dirers. (Robert Loffonr
.tAilleurs & Denoin, )

S'il est un auteur inutile de pré-
senter oux lecteurs de Cosus
Belli, c'est blen Jock Vonce; bon
nombre d'entre vous dolvent en
effet pioffer d'impoiience en
ofiendoni le troisième vo ume de
Stolion Arominto ou celui de o
kilogie de lyonesse. 5ogo des
Pri nces- Démons, Ch roni qu es de
Durdone, oveniures de Cuge/
I'ostucieux . Vance iesr foit une
spéciolité de créer des mondes
boroques, riches en détoi s ei

houts en couleurs, qu'i1 décrit ovec
un luxe de précisions porfo iement
efhnologique. Comme o p onèle
Tschoï ou les mondes de l'Amos
d'Alostor, doni J'Ai Lu vient de
réimprimer mossivement les
romons qui leur sont consocrés.
Le Cycle de IscÂo;, iodis édiié ou
CLA, compte quoTre vo umes oux
litres énigmoliques: Le €hosch, le
Wonkh, te Dirdir et Le Pnume. ll
s'ogii des noms des principo es

roces exlroterresiaes inslollées sur
ce monde où le Moyen-Age
côtoie lo technologie lo plus
ovoncée. Chêf-d'ceuvre de son
outeur, ce cycle éblouissont foit
porlie des ouvroges indispen
sobles de lo bibliotheque de rout
omofeur de SF. ll o éte réimprimé
è plusieurs reprises depuis que
J'Ai Lu en o ocheté les droits, mois
son oduelle rééd;tion bénéficie de
splendides couveriures de Cozo
qui, à e les seu es, en luslifieni
l'ochot. f../i4i lu (Science-Fictioù),

n' 721, 722, 723 & 724.)
Les couvertures du Cycle
d A/osfor, por conire, relèveni de
lo colostrophe pure et simple.
Hideuses est un bien foibe mol
pour les désignert ô e es seules,

elles rendroieni les livres inven-
dobles. Ce qui se.oii dommoge
cor, même si ce cycle consiitue
une ceuvre mineure, il conlienf,
comme celui de Tschc , un
nombre incolcu oble d'idées utili-
sobles dons ie codre de vos ldR
préférés - SF ou foniosy. Les

lrois volumes ont pour iiires:
Morune, Trulfion el Wysl lJ'Ai
Lu <Science Ficfion>, n 1435,
1476 & 1516.)
Resfons dons e domolne - deci-
démeni lrès opprécié por es édi
ieurs - de lo science-fontosy,
ovec to quête du drogon,
d'An ne McCoffrey, où l'on
retrouve lo plonète Pern, ses dro
gons, ses Fis morlels qui iombenl
du cie el ses intrigues de cour ef
quere les de clocher scvommeni
entreienues de rebondissement
en .ebondissemeni Ce deuxième
volume est porfois quelqle peu
onguei, mois l'opport de nou-
veoux élémenls tels que es
odorobes lézords de feu, 

"éri
tobles drogons de poche el jo

perspeclive de découvrir entin
'Étoile rorge suffisent ô foire

posser les histoires de cceur trop
gnongnon. Le trolsièrne vo ume,
Le drogon blonc, poroîfro en
decembre. (Presses-Pocker
<Science Fontosy> n 5372 )
Auire réédiiion chez e rnême
éditeur: Reine des oroges de
Morion Zimmer Brod ey, un
ouleur doni le pub ic iesi nerre-

meni élorgi depuis le succès des
Dones du lac, romon de fontosy
orthurienne Reine des oroges
o ppo rtlent ô l'lnierminoble
Romonce de lénébreuse; de c
science-fontosy de bon oloi.

(Presses Packel (Science-f iclioù'
n'5348.)
Un peu d'humou; pour chonger,
ovec [e morioge olchimique
d'Alistoir Crompton, un Sheckley
fou, fou, fou qui vous entroîne.o,
ovec 'Alisioir Crompton du titre,
sur les iroces des porties de so
personnolité doni on I'o outrefols
séporé ofln de soiqner so schizo-
phrénie. Autres iemps, ourres
mceurs... Mois redevenir un ne
vo pos sons mol - nl sons
fronche rigolode poL.rr e lecieur
Et, pour ne rien gôcher, quelques
idées pour scénorio koînent çà el
là; ô vous de les en extroifel
(Presses'Pockel <Science Ficlian,
n'5352.)
Le Livre de Poche n'esi pos en
resie ovec lo féédilion de deux
romons de gronde closse Ubik
esl por beoucoup considéré
comme l'un des chefs-d'ceuure de
Philip K. Dick. Si vous ne 'ovez
pos dala lu, je vous conseille de
vous ruer sur ce livre loscinonr A
l'ouest du temps, de John
Brunner, n'o pos grond'chose ô
volr ovec es grondes sogos du
siècle prochoin, genre Ious o
Zonbzibar or Le traupeou
oveugle Avec finesse et sensibili
té, Brunner y conie l'histoire
d'une iemme peuf êire venue
d'u n univers porollèle. Touchoni
el meme poignonl (G Liwe.de
foche \5.ten.e rtchan\ n /ll4
&7U7)
Ourre les réédltlons de lo défunte
colleciion Flctions des éditions La

Découverle (otbre ô rêves,
de Jomes Morrow, livre du
bimestre dons Cosus Bell n'36
-, J'Ai Lu vient de rocheler lous
les romons de J.G. Bo ord
noguère proposés ou coiologue
de Présence du Fuiur Lo forêt de
cri5lol et Le monde englouti
apportiennent ô lo période coto
clysmique de cel o!teur. Deux
très gronds romons enfln dispo
nibles dcns une édition bon mor-
ché. Indispensobles ei utilisobles
si vous cherchez des décors frop'
ponts pour volre procho ne port e
de linscrivez ici volre JdR préfé
rél En décembre poroîko Solut
l'Amérique!, qui est d'une toute
ouire veine lJ'Ai Lu <Science
Fictionr n 2652 & 2ôé7 )

Avec Le comle Airoin commence
lo pub icotion des 'o umes de la

Sogo des Runes lnédits en Fronce
Si vous êres fon de Michoel
Moorcock, ne monquez pos ceiie
occosion de découvrir les nouvelles

oveniures de l'un des Chompions
Eternels chers ou cæur de cet
outeur. (Presses-Pocket <Science-
Fiction> n 5340 )
Deux nouve les porutions dons o
colection Fuiurs des éditions de

l'Aurore, Les mouvois rêves de
Mo*he, d'Aloin Dorievele, mol-
heureusemenl sons grond intérêi,
et un romon de <<météo ficfion>

paraîf-i - Le ciel est por des-
sus le toit, d'Aloln Duret, guère
convoinconi. A noter que les cou
vertures de lo série, iusqu'ici des'
sinées por Jeon Pierre Andrevon,
iorneni désormols de sp endides
(?) créoiures aux seins poinius,
sons grond ropport ovec le
conienu des ronans (L'Aurore
<Futurs> n'9 & 10.)
Kim Stonley Robinson, 'un des
p us litiéroires des écrivoins omé
ricoins ociuels, volt enfin troduii
to Côte dorée, qui décrit lo
Colifornie dons un futr-rr où e

coioc ysme ô l'origine du Rivoge
oublié - précédemmeni publié
chez i'Ai Lu - ne iest pos pro-
duit. Peui être e meilleur romcn
de son cuieur. (J'Ai Lu <Science

Fiction> n 2é39.1
Au Fleuve Noir, porution de
tobyrinthe de lo nuit, quorrième
volei de l'excel enie sérle des
Voleurs de Rêves, de Jeon Morc
Ligny, qui en comptero six. Une
vision de Mors kès dlfférenle de
cer e que voLJs opporrero
Desolotion Rood. (Fleuve Nair
<Anticipotion, n l704 )

Roland C. Wagner

Les zines de la relève

Fouie d'une revLJe en kiosque
l'ogonie de Fiction semb e en effet
toucher à son ierme ovec le dernier
numéro, doié octobre_novembre_
decembre -, l'inforrnotion posse
ossez mol enire e petit monde de lo
SF et es lecieurs. Por bonheur, cinsi
que ie vous l'oi déiù indiqué, il
exisle des fonzines qui permeltent
portiellement de comb er ce
monque oe conlocr.
Yellow Submorine, redeuenu men-
sue, en esi à son numéro 65. 24 ô
40 poges d'inlormclions, de cri-
tiques et d'humeurs pour se lenir ou
couronl. {André-Fronçois Ruoud,
245 rr-re Poul-Beri,69003 Lyon.50
F: 6 numéros.)
Égolement oxé JdR el comics,
Cornoge Mondoin en est à son
lreniième n u mé.o Nornbreuses
infos iorrs ozimuts. {leon-Bernord
Oms,5 rue Pierre Sémord, 69800
St-Priest. Slx enve oppes timbrées
portont volre odresse pour recevoir
six nunréros )

La SF par correspondonce

Enfin, pour ceux d'enire vous qui
ont du mol è trouver les ouvrcges
chroniqués dons celle rubrique, i

existe , qui vous permeflro de com
monder le dernier Vonce ou ce
Farmer épu sé que vous cherchez
depuis des onnées. De p|-rs, ce jo i

cotologue comporle de couris slrips
de BD ei une ou deux nouvelles
brèves dons choque numéro
(Libroirie Ai eurs, 29 rue Phoroon,
31000 Toulouse.)
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Ei 'or rne dlrez-vous? I f'eslqLre {io
rliLrre, que cer se ou morosquin sur le

gôleau ou chocolol no r comm€
l'ébène du corps des escloves. Ei

c'est pourfofl ui qui loit courir et

mourlr des hommes el des femmes,

dons le tome 2 de Lo sueur du soleil,
de Moto ei Horriel 

.Aucun 
sysième

oe eu n ex sre vro menr pour ces

ovenfures en Amérique otine, clon
que tronçols 1er règne en Fronce,
mois les Irois Mousqueloires devroii
pouvoir s'y odopier (o moins que
Srmu/ocres.. ) Aucun effort ô foire
por conke Pour liiiser e tome 5 des

7 vies de l'épervier, de Juillord i et

Coihios, qul cornmence o l'inslont
précls où rneuri Henri lV, sous es

coups d'un certoin Rovoi loc, le pré-
curseur de lo SPA. . Bourrée de
déioi s hlsiorlq'res, l'ensemb e de o

5érle, o!he les surprises rnu i ples
que réserve le scénor o, esl Lrne mlne
de rense gnemenh ei d'idées pour ce

-;-. i.,, n".^^" "r.l'.^..

Juslemeni, i'o lois y venir, rnols en

survonr/ comme por nosoro/ un sen.

lier bLrco ique iroversonl une ver
doyonle lorê1.. el en m'y perdonil
Un seul moyen pour renirer chez soi,

pour relrouver l'oulre côié de o

forêt (du mirolr?): rencontrer
Thonéros (tome l, de Lornoy rr 

,

Corré et Poreni). Llne {ole hlstoire
qul n'est pos sons roppeler, pour des

loueurs overlis, 'omblonce de Rêve

de Drogon el de ses déchirures,
lronsposée ô notre époque; lrès lns

plronte oussl pour Chill et Cthulhu
90 {ei peul.être 5rmuiocres...)
Toujours pour lor-rer ô noire époque,
rnême sl ceie.cl esi présenlée d'une
fcçon un peu différenie de o réolié,
o BD froncophone est el e oussi tou-

chée por lo boimonio goloponle,
que ce so t ovec Dork knight de
Fronk Ml er, ou ovec loute la série
porue chez Delcouri (Elektro,
Miroclemon) ou chez Comics U.S A.
A signo er que l'on retrouve chez ce

dernier éd teur, non seulemeni
Boirnon, mois encore toui (o!
presque) ce que le comics mode in
US compie de super-héros de ioul

poil, pume ou écoi e. A corsom.
rner ovec modérolion et ovec Eolmon
RPG ou louf auire ieu comrne Morvel
SH, Super \lorld Chonpions, V&V
DC Heraes et i'en oublle cerlo ne.
meni {5imu/ocres?J

(Pour porlef de post apoco yptique, I

four qu' y oit eu une colcstrophe>
(Jocqres I de Chobonnes r. Ceile
colosirophe o p'r êke n'lmpode quoi,
une g!errc por exemple, comme dons

lo sérle V, de LLoyd et Moore. Le ioûre

r', Volérie, esl o o I m te de lo fo ie et

s' r'esr d'aucune ulilité pour rnieux

décrire 'Angeiene de 1997, i nous

révèe el nols toit poriogef inlensité

de o ho ne que porte ce irogédien
idéalne du nom d€ V à o socétéen
poce, o! (Sysième, ornniprésenl ll

n'ex sre pcs de ieu pour decrlre ce

monde, mois loui ÀÀJ digne de ce nom

peui prendre à son compte ce qui
pouûoii êke le PNJ e p us ékonge de
'h sioire de 'nsp BD.

Que e que soit I'origine dLr désostre
(orlificie ou nciurel, b olog que ou

cl mairque, lerreslre ou exiroler
restre), dons o v sion de beoucoup
d'auteurs ie fésultot esl une d visiof
de I'humonité en c ons, en gulldes,
en cosles, en roces el en sous farces,

sons cesse €n quête de <m euxr
{mleLJX v vre, mieux monger, rnleux
0 meT ou rn elx commun qu€r,
qu'irnporte, usle rnieux êire, ceo
doit suffire. ) Seon que voLrs préfé.
liez Bilt)me, Athonat, Mattow

Prolect \9t?), ou foul oLrire (posl

opo, qui ne me vleni pos à l'esprt
maintenonl, le5 o'rvroges suivonts
peuvenr vous lnspirer de blen beles
hlsfoires Les eoux de Morlelune,
tome 3, de Coth os ei Adomov, se

déroue dons un Pors qui ressemble

ô V€nlse ef ses mosques, où être
mieur signi{ie posséder i'Eou, pus
fare que 'of mois plus d f{ic e à

conserver o!ssi. Vivre heurerx oLr

soeil sembe être un€ gogeure pour
es hobltonls du monde d'Hybrides,
rome 3, de Sérophine. Les hybrdes,
ce soni ces eunes êtres r.i humolns
rnl-on maLJx, p us ropides que e venl

ei plus siencieux que e vo de o

choueile, ouiour desqLrels se

réveilenl ioutes es ho nes roc o es Et

s'l s éfoienl o 'origine de o coios
trophe? Dons Neige, lome 3, de
Glne ei Convofd, 'origine du coto.
c /sme est connue, elle est due ou
dérèg ement des ord noteurs climo
liques qui c {oil qre lo v e le Europe

s'esl irouvée en{ermée, so ée du
resfe du monde Être meux ô, c'est

simplenrenl mcnger presqu'à so

foim, olon que Jc hold et Jo nelge
envohissenf to!i Mcis es pcss ons se

déchoinent outour de 'existence
d'une séf e de pories, ei de clés, per
rnelioni de communiquer ovec l'exté
ri€ur. De loLrs les o bums préseniés
cetle lois.cl, c esi cerloinemenl Neiqe
e plus loc le d ironsposer dons e

dornoine du ieu, €i c'est oussi mon

chouchou, rnon prétéré; el po5 uni

quemenl pour 'histoire, mois ouss

pour 'omoLrr qui y est roconté, enlre
Ch f{on, une pcuvre petite orphelne,
et un (oborn nob e) chimponzé ou
cceuf porfois plus tendre que ce ui de

Pendont ce iemps, des mcroudeurs
de 'espoce, des vouiours sons foi ni

1oi ottendent iustement qre o civiliso
ilon se désogrège et dlsporoisse pour

lLr voer iusie ovoni ses monlments
historiques Depuis c Grcnde Arche

lusqu'ou Lion de Be{ori, en possont
por le Vieux Pori de Morseile ei e

Beoulo o s Nouveau {c'esr bienrô1,
non?), tour pourfo se fetroLrver dons

1"". ..^^"" "r l.
temps por e père du héros le plus

| . censuré . ) de ioLJie lo BD

froncophone, Axe Munsh ne, d i "le
corn oLrd vo ont, Un blen be
endroit, défoiié dons Le vogobond
des limbes, tome lB, de Godord er

Ribéro. Auond s n'otTendent pos e

corocysme, es mafoud€urs e provo
ô ani a ô.r.â ô (. 

^ô((Â .lô.(
Aquoblue, tome 2, de Colleieou el

Voline I, où toul en bon, ô grond
renforr d'cvocors, d'o cool er
<d'ormée privée>, pour liref d'une
p onèle ce qu'e e o de melleur, ou
risque de o fuer Ces deur olbums
doivent être fcc lement exp oitob es

por lout i\4J de 5F qu se respecle,

tous eux conlondrs (y compris
5imu/ocres)

André Foussat

-^r^-^ 

-

Les BD de CB, dons I'ordre
)' ^^^^,iti^" .,,, ".À""

Lo sueur du soleil, T2, Lo perie de

Cuboguo. /v1olo et Horriet G énot.

- Les 7 vies de l'épervier, T5, ie
moilre des oiseoux luil crd et
Coih os.Génot
- Thonéros, Tl , Le cfoni du moior
dome. Lornoy, Corré ei Porenl.

Bolmon Dork kn;ght, Tl,
Résurreclion. Mll er Zendo

V pour Vendetto, T4, volétie. tayd
el^4oore Zendo.

Les eoux de Mortelune, T3, Le

p- i* ":t. poupee adornov el

Hybrides, T3, D'un soleil à I'outre
Sérophlne. G énoi

Neige, T3, l'oube rouge G ne el

convafd. Lombord.

- te vogohond des limbes, Tl8, tes

cantrcbondiets du fr-'tur. Ribéro et

Godcrd Vo sseou d'orgeni.
Aquoblue, T2, Plonère bleue

Co eieou ef Voiine. De courl

\-^-^æ
I ) Eti. ,lùi, qùond il ne t.ovaille pos
sur onc BD, rrouve le renps de dessiner
paur Cosus au Siûuloct-"s, le hôts sétie
2) Mo.échol de Frcnce, seigneu de ta
Palice qùi, qùond il.'est pos n'..t, trcu
ve le tenps d'êlre encarc vivont
3) Olvier .pi, .pond il ne t.o,oi e pas
sùt ùne BD, trcuve le tenps de dessine.
poor Cosos oo Sinolacres, Ie hors série

A) Andrô tuillord gui, guond il ne rra

"aille pos sû lne BD, ttôùve le tenps
de de*ihet pôù Sinùldcrcs, le ha.s

Inspi BD, l'idée foit école

I tpor.""l"n"n aoru /e. n ogozine' d" pu' de s,mvlotio^ Lo

L preu,e \ous ove/ pt! ar der"àcnery ploca,deet en gond
sur les murc de vohe ville, des offiches de pub vantont les quolités
d'une norque de nounilure pour onimoux. L'une représenre deux
chiens, des bouledogues (rrès loids ou demeuront...), quolif;és d'ins'
pecleurs el nommés respeclivemenl Duponl el Dupond; et l'aulre
quolre chols rongés por ordre de toille croissonte, appelés les Dolton.
Moi, ça ne roppelle quelque chose, pos vous? )e me demonde seule
rnenl si Averell esl vroimenl un crilère gosfronomique, même chez les

A propos de pub, je tiens à prêciser que je ne suis pos rètribuê ou
nonbre de fois o': 1'ecris le not Sinulocres dans celte rubrique, mois
le jeu vtenl de poroîlre (hors série Cosus Belli n t ), et il permet vrai
nent de iouer, ovec un peu de havoil de lo port du ÀAJ, bien sûr, dons
n'inporle quel codre, olorc pourquoi s'en ptiver? D'oulonl plus que
l'univers de la BD déborde lorgenent de celui des ieux de rôle exis
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Après <I940tt (voh CB n' 4ô), Cosus Belli est heureux de vous présenter <1941n, '1eu publié en
l98l por Games Designers' Workshop et ouiourd'hui épuisé, Celte simularion est certes hès
<<légèrett, mois elle porvient à représenler les dix premiers mois de I'ollronlement germono-
soviétique ovec une iouobilité exceptionnelle pour le suiet, tout en préservont un rêolisme très
correct. C'esl pourquoi Ie tandem <(1940D et <<l94ltt, dont les règles sont voisines, sero Ie suiet
du prochain chompionnot de France de worgame, choque ioueur éîonl- invité à tenir les quotre
<< rôles>t s ucce s sive ment.

CADRE HISTORIQUE

F n ooût 1939, le pocle germono-soviétittve

F ovoit /oisse les noins lihres à Hitler à
b legord de lo tronce et de IAngleterre.
Mois ni lui, ni Sloline, n'entendoient respecler
indêfininent cet occord (sous I'êgide duquel le

commerce sovièto-ollemond fut pourtonr floris-
sonl pendonl deùx ons, y compris en ce qui
concernail des nolières premières slrolégiquesll.
(Arnêe Rouge ovoil éfe dêcopitée en 1937 por
le mossocre de ses gênéroux (donl
Toukhochevski, père de l'orne blindee sovié-
tique), occusês d'un conplol qui n'existoit gue
dons I inoginolion poronol:oque du Petit Père
des Peuples 4'U.R.S.S. Celo ne l'enpêcho pos
d envohi les Poys bohes, l'est de lo Pologne el
lo Bessorobie (olors rovmoine), nois rohntit les
préparatifs de I offensive onti-ollenonde (qui
feroil un whol i( étonnont).

Ce fut donc I'Alhnagne qui fut prête lo prenière
pour Ie drong noch Osten lla ruée vers l'Est),

deslinée à boloyer les sourÀommes s/oves et ô
élorgi le lebensroun (l'espoce vitol) des grands
Aryens blonds (dont le petit brun Adolf étoit un

cutieux représenlonl). Le jour J fut fixé ou 15
noi l94l. Mois le é ovril, Ieffondrenenr itolien
dons les Bolkons, hce oux Grecs et ovx Anglois.
forco la Wehrmocht à secourir Mvssolini. Lo

Yougoslovie (donl le gouvernenent pronozt
,r'enoit d'être rcnversé por vn covp d'Etot royolis-
lel ful noyêe dons le song, ]o Grèce envohie
nolgrê ses monfognes, Ies Anglois chossés de
Ctè\e... La vicloire êloil conplèfe, nois I'opéro-
lion Borborosso avoil pris six semoines de
relord. Peul'êlre fololes?

Ce n'eslgue le 22 iuin que les forces de I'Axe se

ruenf svr les Soviêliques. Au nord, Von Leeb
fonce vers Léningrod. Au centre, Von Bock vise

Moscou. Au sud, Von Rundstedt doit pornenir

iusqu'ou Coucose.

Aussitôf, c'esl le mossocre. Le commondement
russe esf lomenloble: Vorochilov, ou nord, est un

incopoble qui n'o pour lui que I'onitié de
Stoline; Boudienny, ou sud, ne voul guère mieux;
Tinochenko, ou cenlre, est meilleur mois doil
obêir à des ordres stupides. Léquipennt fodios
nolommenf) esl médiocra les forces russes subrs'
senl défoile sur défoile: six nilhons de norts,

blessés ou prisonniers (lo pluport de ces derniers
ne reviendronl lomois) en six mois!

Le 2 dêcembre, Ies coupoles du kemlin sont en
vue, mais le Gênérol Hiver s'instolle. Dons les
bolles ollenondes non fourrees, les pieds gèhnt.
Et il fout bie du feu sous les Ponzers pour qv'ils
démorrent. Or. en hce, les T-34, inconnus des

espions ollemonds, surgissenf- Fl /es réservesl
)omais les services de rmseignemenb olhmonds
n'ovoient cnt k Stavko llètotnojor de I Arnée
Rougel copoble de nobiliser quotre nillions
d'hommes en six mois, donl les lrois quorls
purent êlre envoyés ou fronl. Pourtont, les
Soviéliques y porvinrent! Et plus les Alhnonds
fuoienl de Russes, plus il en venoil.

Les ofdrcs <tenî ôu mouri, de Slaline duront
l'élé, furenl repris por Hiier duront l'hiver, ovec

hs mèmes résullols coloslrophigues: un million
de norts, bhsses el disporus du côté de l'Axe en

dix nois - des pertes que I'Allenogne et ses

olliés (rounoins, hongrois, itoliens et finlondois)
ne pouvoienf pos se permellre... Au prinlemps
42, les deux ornées éloienl épuisées. Mois les

Soviéliques pouvoienl, en lermes cyniques de
comporoison des mosses hvmoines, supporler lo
soignée qu'ils ovoienf subie - pos /es

Alhnonds.
En foit, les phns olhnands éloient o&urdes el
lololeî,enl irréohsles, ou regord des forces
réelles en prêsence lforces mêconnues, nous
l'ovons dil, des Allemonds). Et pourtont, il
senble gu'ils oient été bien près de réussir.

Frqnk Sioro

PS - Je profite de l'occosion pour un mini erro-
lum concernonl .1940>. Von Monslein, oprès
ses exploits de 1943 sur le froni russe, put (ouhe

e'ploitll échopper ô lo vindicte de Hitler: limogé

mois non suicidé en 1944, il mourui kenle ons

plus tord, dons son lit.

Altentionl Même si vous connoissez bien les

regles de 1940, lisez celles-ci olientivemenl: les

diffarences d'echelle (durée d'un tour, rcille d'r:n
hex) ont imposé des chongemenh imporlonh,
bien qr-re l'esprit du jeu reste le mème.

I - ELEMENTS DU JÊU

- Lo corle représenb lo porlie ouesl de l'Unron
Soviélique. Elle est recouverle d'un réseou
d'hexogones qui permel de normoliser les

emplocemenls el le mouvemenl des unilés.
Choque hexogone {ci-oprès dénommé hex) est

numérolé,

llechelle de lo co*e est d'environ 65 km por hex.

- Les pions représentent les forces qui ont com'
bottu du 22 iuin 1941 ou mois de mors 42.
Choque pion porb diverses indicotions, dont lo
significotion esl expliquée ci-dessous.

Exempb de pion

fonilê représenlêe ci-dessus est lo Xlle armêe
d' i n f onle ri e sov i éli qu e.

de lype d'unités

t-,- I
I

infonterie

vlZ\
inlonlerie de monlogne

Symboles

tr-.1\_-/ 
|

blindes

{dont les ponzers}

tr.71l-,{
infonbrie de choc

ilp" d"
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Opêratîon

XXX

Group

xxxx

Soviéliques

Cst
M

défense côtière

ûeconisé

ormée de choc

Synboles de toilb d'unics

corP5

groupement

ormée

Abrévialions

5
Axe

F

R

finlondois

roumoins

Code couleur des pions
Soviéliquei
Armées de choc: blonc sur morron; oulres unilés:

nolr sur morron,

Allemonds: noir sur feldgrou; finlondois et

Roumoins: blonc sur feldgrou.

Un dé ô six foces est, comme vous vous en dou_

lez, nêcessoire. llfoudro vous le procurer!

2 _ SEQUENCE DE JEU

1941 se joue en sept ou dix tours, représenlonl

(souf le tour 1) un mois de temps réel. Choqr.re

iour de jeu est composé du tour du joueur olle-

mond puis du tour du joueur soviêlique.

Lors du bur ollemond, ce ioueur est dit en phose

et le joueur Soviétique esl dil non en phose ou

hors phose; lors d,: bur soviéiique, les rôles sont

inversés. Les oclions effecfuées lors du icur d'un

ioueur sonl réporties en un <roid oérien> el deux

<ossoutsn. Chocun de ces derniers est divisé en

fok phoses exéculées selon lo séquence suivon'

le:

Roid oérien
Le ioueur en phose peut utiliser un ou ph.rsieurs

poinls oériens pour r,êduire lo puissonce oérien-

ne de son odvenoire- llAllemond peul oussi olto-

quer lo morine et/ou les voies ferrées soviè_

liques, el oéro-konsporter du rovitoillement.

Premier ossaut
A - Phore de mouvemenL Le joueur en phose

ped bouger tout ou porlie de ses unités, dons lo

limite de leur focier:r de mouvement. Det mouve-

menls por voie ferrèe peuvenl être effecfués.
Renforb el réserves peuvenl enker en ieu.
B - Phose de combot. te ioueur en phose peul

e{fectuer des oltoques {voir règle 7}.

Second ossoul
A - Phose de mowement. Le joueur en phose

peut bouger ses uniÉs dons lo limite de leur foc-

leur de mouvemenl. Des mouvemenl porvoie ler-

rée peuvent être effectués.

B - Phose de <ombot, [e joueur en phose peut
.ff..i,,.. .1.. ^r+^^,,..
Des unilés qui onl bougé el combotu pendont le

premier ossoul pêuvenl bouger el combofire pen_

dont le second ossout du même tour du même

ioueur. Toules les unilés d'un ioueur peuvent

donc bouger el combothe deux fois de surte

ovont que leurs odversoires ne puissenl réogir.

TouEs les oclions doivent cependont êlre str;cte-

ment effectuees dons l'ordre indiqué.

3 _ EMPILEMENI

Cette regle limite le nombre d'unilés occupont un

hex. Les limites d'empibment sonl en vigueur ô

lo fin de choque phose; une unilé ped les violer

duroni une phose mois doit s'y conformer ô lo
fin de celle-ci.

- Axe. Le joueur Allemond ne peut plocer dons
un même hex. qu'un groupement ou une ormée,
ou un ou deux corps.

- Soviétiques, Le joueur Soviélique peut plocer

dons un même har. un corps et une oulre unilé:

c'est-ô-dire ou deux corps, ou un groupemenl et

un corps, ou une ormée el un corps ll peul empi_

ler deux unilés d'un type quelconque dons un

hex. de forfilicotions.

4 - ZONE DE CONIROIE

Toubs les unilés oni une zone de contrôle (ZdC).

une ZdC s'étend sur les six hex. enlouront
l'unilé, mois iomois ù kovers un cdé d'hex: de

mer ou de loc non gelé.
. ZdC ennemies ei mowernent de l'infoncrie
Une unité d'infonlerie doil s'orrêter el ne plus

bouger pour le resb de lo phose de mouvemenl

lorsqu'elle pénètre dons une ZdC ennemie. Si

elle commence lo phose de mouvement dons une

ZdC ennemie, elle peut lo quitter librement.
Cependont, elle ne peùl iamois posser direcle'
menl d'une ZdC ennemie à une oulre: elle oor
d'obord enker dons un hex. libre de tor:te ZdC
ennemie,

Exceplior,: une uniié d'infonterie de choc peut
posser direciemenl d'un hex. de ZdC ennemie ô
un outre, où elle peul s'orrêter, ô condifion que

ces deu* hex. n'opporliennent pos ô lo ZdC
d'une unité blindee ollemonde.
. ZdC ennemies et mowernent des blindés
Une uniË blindée ollemonde n'est pos obligée
de s'orrêler en enhod dons lo ZdC d'une unilé
soviétique. Elle peul conlinuer normolemenl son

mouvemeni iusqu'ù un hex. libre de ZdC enne-

mie. Elle peut mêrne posser directement de ZdC
en ZdC si, ce foisonf, elle n'enlre pos dons lo

ZdC d'une unilé blindée soûêtique êt 5i elle peut

dépenser 2 poinb de mouvement de plus que le
(coût) normol.
Une unité blindée soviétique peut lroverser de lo
même foçon les ZdC des uniÉs d'inlonferie de
l'Axe, mois doit touiours s'orrêter en enfront
dons lo ZdC d'une unité blindée ollemonde.

Exemple: un groupemenl ponzer occupe l'hex.

2621 et des unités d'infqnterie soviétiques les

hex.2522 a 2720. Le groupement ponzer peùi

posser direclemeni dons l'hex. 2620 en dépen-

sont 3 PM. {1 pour l'hex.,2 pour le possoge de
ZdC en ZdC). Mois si une unité blindée soviè.

tique occupoit l'hex. 2720 (ou les deux), un tel

mouvemenl seroil impossible. Si les notionolilés

éloienl inversées, ce même mouvement seroil
impossible ô une uniÉ blindée soviétique si un

ponzer occupoit 2522 el/ou 272Q, une unitê
d'inlonterie olle
monde occupont l'ouke hex.
. ZdC ennemier el roviloillement
Les ZdC ennemies bloquent les lignes de rovi.
tillement. Une unilé ne peul pos kocer une ligne
de rovitoillement ô lrovers une ZdC ennemie,
sor,rf si l'hex. esl occupé por une unilé omie.

Excepfion: les uniÉs blindées ollemondes peu-
venl lrocer leurs lignes de rovilo;llemenl ô kovers

les ZdC ennemies.
. ZdC ennemies el rehoile oprès combot

Une unilé ne peul se replier dons une ZdC enne-

mie, souf si l'hex. en question est occupé por une

un;lé omie.

Exceplion: une unité blindee ollemonde peut se

replier dons une ZdC ennemie, et une uniÉ blin-
dê soviétique peul louioors se replier dons to
ZdC des unités d'infonterie de l'Axe.

5 _ ÏERR'IOIRE AfuII

Le concepi de terriloire omi est utilisé dons plu-

5ieur5 chopikes de celle r{71e. Un hex. est consi_

déré comme lerriloire omi dons les condilions

9t
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soivonles, el por ordre de prioriÉ décroissonle:

1) une uniÉ du joueur occupe l'hex.;
2) une unité du joueur exerce vne ZdC incontey
lêe sur l'hex.;
3) une unité du joueur o éÉ lo dernière à occu-
per l'hex. ou ô y exercer r:ne ZdC incontestee,
4) l'hex. étoil ou début de lo portie en territoire

Le iouer:r qui conhôle un hex. selon lo condition
de priorilé dominonte considère cet hex. comme
lerritoire omi, son odversoire ne le peut pos.
Une ZdC est inconieslée sur un hex. si oucune
uniÉ odverse n'exerce de ZdC dons cet hex., nr

bien sûr ne l'occupe. Si les deux joueurs exercenf
une ZdC sur un même hex. inoccupé, il fout
recourir our priorités 3 et 4 pour déterminer qui
conhôle l'hex.
Au dèbut du ieu, l'Union Soviétique est terfitoire
omi pour le joueur Soviétique el tout ouhe terri-
toire esi contrôlé por le ior-,eur Allemond.

ô - MOUVEMENT

Duronl chocune de ses phoses de mouvement, le

ioueur en phose peul bouger tout ou porlie de
ses uniiés. Le mouvement d'une unilé esl lonction
de son focteur de mouvement, s'exprime en
nombre de points de mouvement lPM.). Duronl
lo phose de mouvement de choque ossout, une
unilé peut dépenser loul son focbur de mouve-
meni ou moins, mois ne peul pos dèpenlel
oovon|oge.
Le mouvemenl esl louiours volonloire: une unilé
n'esl iomoh obligée de bouger. Une unilé bouge
d'hex. en hex. odiocents, dépensont des PM.
selon le brroin el selon le type de l'unité, comme
indiqué sur lo |oble des effeh du terroin.
Llne unilé ne peut iomois entrer dons un hex.
occr:pé por l'ennemi.

Mouvement por voie ferrée
Le joueur en phose pêut, ô un momenl quel-
conque d'une de ses phoses de mouvemenl, bou-
ger une ou plusieurs unilés por voie ferrée.
[Jne unité qui (prend le troin) ne peui bouger
outremenl pendonl celle phose (elle doit donc
êlre sur un hex. de voie ferrée ou début de cene

phose). Elle doii êrre rovitoillée. Elle ne peut ni
commencer, ni finir son mouvemenl en ZdC
ennemie, non plus que lroverse. une telle ZdC.
Elle doil suivre les voies ferrées pendont tout son

mowemenl, mois lo longueur de celuici est illi-
mitée. Tous les hex. porcourus doivent êke en
territoire omi (considéré lel ô l'instont du mouve-
menl de l'unilé).

- l,e joueur Soviétique peut foire bouger 8 unr-
lês quelconques por voie lerrrée ô choque lour (il
les réportit ô son gré entre les deux ossouh), souf
ou tour 1 où il ne peulen bouger que 2.
Le joueur Allemond peul restreindre cefle copoci-
té de honsporl en utilisont des poinh d'oviotron
pendonl son roid oérien: pour choque point olnsi
utilisé, lo copocité de lronsport ferrovioire est
réduib de deux unités.

- Le ioueur Allemond peut bouger l'équivolent
de quoke corpr lun groupemenl ou une ormée
équivout ô deux corps dons ce cos) por voie fer-
rée ô choque tour (il les réportit ô son gré enke
les deux ossouls), souf ou tour 1, où il ne peut
pas ul;liser ce lype de mouvemenl. ll ne peut pos
foire bouger de lo sorie les unités finlondoises

{vok plos loin).

A portk du tour 3, ou début du bur ollemond, le
joueur Soviétique peut décider de réduire cefie

copocilé gÉce ô ses porlisons. Lo copocilé lerro-
vioire de l'Axe est oinsi rédu;te d'un corps ou
lour 3 OU ou tour 4 lou choix du Soviéfique); de
deux corps or: tour 5 OU ou tour 6 (idem); de
deux corps ou tour 7 ET ou tour 8; de fois corps
ou lour 9 ETou lour 10.

- Indépendomment des deux porogrophes pré-
cédents, le joueur Allemond peut bouger ô
choque lour une unité finlondoise por roil, d

condi on que celle unité soit reliée ô Hekinki por
une ligne de roviloillement {voir 8).

lvlouvemenls novols soviéliques
Voir lo regle 14.

7 - COMBAT

Duroni une phose de combot, ler unités du
joueur en phose peuvenl olloquer des unités
ennemies odjocenles. Le combol esl volonbire.
On n'est iomois obligé d'ottoquer une unité
odiocenle.
Les oiloques sonl résolues une por une, dons
l'ordre choisi por le joueur en phose. Comporez
le totol des locburs de combol de l'otoquont ou
b|ol des {octeurs de combol du défenseur, sous

lo forme d'un ropport ottoquont/défenseur.
Arrondissez ce ropporl en foveur du défenseur

l8 conke 3 donne 2 contre 1). Toutes les modifi'
colions opplicobles lterroin, rovihillemenl, oppui
oérien) doivenl êlre foites. Jetez un dé et cher'
chez Ie chiffre obtenu dons lo colonne odoptée
pour obbnir le résultot du combot. Celui-ci est

immédiotement oppliqué.
Des uniÉs de diflerents hex. peuvent s'ossocier

pour oltoquer un seul hex., lonl que toutes les

unités ottoquontes sonl odiocenies ô l'hex. otto-
qué. Toutes les unités défendonl un hex. doivent
êlre olloquées en même lemps. Une unilé peul
oltoquer plus d'un hex.

Une unilé ne peul olloquer ou éke olloquee
qu'une fois por phose de combot- Si elle doit
bollre en rehoite sur un hex. occupé por une

unilé omie ulÉrieurement otloquée, elle ne porti-
cipe pos ou combol, mojs en subit les résultots

Si lo force d'une unité doit être divisée por deux,
orrondissez le résultot por excès {5/3 = 3). Si lo
lorce d'une pile doit être diuisee por deux divi-
sez lo force l,rlole de lo pile.

BIindés
Les unités blindées reçoivenl, dons certoines
condilions, un bonus de cornbot.

Quond une unilé blindée ottoque une ou plv-
sieurs uniÉs d'infonbrie, le ropport de lorces est

décolé d'une colonne ô droile loinsi, 2/1 devient
3/l). Les blindés en défense ou oltoqoonl des

unités blindées n'ont pos droit ô ce bonus. Les

blindés n'ont droit ô ce bonus que s'ils otoquent
sons l'oide de l'infonterie. lls n'y ont pos droit
por temps de neige ou quond il y o de lo boue

lnfluence du Erroin
Lo toble des effels du terroin résume son influerr-

ce sur les comboh. Tous ces elfeis sonl cumulo-
tifs. (-l) signifie que le ropporl de force doit
être décolé d'r:ne colonne vers lo gouche, sr:r lo

toble des combots.

Résuhots des combots
AEr Atloquont éliminé. Toubs les !nités otto-
quonles sonl relirlé€s du ieu.
AR: Attoquont repoussé. Tous les oiloquonh
reculenl d'un hex., en se conformoni d lo règle
de relroile.
FS: tront stobilisé. Le résuliot de l'otloque est

nr-,i.

DR% o'J DR: Défenseur bot en retroite. ll doit
replier ser unités de son hex. en se conformonl ô

lo regle de rehoiie lci'dessous). Un DR% devient
un FS pour les unités d'infonterie soviétiques
occupont un hex. de fortificotions.
DEr Défenseur éliminé. Toutes les unités du
défenseur sonl relirées du ieo.
EX: Echonge, Toutes les uniiés du défenseur sont

éliminees. fottoquont perd une unilé {seulement)
dont lo lorce equivout, ou plus près, ô celle du
défenseur. En cos d'égolité {force du défenseur:

5, oioquonts: 4, é et 8 por exernple) l'otloquont
chohil l'unilé qu'il perd. Atlentionl Si lo lorce de

CHAQUE unilé ottoquonte esl égole d oo morns

trois {ois lo force totole des défenseurs, l'o}to-
quont ne subil oucune perte (exemple: un lô-6
et un 14_6 qui oltoquenl un 4-3 ne courenl
oocun risque). Pour colculer un échonge, seule

compte lo force imprimée 5ur les pions, évenfuel'
lement divisée por deux pour les pions otto-
quonts si ils ne sonl pos rovihillés. Si une unilé

ovoil ouporovont bofiu en reiroite sur l'hex., so

force n'esl pos prise en considérolion pour
l'echonge (elle n'o pos combolul et elle esl élimi
née.

Rehoite oprès combot
Une unilé forcée de se replier recule d'un hex.,

hors de lo ZdC de l'odversoire qu'elle o combot-

tu, en évilonl si possible de violer les règles
d'empilement. Si ce mouvemenl lo conduit obli-
goloiremenl ô enfreindre ces règles, elle devro
reculer d r,,n ou plusieurs oukes hex. {le moint
possible) iusqu'ô normoliser lo siluolion.
Une unilé ne peul se replier ù lrovers un côté

d her, infronch'ssoble, ni dons un hex. occupe
por l'ennemi.

Une unilé ne peul reculer dons une ZdC enne-

mie, souf si l'hex. où elle recule esl occupé por
une unllé omie.

Exceptions: vne unité blindée ollemonde peul
loujours se replier dons une ZdC ennemie, et une

unité blindée soviélique peul touiours se replier
dons lo ZdC des unités d'infonterie de l'Axe.
Si une unité ne peut reculer sons violer ces condi
lions, elle est éliminée.

Avonce oprès combot
Si les défenseurs d'un hex. soni éliminés ou se

replient, les oltoquonts peuvenl ovoncer dons
l'hex. oinsi libéré, sons lenir compte des ZdC el
sons dépenser de PM. Toute ovonce oprès un

combol doil èlre eflectuée ovonl le combol sui.

vonl ou loule oulrc oclion. Les limites d'empile-
menl doivent êlre respeclées.

8 _ RAVITAILLEMENT

Pour opérer à pleine elficociié, le! unilés oni
besoin de rovitoillement. Une unilé est rovibillée
si elle peut lrocer une ligne de rovitoillement
enhe elle ei une source de rovibillement.

Li g ne de rovitoil le n ent
Une unile ne peul pos kocer une ligne de rovi-
loillemenl ô hovers un hex. de ZdC ennemie,
souf si l'hex. esl occupé por une unilé omie.

Exceplion: les unités blindées ollemondes peu-

venl hocer leurs lignes de rovitoillemenl ô kovers
les ZdC ennemies.

Aucune unilè ne peul trocer de ligne de rovi'
loillement dons un lerroin infronchissoble pour

Lo longueur d'une ligne de rovitoillement est de



kois hex. ou moximum (en comPlonl l'hex. de lo
source de rovitoillemenl, mois non celui de

l'unilé).

Sources de raviloillement
Unilés de l'Axe
Toul hex. conienonl une voie ferrée menont ou

bord ouesl de lo corle esl une source de roui_

toillement pour les unités de l'Axe. Por oilleurs,

les unilés {inlondoises peuvent utiliser Helsinki

10416) et les voies ferrées quiy mènent

Unités soviétiques

- Rovitoillemeni normol. Toul hex. conlenont

lne voie [eïêe menonf ou bord esi de lo corle

esi une source de rovitoillemeni pour les unilés

soviétiques.

- Fortificotions. Les !nilét soviéliques occuponl

un hex. fo ifié sont touiours considérées comme

roviloillées.

Effets d'une absence de roviroillement
[e rovitnillement esl iugé pour loules les unités,

ou début de choque ossout Si LJne uniié ne Peut
hocer de ligne de rovliol lement ou débul d'un

ossout, elle esl isoée pour tolt cei ossout. Une

unile isolée ottoque è demijorce ef son focteur

de mouvemeni esi diuisé por deux (orrondissez

por excès: 5/2 = 3). Ele ne peut utiliser le mor.r-

vemenl por voie ferrée. Nolez que to copocilé

de délense n'est pos modlfiée.

Redditbn
A lo fin d'ur lou' de leJ loules les unilès sovie

tiques non rovitoillées qui se kouvent en ZdC de

l'Axe, enlièrement enlourees de ZdC ou d'unités

de l'Axe et éloignées de plus de 3 hex. de toute

unilé soviélique normolemenl roviloillée, se ren-

denl et sonl éliminées. Les 3 hex. sont décomptés

en lenonl compie de l'hex. de l'unitê rovitoillée

mois pos de celui de l'unité isolee. Seule compte

lo dishnce: ces 3 hex. peovent très bien être

infronchissobles ou occupés por des Allemonds.

Ravitoîllement oêrien ollemond
Lors de ses roids oériens, le joueur de l'Axe peui

rovitoiller pour toul le tour, en dépensont 1 poinl

d'oviotion, les unilés occupont un hex. Une de

ces unilés ou moins doil êlre ollemonde.

g - APPUI AÉRIEN

Au début de choque lour de jeu, choque joueur

reçoil un cerloin nombre de points d'ovioiion,
menlionné sur lo pisb de succession des lours.

Un poinl d'oviolion ne peul êhe uiilisé qu'une

{ois dons le tour de jeu. S'il n'e$ pos uiilisé, il

n'esl pos mis en réserve pour le tour suivonl,

mois perdu.

Appui toclique
Un point d'oviotion decole d'une colonne le rop_

port de forces d'un combol en foveur du ioueur
qui l'utilise. Plusieurs poin,s d'oviolion peuvenl

être ùlilisés pour un seul combol et décolent
d'oulont le ropporl de forces (3 points tronsfor'

menl ornsr un z/ | en J/ rl.
Les deux joueurs peuvent utiliser des points
d'oviotion dons le même combot. Le ioueur
Soviétique indique choque fois le premier s'il en

utilise et combien, puis le ioueur Allemond prend

so décision.

!e ioueur de I'Axe ne peut uliliser ses poinh
d'oviotion que dons les combots ouxquels ou

moins une uniÉ ollemonde porlicipe.

Superioritê aêrtenne
Un ioueur peut uliliser des points d'oviotion ou

début de son tour de ieu, lors de ses roids
oériens, pour onnuler des po;nls odverses.

Choque point oinsi ulilisé supprime un point
odverse. Exemple: ou tour 6, le joueur Allemond

reçoit 3 points et le Soviétique 2. llAllemond
peul ufiliser 2 poinls pour supprimer ceux de son

odversoire, il lui en reslero l. Inversement, si

l'Allemond utilise 2 poinis pour oppuyer des

olloques ei en gorde I en défense, le Soviétique

pourro ô son lour u lker I poinl pour onnuler le

dernier poinl ollemond.

O p êrotio n s sh otég i ques
Por oilleurs, l'Allemond peul uliliser son oviotion

pour limiter les mouvemenls ferrovioires sovié'

tiques (voir 6), pour détruire lo morine de son

odversoire (voir ly') ou pour rovitoiller ses unites

lvok 8).

t0 - FoRftFtcATtoNs

Les fortificolions ne profilenl qu'ou Soviétique.

Elles sonl indestruclibles lexception: hex. 07 1 3,

voir i4).
Une uôilé occuponl un hex. de lortificotions est

touiours considérée comme rovitoillée.

fempilemenl possible sur un tel hex. est de 2
unités de toille quelconque.

un DR% de"ient un FS pour les uniÉs d'in{onterie

occuponi un hex. de forfificolions.

A Moscou elù Sékstopol, les unilés d'infonterre

sont doublées en défense.

IT _ METEO

Les condilions méÉo de choque lour sont indi_

quées sur lo pisb de succession des lours. Leurs

elfets soni définis ci-oprès.

- Beou lempsl oucun chongemenl.

- Pluie: les unités blindées ne peuvenl uliliser
que lo moitié de leurs PM. lorrondir por excès)

lors de lo phose de mouvemenl du deuxième
ossoul,

- Boue: loules les uniiés ne peuvenl utiliser que

lo moitié de leurs PM. lors de choque phose de
mouuemenl. De plus, le coût d'un hex. de terroin

dégogé posse de I ô 2 PM. pour les uniÉs blin'
dées. Le <bonus blindés> est inufilisoble. Enfin, lo

longueur moximum d'une ligne de rovibillemenl
posse de kois d un seul hex.
* Gel: fleuves el morois sonl gelés. Les lleuves

n'ont plus d'effet sur le mouvemenl el le combof.

Les morois n'onl plus d'effef sur le combot, el

leur coût en PM. est de I por hex. pour l'infonte-

rie et 2 pour les blindés.

- Neigel les unites blindées ne peuvenl ufiliser

que lo moitié de leurs PM- lors de choqr:e phose

de mouvemenl. Fleuves el morois sont gelés (voir

gel) oinsi que les locs, lo mer Blonche et le gol{e

d'Onego, doni les hex. sonl considérés comme

terroin dégogé. Le <bonus blindés; esl inutili-

soble. Lo longuer:r mox'mum d'r:ne ligne de rovi-

toillement posse de trois ô un seul hex. pour les

uniÉs de l'Axe lsouf les Finlondois) el loubs les

oHoques de l'Axe {sor-r{ celles menées unique_

ment por des Finlondois) sont dêcolêes d'r:ne

colonne vers lo gouche.

Enfin, ioule unilé occupont un hex. de mer ou de

loc lorsque le Èmps posse de <neige> ù <boue>

estéliminée.

12 - RENFORTS EI RESERYES

Renforts
Choque unité possède un code de déploiement
imprimé dons le coin supérieur droit du pion. Les

unilés comporlont un nombre de 4 chiffres sont

plocées ou dêbut de lo podie dons l'hex. cones-

pondont. Les olkes soni plocées sur lo piste de

succelsion des lours, ou tour correspondonl o
leur code: ce sont les renforh (oinsi, le 50e corps

d'in{onterie ollemond l3-3) entre en ieu ou tour

2). Ces renforb enhenl en ieu dès lo phose de

mouvemeni du premier ossout du ioueur concer-

né, ik ne peuvenlêke relordés.
. les renforli de l'Axe entreni en jeu por
n'importe quel hex. de terroin dégogé ou occi-

denté sur le bord or,resf de lo corle, en dépensont

le coût normol en PM. de l'hex. choisi. lls peu'
venl oussi enlrer en jeu por voie ferrée. Tonl
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qu'ils n'enkenl pos en U.R.5.5., leur tronsport se

foit en plus de lo copocité ferrovioire de l'Axe.
I hr renforts soviéliques entrenl en jeu de deux
foçons:

- Por n'importe quel hex. du bord est de lo

corle, en dépensont Ie coût normol en PM. de
l'hex. choisi. Ces renforts peuvenl oussi enlrer en
jeu por voie ferrée, mok ce honsport foit portie
de lo copocité ferrovioire soviétique.

- Direclement dons n'importe quelle gronde
v;lle d'U.R.S.5. conlrôlêe por le ioueur
Soviélique, sons dépenser de PM. Cette gronde
ville doit être reliée ou bord est por une ligne de
rwiloillemenl (exceptionj Moscou n'o pos besotn

de ligne de rovitillement). Ces renforts doivent
êhe plocés ovont toui mouvemenl soviéfique, el
les règles d'empilement doivenl êke rerpeclèes
(exempie: si le Soviétique possède ou début d'un
lour une ormée el un corps ô Kolinine, il ne peut
y plocer oucun renforll.

Réserves
Le ior-reur Soviétique mobilhe ses réserves sous lo
forme du retour en ieu d'unités soviétiques élimF
nées,

- Aux lours I el 2, il ne reçoit pos de réserves.

- Du lour 3 ou iour 7, il reçoil à choque lour
quotre unités d'infonterie et un corps blindé OU
hois uniËs d'inlonterie ei un groupemenl blindé.

- Du tour I ou tour 10, il reçoil deux uniiés
d'infonbrie ei un corps blindé OU une unité
d'infonterie et un groupement blindé-

En oucun cos le ioueur Soviélique ne peui forre

enlrer comme réserves plus d'une unite de force

supérieure à 4, ô choque tour. ll ne peut loire
rentrer comme réserves des uniÉs d'infonterie de
choc si elles sonl éliminees.

Les réserves enkent en jeu por le bord est de lo

corle uniquemenl, por voie ferrée ou non,

Si le joueur Soviétique ne foit pos enirer en jeu,

lors d'un ficur, loubs les réserves ouxquelles il o
droit, le surplus est perdu.

Si Moscou (1808) est conhôlé por le ioueur de
l'Axe, les réserves aenhont ô choque lour sonl
Éduites d'une unité d'infonbrie. Si le Soviétique
reprend Moscou, l'entree de ses réserves rede-

vienl normole ou lour suivont.

,3 _ ALLIÉS DE L'ALLEIVIAGNE

Hongrie
Aucune unihé ne peutenher en Hongrie ou lour l.
Roumonie
Aucune unilè de l'Axe stotionnée en Roumonie
ne peut ottoquer ni hoverser lo fronlière sovié-
lique ou lour l.
finlonde
Aucune unilé finlondoise (unités morquées d'un
F) ne peul oltoquer ni hoverser lo lronlière rovié-
lique ou lour l.
Les Finlondois ne peuvenl olloquer Léningrod

10712) qr:'en ossociolion ovec des unilés olle-
mondes.

Les Finlondois ne peuvenl pos olloquer d'unités
soviétiques ou sud de lo Svir ou ô l'est du conol
de lo mer Blonche (0808 et 0910 por exemple)

si Léningrod n'esl pos contrôlêe por le joueur de

Dons lous les cos, les Finlondois ne pewent otto-
quer que si leur source de roviloillemenl esi
Helsinki or: leurs voies ferrées

Roppelons por oilleurs qu'ils sonl moins offecbs
por lo neige que ler outres uniËs de l'Axe (voil
l1) et qu'ik disposent d'une copociÉ ferrovioire

<personnelle> (voir 6).
Enfin, les Finlondois ne dépensent que 1 PM.
pour enker dons un hex. de morois.

T4 _ MARINE SOVIÉTIQUE

Le ioueur Soviéiique possède deux floties lui
conféront certoines copocilés novoles dons lo

mer Boltique el lo mer Noire, lont qu'elles ne

sont pos neuholisées por le ioueur de l'Axe.

Bohique

- lJne uniié d';nfonbrie por phose de mouve-

menl peut lroverser le côté d'hex. de mer enlre
Léningrod 10712) er l'hex. 0713, quelles que
soient les ZdC de l'Are, si elle n'o pos bougè
ouhement dons cetb phose.

- lJinlonterie soviétique peul bofire en rekoile à
hovers ce côÉ d'hex. oprès un combot.

- Seule lo présence de lo flott de lo Boltique

permet de considérer l'hex. 0713 comme un

hex. de fortificotions. Si cette flotte est neutrolisê
lvoir plus loin), 0713 n'est plus un hex. de fo*ifi-
colions. ll peul en résulter un surplus d'empile-
menl que le Soviéfique devro coriger dès so

phose de mouvemeni suivonte, sous peine de
devoir éliminer l'unité en irop.

Mer Noire et mer d'Azov
Le ioueur Soviélique peut, lors de chocun de ses

ossouls, occomplir LINE des octions suivonles
ovec UNE unité d'infonterie n'oyont pos ouke-
ment bougé lors de lo phose de mouvement de
cer ossourl

- mouvemeni d'un porl contrôlé por le
Soviétique d un oulre (un port est une ville, quel-

le que soit so bille, siluée dons un hex. côtier)

- mouvement ô lrovers un côté d'hex. de mer

- oltoque è hovers un €ôié d'her. de mer,

considéré olors comme un côÉ d'hex. de fleuve

{d'oukes unités peuvenl rimullonément otloqoer
normolemenl le même hex.).

Neutrolisotion des flotbs soviértques

- Lors d'un de ses roids oériens, le ioueur de
'Axe peut neulroliser définitivement une flote
soviélique en dépensont kois points d'oviotion
dons le même lour ll pourro neuholiser l'oulre
en dépensonl lrois oulres poinh lors d'un ouke
roid oérien {dons le même lour ou dons un

outre).

- Le ioueur de l'Axe peut oussi neufoliser lo

flotte de lo Boltique en occuponi l'hex. 0713, et
neutroliser lo floie de lo mer Noire en occuponl
simullonémenl lous les porls soviéliques sur celle

- Une flotte neuholisée l'est pour le reste de lo
portie. Elle n'exisie plus en ierme de ieu.

I5 - DEBUI DE PARTIE

Le bur I présente quelques porticulorilés.

- Aucune unité de l'Axe sloiionnêe en
Roumonie ne peui olloquer ni troverser lo hon-
lière soviélique ou lour l.
- Pour les deux ioueurs, le second ossoul ne
comporte pos de phose de combol.

- Les mouvemenls lerrovioires sonl limiles (voir

6).

- Les ZdC soviéliques ne tétendent pos ô ho'
vers lo frontière duronl le premier ossout olle'
mond.

- lorsqu'une unité soviétique bol en rekoile,
c'est le iouer.,r Allemond qui lo foit reculer, en
respeclont les ràlles normoles.

- Les renlorls soviétiques du lour I enlrenf en

ieu comme suit o) l'unité morquée 1: Od est plo-

cée à Odessoj b) l'unité morquée l: E enhe en
jeu por le bord est de lo corle.

Iô - DURÉE DE JEU EI
COND'I/ONs DE VICIOIRE
Les joueurs peuvenl dispuler une porfie en 7 ou

en l0lours.
Dons les deux cos, lo vicloire esl déterminée en

comptonl les poinh de victoire ollemonds, positifs

ou négotifs. Lo pluporl sont ottribuês pour le
conftôle ou l'encerclement de villes. Une ville esl

conkôlee si elle esl siluée en leritoire om; (voir

5). Elle est encerclée si le joueur qui lo contrôle

ne peul lrocer ô porlir de cette ville une ligne de
roviloillement.

Poinls olhibués pour les vilhs

- voir tobleou ci'contre

Points ollribuês pour les unilês
élininees

- Au moins 40 unités soviétiques éliminees d lo
fin de lo poriie lles unités blindées soviéiiques

complent double dons ce colcul): +1.
N8. Les unilès éliminees pr.ris renkèes en ieu
comme réserves ne sonl pos complées, souf bien
sûr sielles onl élé ù nouveou éliminées.

- Au noins 25 unités ollemondes (ni rou'
moines, ni finlondoises) éliminées ô lo fin de lo

portie: -1.

- Choque groupemeni ponzer éliminé: -l (indé.

pendommenl du decompte précédent).
. Enfin, si les joueurs ont décidé de disputer une

porlie longue {10 tours): +1 .

Niveoux de vktoire
0 pl (or: moins): gronde vicloire soviélique

1 pt: vicloire substontielle soviétique

2 pl vi€loire morginole soviétique

3 pl molch nul

4 pl vicloire morginole ollemonde
5 pl victoire substnntielle ollemonde
6 pt {ou plus): gronde victoire ollemonde

Fin octobre, lo Wehrmocht encercloit Léningrod
(1pt), occupoit Khorkov (2 pt), enhoit ô Roslov 12

ptl, el occupoit Odesso et Kiev. Ler pertes sovié-

tiques éioieni énormes (l pt). Totol:6 pt.

Mok dès fin novembre, Rostov étoil repri! por les

Soviéiiques. Résultol 4 pi.

Et fin mors, le's pertes ollemondes ovoient lourde-
ment ougmenlé l'1, +1 pour lo prolongotion)...
Résultol molgré loul 4 pt.

t7 - oPnoN
Et si les Allemonds ovoient loissé Mussolini se

débrouiller ovec les Grecs et les Anglois?
N'utilisez oucune unité siluée en Roumonie, ce

poys est neuke en termes de ieu. Le lour 1 se

déroule normolement et non selon lo règle 15.

Mois rojoulez un lour 0 qui, lui, se déroulero

selon lo regle 15.

Concepfron: John M. Astell.
Collaborotion pour I'ordre de botaille

o//emondr Fronk Chodwick.

Iesls et consei/s:

Tim Brown, Ben Knight, John Horshmon.

Direction orlisfique:

Poul R. Bonner, ossislê de Chris Purcell.

Troduction el adoptolion fronçoise:
rronk ùloro.



POINIS ATTRIBUÉS POUR LES VILLES

Les plons ollemonds prévoyoient lo prise

de toutes ces villes pour lo fin de l'onnée 19r'1.

TABLE DES EFFETS DU ITRRA'N

Ville Conlrôle Encerclemenl Conirôle
soviétique

Léningrod 2 I 0

2 l 0

Khorkov 2 I 0

Rostov 2 0

Arkhongelsk I 0 0

Sebostopo I 0 0

odesso 0 0 I

Kiev 0 0 -2

TABLE DES RÉSULTATS DES COITBAIS

Dé rl4 l/3 112 111 1,511 2/1 3ll 4ll 5/l 6/1 7 /1 811

FS F5 DR% DR DR EX DE DE DE DE DE

2 FS FS DR?. DR DR EX DE DE DE

J AR FS F5 DR?; DR EX EX DE DE DE

FS ÉS DR"," DR DR EX DE DE DE

5 AR AR FS FS DR'â DR DR EX DE DE

6 AR AR FS FS DR'i DR DR EX DE

Une oitoque ô moins de I /4 donne oulomotiquemeni AE.

Poinh de mouvemenl

Type de terroin lnlonterie Blindés Ef{eb sur le combol

Dégoge Pos d effet pcriiculier

2 (l ilonrerie de moniogne) 3 lco

Forêl l 2

2 (l pour les Fin ondois) I co . (b indés dlvlsés por 2 en ofioquonl cei hex.l

Fortlficoiions volr l0

Gronde vi € Pcs d'effet poaicul er Pos d'effel porticulier Pos d'effet porlicu ier

Auire "i 
]e Pos d effet poriiculier Pos d'elfei porilcu ier Pos d'effei porticulier

Pos d'ellei portlcuJier Pos d'eilet podicll]er

Côté d'he' :,: ' . ere non geêe Pos d ef{elportrculer +l lo"tes .r 'er d ' 'ee, po- 2 en o'loquo_ o 'overs

Coté d ie' :i. -., ou de oc non gelé nlerdil

-r--lE
23-6

"o!
16-6

-@!
15-6

-o$
14-6

'Ëe
5-3

.ËE
4-3 'ËE3-3

"Ëc
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*ËÉ
4-3 "Ëc3-3

"Ër
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##ÆNom : Agenda du Joueur
Age : deuxième année

Taille : 19 cm x 25,5 cm
Signes particuliers :
- 67 semaines (octobre 89 / décembre g0)
- inclut un guide débordant d'informations sur les

clubs, Ies fédétations, Ies magasins spécialisés
- gontien_t un grand jeu énigmà primé ^

- texæs de couverture sur 4 couleurs de fond, au
choix

En vente en librairie.
d"ans wotre boutique trabiirrelle

ou par retourle ce bon.
Je désire recevoir 

- 
Agenda (s) du Joueur 1990

au prix unitaire de 99F {89F +loF de parricipation aux Èais de porfi.

Textes de couverture sur fond
Jaune E Rouge I Bleu D Violet tr

Ci--joint mon rèelement total de - F
tchèque, mandat, CCP) à Iordre de JEIX DESCARTES.



Lo première êditîon de Yom KiPPur

êtoit l'un des meilleurs ievx
d' lnternationol Teo m. Moi s
I'embrouillomini des règles enlre
deux niveaux ortîficiellement sépo-

rés, sons porler de bon nombre
d'erreurs plus ou moins grossières,

rendoient fort utile la rebnle elfec-
tuée por Fronk Storo. Le résultot:
un ieu de lrès bonne quolilé sur un

thème rorement troité à ce niveau,

vonl de porler du leu, roppelons loui de

même que ce 4e ofhonlement isroélo'

orobe, il fui très meurtrier, s'esl monké

plus <posiiih, que ceux de 19!8, 1956, et 1967

Comme ies kok premières fois, les lsroéliens onl

remporté lo victoire el souvé leur poys. Mois lo

guerre de 1973 o eu des suites que bien peu imo'

ginoient, puisqu'e e o permis ô celui qui l'ovoit

préporée de réussir ô foire lo poix! Anouor El

Sodore, dont es orr.ees. nême finolement voin

cues, ovo en 'et,o,:ve leur honneur, put foire

occepler ô so- per.role t'impensoble: so visile ô

Jérusolem. Hélos, le troifé de poix qui suivil el ren

dit le Sinoi d I'Egypte coûlo lo vie d cel homme

courogeux ossossine en 1981, lon du dèfile qui

commémoroll précisémenl cette guerre (du

Kippouor.

Deux poids et deux mesures

Lo corle une fois ossemblee (4 pikes pour Suez, 2

pour le Golon, plus les reliefs), penchons nous sur lo

regle. Ce n'esi pos ici le lieu de lo dâoiller: elle est

clossique, mois r:n peu longue, Cest une simulolion

de guerre moderne el i1 foul lenir compb de nom'

breux élémenh. Nous nous orrêlerons sur les poinls

les plus originoux.

Toul d'obord l'ovonioge flogront des lsroéliens Lo

sequehce prévoil pour choque ioueur une phoae

oérienne, une phose de mouvemenls lerrestres el

une phose de combols ferreslres. Mois le ioueur

lsroélien bénéficie, oprès ses comboh, d'une

deuxième phose de mouvement qui lui permel des

percees ou des replis. Toujours ô propos du mouve_

menl, les lsroéliens peuvenf fronchir le conol de

Sr.rez el le Jourdoin beoucoup plus focilemenl que

les Arobes. On conslote or:ssi qu'ik pewenl bouget

à lrovers les ZdC odverses, olors que les Arobes

doivenl s'y onêar. Au chopilre combob brreslres, il

existe deux tobles, l'une detinee oux lsroéliens el

l'ouhe. beoucoup moins fovoroble à l'otloquonl,

destinee oux Arobes {et oux blindê hroéliens lih
fo lo bêtise - historique- d'oiloquer:ons infon-

|eie de l'infonierie non meconiée q)?ilenne).

Le rovibillemenl esl l'un des chopihes originoux por

ropport ô l'oncienne r{;le. Lô encore, ovonioge oux

Une guerre pour la Paix
lsroéliens: leurs lignes de rovitoillement peuveni

fronchir sons pont le conol de Suez, el une unité

isolée peul encore olloqser ô demi force, tondis

qu'une unilÉ orobe isolee ne peut plus ottoquer:

En l'oir enffn, les ovions isroéliens onl des voleurs de

combol nellemenl supérieures ô celles des ovions

orobes, d leun lin oir'oir ont un bonus ou dê!

Bref, si l'on ne regordoit que les règles, on purroil
croire que les Arobes n'onl pos l'ombte d',:ne chonce.

Le poros ou nomDre,

le choc des SAM
Mois un coup d'æil sur lo plonche de pions

monke que les lsroéliens vonl ovoir du moll En

dehors des forlins el des SAM (et si l'on ne Prend

gorde ou foil que les brigodes de poros isroéliens

soni reprérenlees por deux pions chocune, dont un

seul peul êlre en jeu ô lo fois), les lsroéliens olr-

gnent 35 brigodes, contre 91 orobes! El le
polentiel de combct moyen de leurs pièces n'esl

qu'à peine supérieur à celuides Arobes.

fouke focbr-rr qui joue en foveur de l'Arobe est

l'exklence des missiles sol-oit les fomeux SAJvl

soviéhques. Ceux-ci sonl lrès dongereux (méme

s'ls le sonl beoucoup moins que dons l'êdition

d'|.1, dont le concepleur ovoil oublié que les

Arobes ovoienl perdu du foit de leurs missiles

outonl d'ovions que les hroéliensll. Le mouvemenl

des uniÉs de SAM pour couvrir l'ovonce de leurs

iroupes devienl une des clés du jeu.

Cochez ces zincs

que ie ne sourois voir
Ce qr:i nous omène ô reporler ovions. Précisons

d'obord qre les inlerceplions se fonl oprès que

loules les dâeclions oient élé lenlées. Prêcisons

oussi que les chosseurs (ou chosseurs-bombor

diers) peuvenl êhe utilisês deux fois por lour: une

en escorle el une en inlercePlon.

Plus imporlonl vous pouvez simplifier utilemeni les

combob oériens (porogrophe 10.33). Un round

sulfirc (c'est ce quiesl dit dons les générolités,

FICHETECHNIQUE

Yom Kippur (2e êdilionl esl un worgome

en fronçois publié por Eurogomes.
Suiet: la guete du Kippour, en oclobre
| 973, enlre lsroël el les poys orobes.
Niveou: opérolionnel/strotégique. Un
pion: une brigode, un lour: deux iours.
Molériel: deux corles en corlon forl; 2é4

Ptons eî morqueurs,

Conplexitê: 7/ | 0.
En deux mols: des méconismes originoux
bnr de YK une simulofion lrès inlércs.on-
fe, deslinée à des ioueurs oyont dêià un

peu d'expêrience.
A signoler: pour les possesseurs de l'édi'
lion lnternafionol Teom, Eurogomes pro'
pose la règle el les oides de ieu ou prix

10.3, ligne 6!). Foiies simplemenl le lolol des

forces des deux comps. fe"emple de lo fig. 3

donne; 12 points orobes, 15 points isroéliens.

Ave{ ler ieh de dé de l'exernple, les deux chos-

seurs isroéliens sonl repoussés 16 ô 1 contre 2)

mois peuvenl se foire rédlire {ils veulenl occom_

pogner leur bo.bordier pour offronler les SAM

En effel, lors des rs de SAM, les escorteurs non

repoussés en combol oérien peuvent soil refuser

de subir ces tirs, so;l Jy soumeltre pour proléger

leur lroupeou en prenonl ô so ploce des coups

evenfuels.

fexemple de lo fig. 4 donner l2 conhe 12;4 Pour
les Arobes: le Miroge esl repoussé; 4 pour les

lsroéliens (+1 = 5): deux MiGs sont repoussér (ce

qui n'o oucune consâquence pour euxl,

Enfin, il esl choudemenl recommondé de jouer en

cochont les ovions ottoquonh ovec rn pion non

morqué. Le défenseur ploce donc ses iniercepleurs

en ne connoissonl que Ie nombre des ovions enne_

mis. Et aelo permet d'otlirer les chosseurs od"erses

dons un guel-opens, en [oisonl semblonl

d'enuoyer un roid de bombordiers composé en foil

de fois chosser:rs. Le rôle des chosseurs'bombor-

diers sero disiingué grôce ô leur orienlolion dons

lo pile.

Et pour une petite rectif de plus

Les indicotions données ci'dessus le sont en com_

plet occord ovec Eurogomes. Sur lo demonde de

l'outeur, d'oulres ûodificolions relolivemenl

mineures doivent s'y ojouter Au porogrophe 9.2,

Domo: esl une source de roviloillemenl orobe; el

les lsroéliens peuvent foire posser one LdR ou

libon si les Arobes l'onl foil ovoô|. Les unites

orobes isolees ne peuvenl enlrer volonbiremenl en

ZdC isroélienne. El si les unilés egyptiennes et ior-
doniennes isolées se défendenl normolemenl, les

oulres unilés orobes isolées se défendent ô demi

force (orrondir por excès: 3/2=2). Le responsoble

de ces oublk o êté fusillé ô l'oube...

En conclusion, YK est un ieu où lo disproportion

des lorces et des copocités qui foit loul le sel et le

réolisme du worgome otteinl un sommel. On

prend oinsi un vil ploisir è jouer l'un puis I'ouhe

comp, cor les skolégies ô employer soni très diffé-

renles!
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Colin-maillard dans Ie Pacifique
La sonolonle bonille
d'Okifrwo ovoit donné lieu
o t un oes worgomes tes ptus
colastrophiques
d' I n ter nâtiolndl Teo m. lJ n
énorme trovail a été foit por
Xovier Jocus, pour celie 2e
version. Si quèlques points
sont discutdbles. au moins
ovons nous mointenonl un
PU s'mP'e er ongtnot Por son
mecontsme en stmple tnsu,

i es ieux en simple insu onl un goût por-

i ticulier, que certoins pourroiênt trouver
N, désogréoble. Le Joponois est en elfel

relofivemenl possi[, et l'Américoin s'énerve
porfois d force d'ovoncer sur lo oointe des
pieds en terroin miné. Mois d'oul.es trouve-
ronl lrès excilont ce ieu d'exolorolion el
d'embuscode. De toute foçon, Okinowo
gogne beoucoup ô être ioué en motch olter-
relour, comme lo règle le conseille.

i,lr ' r1,,;r ,:.-;:-l:

Le ieu originol étoit l'un des premières d'l.l ll

<bénéficioit> de pions hexogonoux peu
ogréobles ô monipuler; hélos, les lois de lo
réédilion n'onf pos permis qu'il en Êit outre-
menl pour le jeu d'Eurogomes. De même, les

potentiels inscrils sur les pions sont, de
gouche ô droite: le mouvemenl, l'ottoque et
lo défense; ottention oux ioueurs hobitués ô
l'ordre ottoque - défense - mouvement. El

puis, oucr.rn polentiel n'est inscril sur les pions
forlins et poinb d'oppui. Les fortins devroient
ovoir 0-8-8 et les points d'oppui 0-0-5.
Touiours pour lo même roison, il y o sur
nombre de pions komikozes: 26, olors que
seuls l0 peuvent êhe utilisés en même temps.
Vous pouvez vous servir des surplus comme
ôorqueurs en inscrivonl un chilfre ou dos: 1,

2,3... pour indiquer lo réduction du potentiel
d'une unilé louchée por l'ortillerie mois non
désorgonisée.

r-l_r'.j 3r :4,:' i'r-:-:.:iir:

Pour refoire une beoulé ô Okinowo, il fohon
des méthodes rodicoles. Les nouvelles condi-
tions de victoire soni une bonne idée: le leu
devienf une course conlre lo monire pour
l'Américoin, qui doit pour gogner, éliminer irus
les pions ioponois ovont le l4e tour. lly o exoc-
iemenl 58 pions terrellres ioponois, dont 34
mobiles. Fn foce, 68 pions terreskes U.S., plus

l3 novires - en foit, de l'ortillerie flottonte.
Lo première phose de choque tour est conso-
crée oux mouvemenls des novires en ques-

tion. Choque fois, le Joponois tenle de mettre
hors de cornbof pour un tour le plus possible
de ces novires, grôce d ses komikozes. C'est
lô que peut intervenir le Yomolo, super cui-
rossê nippon oux neuf conons de 457 mm.
Dons lo réolité, cette belle bête n'o pos eu Io

moindre chonce, écrosé por les ovions de
l'U.S. Novy. Même si le Yomoto ovoit échop-
pê por mirocle {et momentonérnenl) ô l'oten-
tion des bombordiers, il ouroil lrouvé ô qu'
porler sur ploce: un peu moins fort que lui,
mois beoucoup plus nombreux (des cuirossés
modernes de lo closse lowo et nolre
Richelieu, si, sil). Bref, l'ojout du Yomoto ne
me poroissoit pos s'imposer. On peut te
considérer comme une option, un <whot if>
fort improboble, sons nuire ou jeu.

ll est très ;mportont de noter quelques détoils
précis qui régissent le succès des embuscodes

ioponoises, donc l'issue du ieu. ll y o embus-

FICHE TECHNIQUE

Okinowo(2e.èdition) esl un worgome en
hançois publié por Eurogomes.
Suiel: lo conquêle de l'île joponoise
d'Okinowo por les lorces oméricoines ou
printanps 1 945.
Nive(Ju opérolionnel. Un pion: vn
botoilla, un lour: 5 iours enviroÀ.
Moléiel: une corle en corfon forl repré-
senlonl loule l'île el de petites rcproduc-
lions sur.popier pour lo mise en ploce
secrèle des Joponois; lé6 pions el mor'

9B

code lorsqu'un pion oméricoin lenb de posse
<sur> un pion coché. Celo provoque un com-
boi imméd;ot confre un Joponois doublé.
C'est pourquoi l'Américoin o inlêrêt ô bouger
res pions un por un, cor en cos de mouvoise

rencontre, l'éliminotion est très proboble, dès

lors qu'il y o en foce deux pions empilés. 5i
le Yonkee s'orrête près d'une unilé joponorse

cochée, surloul si un blindê s'orrête ou pied
d'une monlogne, le .loponois peut ovoir inté-
rêt ô révéler l'exisience de son unilé (poro-
grophe 12, renforts) pour forcer l'Américoin
d comboflre dons une position désovqntogeu'
se, cor les zones de contrôle sont rigides et
dons ce cos, imposenl le combof.

i. ,: ,. :,j ,:jr:lr,:rj,-, :

Les regles de combot elles-mêmes sonl lrès clos'
siques- En dehors du cos des <<renforts>, le

combot esl semi-volontoire: on n'est forcé
d'ottoquer lous les pions qui se lrouvenl dons lo
ZdC d'une de ses unilés que si on decide que

celle-ci doit ottoquer.

En foit, l'issue des combots élr:nt (souf encercle-

menl) kès oleob re, il est houtemenï recommon-

dé d'omoindrir son odversqhe ou conon ovont
de l'oitoquer Si l'on porvienl d le désorgoniser,

I'éliminer ne sero qu'une formolitê. Nolons rcr

que, pour rendre le ieu plus... iouoble, les copo-
cites d'ottoque des Joponois semblent ovoir éié

suévoluês, tondis que leur réshlonce en défen'

s€ o sons doule élé un pe! éduile.
Nole pour l'Américoin: il doit essoyer de ne pos

se fuire éliminer d'une zone de lo corle, sinon

ses per|es dons ce s€c-ieur seroient définilives.

.__. I ,.i i

En dehors du cos Yomoto, i'oi peu de
reproches ô formuler. si l'on tient compte du
foit qu' Okinowo ne prétend pos ovoir les

quolités de mouvemenl d'un jeu de blitz-
krieg dons une steppe quelconque.
Ouelques chipotoges, quond même. Ainsi,
on voit mol un pion de blindès joponois
s'empiler ovec un forlin ou même un point
d'oppui! Et puis, conlroiremenl ô ce qui dit
lo règle (porogrophe 9d), deux unites
concenlrées ne se prolègent pos mieux
contre l'ortillerie, ou conlroire! Dès que les

coups ou bul otteignenf lo force défensive
du pion le plus foible, il devroit être désor-
gonisé el les coups en surplus reporlés sur le
pion empilê ovec lui {- 1 si ce dernier est un

blindé ou une ortillerie).
Okinowo est un jeu simple, qui fovorisero
les ioueurs kès orgonisés, quelque soit te

comp qu'ils commondenl. Le système en

simple insu permet des surprises qui vorienl
les porties Et lo relotive brièveté de celles-ci

o même déid permis l'orgonisotion de iour-
Conplexité: 5/ 1 0.
En deux mob: un ieu en <$ifiph waJale\t à
iouer de préîermàe en ollerrêuun pàr des

ioueurs mùne æu exy'eimentés
A signoler: pour les possesseurs de l'édition
lnlernolionol Ieom, Eurogomes propose lo
règle et les oides de ieu ou prix de 30 E

Fronçois Troion



Du western pour vos hexagones
Peoux Rouqes conlre Tuniqves bleues! Le suiet est rorissime
dons les wârqo^.t mois ie n'est pos étonnànt qu'un thème
oussi orioinofait donné envie à Euroqomes de faire réviser le
ieu d'1.T,-Résultat: un jeu sons doute éncore omélioroble, mois
'qui 

sort de l'ordinoire.

1 lesl cerlo r q.: en 1876, dons les

I g.ondt 
"tpo."t 

de lOuest, les "bons"
I étoient les siou, Cusler éloit un mosso-

creur double d ,r ilconscient. ll ovoit refusè

de croire qu'i risquoii de se heurter ô des

forces di* fois supérieures en nombre ou
demi-régimenf qu'i1 menoit d lo mort. En foil,
dons ceite inconscience même réside l'r-rne

des di{f,cultet de celle simulolion: il esl kes

diflicile ou joueur U.S. d'être oussi mouvors

que Cusler. Et il risque d'être dur pour son

odversoire d'être oussi efficoce que Cro.y
Horse et S;fiing Bull!

Lo corle en relief est plutôt belle ô regorder et

surtoul, le corion fort sur lequel elle est imprr'
mée fournil - quolité commune ô ious les

ieux de lo série - un plon de ieu bien
ogrêoble. Regrelions toul de même que, dons

les coses de Iore' lo distinction enlre ploine

ei ploteou solt difficile ô foire.
Les pions sont irès élégonis: bleu et or comme

il se doit pour es Visoges Pôles, ornés de
peintu-e5 oe 9ue're pour les dilférentes tribus
de lo ro io- s ou... Voilô qui nous chonge des

Allemonds gris, des Russes bruns, des
Anglols beiges ei des Américoins vert
sombre. Hélos, le verso (foce réduite) de plu

sier -s pions de covolerie représenle un pion

d'infonferle Celie erreur ne doil pos créer de

confusion ouec lo double représentotion des

pions de covo erie que le ioueur lJ.S. peut
remplocer por des pions <covolerie démon_

têe> qul se comportenl exoclement comme de
l'infonierie.
Ceite possibili'é esl un élemenl copibl, cor si

l'infonrer e es' moins cosloude ou corps o
corps que lo covolerie (6 pour 91. elle possè-

de deux phoses de lir por tour ou lieu d'une
et bénéficie de + I ou dé de tir si elle esr

commondée.

5équences ô surprises
A propos de phose, ietons un coup d'ceil sur

lo séquence de ieu.
Le ioueur U.5. (ne dites pos <l'Américoin>:

les Sioux étoient oméricoins oussi, non?) le

joueur U.S. donc commence Po. une phose

de tir, ô loquelle succède une phose de mou'
vemenl puis de corps d corps le cos échéont
(lo covolerie commondêe peui chorger, so

force possont olors de 9 ù 12). Le joueur
Sioux effeclue les mêmes opérolions, mois il
obénéficieo d'une phose prêoloble où un jet

de dè indique combien de Bro"es prèfére-
roni, ce tour-ci, s'occuper des squows el des

popooses pluTôt que combollre. De plus,
l'infonterie et lo covolerie démoniée U.S. peu-

veni effecluer des tirs d'opportunité sur les

Indiens qui bougent - el c'esi lrès songlonl.

Celle séquence de jeu et quelques outres
points suscilenl diverses réflexions. Pourquor

les Sioux ne peuvent ils firer sur des Longs

Couteoux qui leur possent sous le nez?
Comment lo covolerie (des deux comps) foit-

elle pour vomir ,n feu d'enler tout en chor-
geonl? Commeni {oit l'infonierie pour quiller

sons difficulté ni dommoge lo ZdC des Sioux

qui l'ottoquent è dos de mustongs? Comment

des coroliers dêmonlés, troînonT leurs che-
voux por lo bride, peuvenFils réussir è encer-

cler les Peoux Rouges, touiours sur leurs mus-

longs?
Heureusemenl, il y o dons lo règle de tBH

des surprises plus heureuses. C'est le cos du

mouvemenl secrel hors corle des tribus sioux,

excellente idée qui foit régner un susPense

hès inléressont. Le ioueur U.S. regorde loul
oulour de lo corte monter les signoux de
fumée, tondis que résonnenl les lombours de

guerre... Brrrl

Une question d'équilibre
ll ressod des remorques ci_dessus que les

Sioux, molgré lo force de leurs pions (12),

ont mille difficultés foce ô un joueur U.S. nor-
molemenl doué. Celui-ci s'efforce ou début
de temporiser en oiiendont ses renforls el
quond tout le monde esT lô, il ovonce comme

,n ,orl"o, .otpr"rr"ur. Je le répète, l'effico-
cité du tir de l'infonlerie et de lo covolerie
démonlée est lerrifionle, sons porler des
Goiing (les premières mitroilleuses), surlout si

FICHE TECHNIQUE
Lit e Big Hôrn (2e édilion) esl un worgo-
me en françois publié por Eurogomes.

Suief: en 187ô, let offronlemenls enlre
l'ormée des U.S.A. et les Sioux, qut
virenf I'onéonfissement de lo noilié du
7e de covolerie el lo mort du générol
Cusler.
Niveou: toctique. Un pion: une compa'
gnie envircn, un loûr: 15 à 30 minules.

Moferiel: une carte en corlon forl, envi'
ron | 50 piont el morqueurs.
Conplexilê: 4/ I O.

En deux mofs vn ieu simple s,Lr un

fhème lrès originol. Mois, ioueurs exPé'
imenlés ou novices, nos proposilions de

ûodificolions sonf vivemenl recommon'
dées.

A signoler: pour les possesseurs de l'édi'
lion lnlernalionol Teom, Eurogomes pro'
pose lo règle el les oides de ieu au prix
de30E

ces unilês soni commondées,
Pourtont le ieu esl beou, l'ombionce esl ou

rendez-vous, Alors, comment relomber sur
ses pieds? D'obord, en rendonl oux Sioux un

t;r d'opportunilé. Ensuile, en interdisont le

mouvemenl ô louie unilé qui tire ou début de

son tour de ieu. Enfin, en interdisont ô
l'infonterie et à lo covolerie démontée de
quitter lo ZdC d'une unité sioux et en interdi-
sont à lo covolerie démontée d'enher en ZdC

Un bon point pour LBH: le jeu s'odopte ovec

souplesse ô ces modificotions. En foil, vous

pouvez oussi imoginer des <<whot i{> qui
renouvellent son inlérêl oprès quelques por
lies. Por exemple, supprimez lo toble de
mobilisotion des Sioux: considérez qu'ils sont

tous ossoiffés de scolps blonds; el/ou foiles
vorier les effectifs engogés; ou donnet ou
joueur U.S- pour ses renforls une phobcopre
de lo feuille de mouvements hors corte, qu'il
ulilisero comme le Sioux, mois en ne bou-
geonl qu'oux tours impoirs.

Hugh leoder
Cette célèbre botoille n'o vu l'offrontemenl
que de lrois mille combottonls environ de
choque côté, olors que des chocs opposonl
des ormées de cent mille hommes s'éloient
dérorrlés douze ons ouont enke Bleus et Gris.
C'esl dire bien sûr qu'à long terme, les Sioux,
si fort qu'oit été leur droit, n'ovoienl pos lo
moindre chonce foce à lo morée venue de
l'est. Mois ie m'égore...
Si i'oi discuté lo règle, ce n'esl que pour vous

permehre de mieux profibr du ieu! Dons le

fond, on pourroit très bien loire de LBH un
jeu ô scénorios du type Squod ou Tonk
Leoder, le soleil el les chevoux en plus. On
po'rrroit même - pourquoi pos? - utiliser
les cortes de ces jeux!

99

Fronçois Troion



Si lo réédition 15R de ce bon vieux
quodrigome SPl affiche un peu son âge
- bienlôl quinze ons! - <BIue and
Gray> permef de bien s'smuser sons

devoir ou préolable digérer de lonques

poges de règles. El puis, avec quotre
botoilles pour le prix d'une boîte, on

en o pour son orgenl!

I o règle de Eiue ond Groy est d une simolic 'e

I enfontire ll s ogit de s;rnulotiors opérotior.
L neles. u- pio- = une b.igode un:our = u-e
ô queques heures... Lo séquence de jeu?.Je

bouge, i'otloque toules les pièces qui exercenl une

ZdC sor les miennes - ô loi de iouer. Les pions ont

ious 6 poinls de mouvement, les rivières colpenl
les ZdC. e conbo'est obigo'o,re, etc Lortillerie
porle ô 3 coses ei n'esl utilisée q!'en oltoque.
lempilernenl est de 2 unilés por hex.

C'est sûr, le syslème de jeu n'esl pos follement rof-
Iinè. Mois c est iusrenenl sor mènle. So orève

descripiion vous dii sons doute quelque chose- Bon

song mois... c'esl à peu près exociemenl le mêrne

que celui des Quohe dernièrcs batoilles de
Nopo/ârn, de l'oueu même des ouleurs. Un systè-

ne pos si dé'es'ob e o-e co. puisqu il o oussi

enfonlé F/euros el Volny lJeux Descorfes).
Auirement dit, es io!eurs connoissonf l'un des
jeux ci_dessus pourronl commencer à ]ouer dons

es dix minules.

[o Sécession en un coup d'oeil

Blue ond Groy compôtle quoke ieux, compiont
chocun 200 pions en toul el lne corle de 40x50
cm environ. Monioble, n'esl-ce-pos? Vous y lrou-
verez: Shi/oh -fhe bo e for Tennessee, é-7 ovril
18é2; Antieton -The bloodiesl doy, 17 septenbre
18é2; Cenetery Hill ' The bottle of Geuysburg, 1-

3 iuillet 1863; Chickonougo-Ihe hst victory, 1?-

2A seplenbre l8é3.
Hélosl TSR n'o pos {encore?) iugé bon de rôédiier

oussi Blue ond Groy ll qui, sons oucun chonge-

ment de regles, nous opportoit du fori intéressont:

Fredericksburg - The Union repulsed, l3
dêcenhre | 862; Hooker ond Lee, The bottle of
Choncellorsville, 2-3 noi l8é3; Chollonoogo,
Golewoy to viclory, 24-25 novenbre l8é3 el
Batle of lhe Wilderness - Gaining The initiolive,
5-ô noi 18é4.

Les ploisirs du bricologe

On pounoii presque Jorrêler ld ei vous souhoiter

bon omusemeni ovec I & G, mois un orficle poru

dons Strotegy ond Toctics I y o 5 ors rr o donré
quelques idées pour oméliorer ces ieux, sons le5

"rrorsler ser), e' sors oulre dépense que 'ulil so-

lion d'un second dé.

En ovont donc pour quelques subtils bricologes.
. Lo covo erie. 5i elle n'enke pos en ZdC odverse,

ele peut bouger de 9 poinh de mouvemenl.
. lleffei des ZdC. Une unilé peut qlitler une ZdC

ennemie pendonl le mouvemeni: c'esl un décro-

choge. Ce mouvemeni ne peul êke que d'une
cose. -o+illerie ne peul le'{ecluer, 1 l'iffontefie
er ZdC de covolerie .i les uriés decimées (voi.

plus loin). Si ce mouvement se foit de ZdC en ZdC,

ou se loil en possont un ponl ou un gué, l'unité esl

décimée.
. Lo covolerie olloquée sons covolerie peui, ovoni
le jet de dés, chohir de subir !n résultol DR.
. Les comboh sonf régis por lo toble ci'jointe, en

lonçoni deux dés ou lieu d'un. Les résultots

peuveni êke originoux. Oulre AE, AR, EX, DR et

DE, on kouve oussi:

AD ou DD: Alioquonl ou Délenseur décimé. On
ploce sur l'unilé louchée un morgueur (pion non

inpriné de lo couleur adverse por exenplel.
funilé en qlesiion doil reculer. So force esl désor-

mois divisée por 2 lpourquoi orrondi? 5/2 = 2,

5). B'en sûr une urité décinée ô nouveou déc rrèe

est éliminée-

2DrA ei D rontdêcimér.

ED: D éliminé, et A perd moitié oulonl de poinls

que lo force de D.

Quond deux unités empilées soni décimées, loules

les deux sonl tmorquées', I ure n'esr pos élirniree
po!r loisrer l'o!ke inlocle.
. Une unilé qui recule dons une ZdC odverse esl

t00
Toble des résuhols des comboh

ueox des t-5 1-4 l-3 't-2 t -l 1-) 2-l 4-1 5-l 6-1

2 DR DR DD DR DE DD DD DD DD DR DR

3 AR DR AR DD DD DE DR DE DE DR DR

AD AR DR AR DD DD DE DD

AR AR AR DR AR DD DD DE DE DE

6 AD AD AD AR AR DR DR DR DR

7 AE AD AR AD DR AR AR DD DD DD DE

AE AD AD DR DR ED DD

I AE AE AE AD AR 2D EX EX .ED

10 AE AE AE ÀR AD AR DR AR EX EX EX

tl AE AE AE AR AE EX EX EX AR AR DR

12 AE AD EX 2D AD EX DR AR

décimée.
. fo oquonl peul ovoncer dons un hex libere

ovec une infonlerie, ou une infonbrie + une covo-

lerie, ou une ou deux covolerier, jomois ovec de

l'orlillerie.
. Lo réduclion du roppori de forces {7.9) perd toul

inlérêt, de même que lo regle optionnelle {1 1.0),

grôce d l'u lisotion de o nouvelle loble des com'

boh.
r Aaillerie. le 8.ld esl suppriné. Si l'o"illerie
ottoque seule, on n'oppiique qr-re DD, DE el lo por-

lie concernont le défenseur dons 2D, ED et EX.

Revue de détoil

. Shiloh ert'res in'éressonr por so sluclure ô
double focer e Sud doil gogner le premier iour,
ou tenbr de ne pos perdre le second; e Nord

doii tenbr de ne pos perdre le premier ]our et de

gogner le second. Lo règle 18.0 reslreignont le

mouvement du Nord lors des deux premiers lours

doit être odoucie: le Nord ne peui bouger ses

unitér que d'un hex- mois il n'y esl pos obligél
.Antietom foit l'obiet d'une nouvelie règle, mode

in U.S.A., remploçonl kès ovontogeusemenl lo

restriclion de molvemeni du Nord pour symboli_

ser les hésitotions de MocC ellon, le générol nor
dkie, oufeur d'une splendide monceuvre d'encer_

clerenl slrolégique e' incopob e d er conc.él,ser

les résullols.

Avonl de commencer lo poriie, on ploce dons un

gobelet une unilé de chocun de ces corps nor
disles: lle, Ve, Vle, lXe ei Xlle, plus une de lo divi-

sion de covolerie. On y oioule seize pions sons

morque. ALr premier lour, seul le ler corps peul

bouger. fortillerie lire normolemenl- A choque

lour (premier lour compris), le joueur nNord>

prend ou hosord un pion dons e gobelel. 5i c'esl

une unilê, le corp! en queslion esl oclivé. sinon, le

pion e5t écorté. Le Vle corps entre en renfod ou

tour 4, mois ne peul bôuget ensuile qoe si son

pion esi tiré {ou l'o élé ouporovonf). Bien sûr, si le

Sudisb esl ossez dingue porr posser lo rivière,

tous les Bleus 5e déchoînentl
. Cemetery Hill est poriiculièrement simple du

po nt de vue shotèg que. Les niveoux de uicloire

devroieni lenir comple du conirôle de Geltysburg

pour éviler une certoine monolonie.
. Chickomougo esl en revonche lrès vorié. Lo

Con{édérolion comrne l'Union on' ô leur d sposi_

lion Lne gronde vorièlé d'ofiiudes, plus ou moins

ogressives. De nombreuses escormouches de

covolefie soni ô prévoir ou nord de lo corte. C'esl

une botoile de mouvemenl.

Au loiol, si vous n'exigez pos des wofgomes une

sinulotion "lou.den, Blue ond Groy vous ollriro
une excelienb {ormule, kè! distroyonle, qui pourro

vous donner envie de regorder de plus près les

boloiles de o Guerre de Sécession, voire d'inver
tir dons les ieux plus corple"es décrits dons le

precédent Co5!s.

Fronk Sbro

(1)Cet orlicle aurail dût vous vous en doulezl

figurer dons le dossier ttGuerre de Sêcession>

poru dons le précédent nunéro de Cosu. Belli.

Hélos, les poges de ce dernier n'éloient pos exten-

siblesl



Avec le troisième ieu <d'iniliotion ou worgome, de Mihon Brodley,
les phonlosmes de I'Amérique profonde et êternelle
(celle des Reogon, Moc Carlhy et consortsl
opporoissent ou plein ioun
lls croignenl I'invosion des \J.S.A. par les communistes...
Mois laissons les Américoins croire ù ses bêtises
et omusons nous ovec un jeu qui reste de quolité.
Le recul et le sens du 2e degré ne doivenl pas perdre leurs droits!

FOKTBESS AMERICA
Lie neme...
A lo fin du XXe siècle, des ierrorisbs firenl
exploser une bombe nrcléoire dons le Golfe

persique. Lo principole source d'énergie de lo
plonète devint inutilisoble. Les U.S.A. conslrursr

re olors des sotellites qui, reliés d douze sio-

tions soloires, fou.nirent l'énergie nècessoire ô

lo survie de l'humonité. Mois ils ormèreni égo'

lemenl ces sotelliles en les équiponl de losers

onti-missiles onnulont oinsi lo menoce nr-rcléoire

el, ovec elle, loul principe de dissuosion.

fU.R.S.S décloro olors qu'il y ovoit violotion

du iroité ABM de I972 bonnissont les défenses

onti'missiles et occuso les u.S.A. de tenir le

monde en otoge. Une guerre écloio, qui duro

dix ons. De nouvelles fronlières furenl kocées et

hois nouvelles ollionces se formèrenl l'Asie el

les notions du Pocifique, l'Amérique du sud et

du cenke, l'Europe et l'Union soviétique. Leur

but commun: détruire l'Amérique du nord. Les

Étois-Unis, seuls et mol préporés, durenl donc

conlrer l'ofoque ô l'ouest de ol'Allionce des

Peuples de l'Asier, ou sud de lo <Fédérotion de

l'Amérique centrole>, et ô l'est du (PoclL. Euro-

Socioliste>...

Le leu
[e but des Américoins est de contrôler l3 villes

sur 30 ou de délruire les forces ennemies; pour

chocun des enuohisseurs, de contrôler 18 villes;

pour,rne ollionce lbut <<collectifr), d'ovoir le

plus grond nombre de poinh de vicloire.

Lo corle représenle les Etots-Unis, elle est drvr
see en lerriloires neulres, en lerriloires possé_

doni des ressources nofurelles lminières, éner_

gétiques, ogricoles), ou encore en territoires à

forte concenkotion de populotions.

Choque ormée esl composée de 60 figurines:

infonterie, chors sur coussin d'oir, hélicoptères,

bombordiers, etc. Por oilleurs. les U.5.A. dispo-

sent de 12 losers et de 24 portisons.

Forlress Amedco esl un ieu donl les regles et le

syslème sonl kès simples, mois qui se révèle

plus subtil qu'il n'y poroit. les Américoins doi-

vent défendre leurs territoires, et tout porliculiè'

rement ceux à forle concenlrolion démogro'

phique. lls possèdent por oilleurs l'orme lo plus

puissonte du jeu, le loser, qui peut défuire toute

unité en n';mporle quel point de lo corie. En

ouhe, ils peuvenl, grôce ô leurs porlisons, foire

des olloques imprévisibles pour l'ennemi. Pour

finir, ils possèdent un dernier ovonloge, et non

des moindres: pouvoir récupérer leurs unités

détruites, ce que ne peuvenl pos foire leurs

odversoires. Ces derniers doiuent donc dètruire

l'Amérique ovont qu'elle ne devienne lrop fode

el ils doivent ottoquer sons cesse en essoyont

de réduire ou minimum les ressources omé.-
coines. Prudence el quolitês monoeuvrières leur

sont ind ispensobles. . .

coin qui souro exploiter, si ce n'est même pro_

voquer, ces dissensions.

Tho/s entertoinment...
Dkons-le iout nel, torlress Americo n'esl pos un

ieu de simulotion, mois un ieu de détenle et de

shotégie. Les méconkmes comme le lhème sonl

simplisies cor il s'ogit d'un produii destiné ou

grond public oméricoin {.--) loul en pouvonl
être opprécié por des worgomeurs désironl

Lo sfrolégie des U.S.A. est donc défensive. lls

doivent essoyer de moinlenir un périmèlre de

securiÉ ofin de ne pos se loisser envelopper ll
leur esl quond même possible de céder
quelques lerriloires imporlonls sons que celo

nuise à leur objectif générol. Lo shotégie des

envohisseurs doit être très ogressive. Mois le
plus dur sero de conseruer les brriloires conquis

cor les pertes seront énormes. ll leur foudro
comboftre sur un fronl hès lorge de foçon à evi.

ler lo concenhotion des forces odverses, et sur
iout, ne pos hésiter ù foire très tôt un usoge

mossif de l'oviotion. Mois le problème le plus

imporlont ouquel seront confronlées les nolions

coolisées esl celui de l' instobilité de leur ollic,u-

ce. En effet, elles finiront por se tirer dons le dos

puisque le joueur oyonl le plus de points est le

voinqueur. ll fo,rdro donc se méfier de tout le

monde, ou grond ovonloge d'un joueur omèri-

posser un momenl ogréoble sons ovoir ù se

référer conslommenl ô un livret de regles. MB o

produit un bon ieu d'initiolion ù lo strotégie et d

lo réflexion qui reste très omusont, surloul si on

soit le protiquer ovec humour et détochemenl.

Philippe loymet

FICHETECHNAUE
Editeur: Milton Brodley, règles en
onglois
Thème: linvosion des hots-lJnis por les

aommunisles, , .

Bul du '1eu: cahôler les illes
Molériel: un ploteou de ieu à 3 volets,

un écron de références, 5 cosiers de
tongemenf, 30é figurines en ploslique,
102 morqueurs, 12 des, 1 ieu de corfes
<porlisons>, 1 livref de règles.

Prix indicc/tif. 31 0 F.
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dith est lo {ille codette d'un riche seigneur

de lo région. Son père l'o promise en

morioge è un chevolier puissonl el redou-

É qui lo courtise depuis longcmps. Lo veille des

noces, Edith, dont lo beouté n'o d'4ole que so

lorce de coroctère, décide de s'enfuir et d'orrer
reioindre un jeune orcher qu'elle o rencontré
quelques mois plus 6l lors d'une Ê|e ou chôbou.
Outrogé, le fioncé lonce des hommes d'ormes ô so

poursuite, ovec ordre de lo romener à lemps pour
le morioge. Edith, occompognee de leopold son

fidèle serviteur, est rofiropee d lo tombee de lo nuit

por h6 hofi\rnes dù chê\o\iv, non \drn dun pdit
villoge. Le groupe decide d'y posser lo nuit ovont
de reporlir pour le chôteou oux premières lueurs

du iour. le jeune orcher, porti lui oussi ô lo
recherche de so bien-oimee dès qu'il o su qu'ele
s'étoit enfuie, finit por opprendre où elle se trouve.

Accompognê d'un frère d'ormes, de son oncle et

de ses trois fils, il port tord dons lo nuit en direc-

lion du villoge...

Topis de leu utilisê: lo corte du villoge.

Les comps en présence
. lær hommer du chevolier
Piquiers: Wot, Ben el Odo
Vougiers: Tyboh et Rees

Arbolélrier: Goston

Plus Edith et teopold.
. forcher el se5 qmit

Archers: Mo$ios et Chrétien

foncle el ses 3 fils: Gobin, Gom, Former et
Corpenter (poysons)

. bs hobihnb du villoge
Poysons: Boker, Cédric, Gilles, Rodult, Solter,
Smiù, Wulf et Philip le colporteur

Positions de déport
. Le ioueur chevolier dispose ses hommes d'ormes

et les hobitonts du villoge en secref dons les difË-
rentes pi€(es, ô l'exception d'un soldot qui monte

lo gorde dons lo rue du villoge. ll ne peul pos y
ovoir plus de deux personnoges por pike et les

soldots ne doivenl pos dormir dons les mêmes

pièces que les poysons. Les personnoges dons les

pièces ne peuvent pos occuper des coses porte ou

fenêtre. lls dorment tous et leurs pions sonl relrcur
nés du côlé stun (ossommé). Le soldot de gorde
doit être plocé sur l'une des coses de lo rue. coses

porle {bôlimè$t 1 el 2) et enirée de cour com-

prises. [e ioueur chevolier noie ensuile {en æ(rel

touiours) lo pièce dons
loquelle se trouvenl Ediù et

Léopold, sons toutelois dis-

poser ces personnoges sur rc

corle. Pour les Mlimenh qui

possèdent deux pièce!, on

considérero que celle où est

indiquê le numéro du bôti-
ment ert lo pièce I el l'ouhe
lo piece 2. Ediû et leopold viennenf en sumombre

des personnoges déià prêsents évenloellemenl
dons lo pirèce.

. De son côlé, le ioueur orcher noie, en secrer

egolemeni, lequel des deux orchers esl l'omonl
d'Edilh et qui, pormi les hobitonts du villoge, est le

cousin de l'oncle Gobin. les deux cousins se sonl

perdus de we depuis longlemps et Gobin ne soit

même plus dons quelle moison il hobite, mois ilest
sûr qu'iloeut les oider

Début de l'oction

Le ioueur orcher commence lo oortie en foisonl ren-

lrer se! personnoge! por n'imporle quel côté de lo

corte. ll n'est pos obligé de les fuire renher lous por
le même côté. [e ioueur chevolier ne peut bouger

que le oldol de gorde lrrnt que l'olede n'o pos élÉ

donnée. Le soldot de gorde ne peut s'éloigner que

de kois coses de so cose de dépo4 outrement dit
ses no\Nemenb sè \imilen\ ù un ropn de hois coses

colculê ô poair de l'emplocement qui lui est donné

ovonl de commencer lo porlie.

Règles spécioles
les personnoç: enôrmis
Quelqu'un enhont dons une pièoe {por une funêtre

ou une porle) rweille les personnes qui y dormenl

s'il foit 8, 9 ou i0 ou dé. On iefte le dé pour
choque personnoge qui renke el pour choque

oiece. [e loncer de{fecfue ou moment orécis où le
personnoge met le pied sur lo première cose de |o

piece. Des qu'un personnoge esl rweillé, on reùour

ne son pion (il rehowe m 6rce normole). ll est pos-

sible de connoire l'idenfilé d'un dormeur ons pour

oulont le rÉveiller: il suffit d'omener un personnoge

5ur l'une des coses odiocenles ô celui oui dod. ll est

possible egolement de réveiller ou d'o oquer un

personnoge €ndormi. Dons ce dernier cos, so brce
en défense esl réduite ô I lors de lo première

otloque, oprès quoi il combot normolement s'il n'o
pos été tué dons lon sommeil... ll est oossible de

posser por une cose ou se rouve un personnoge

endormi, mois pos de s'onêbr dessur.

Edith, qui n'onive pos ù dormir, se monifestero

dès qu'un personnoge renhe dons lo piece où elle

s€ houve. A choque nowelle piece visilee, le ioueor
chwolier est donc obligé de preciser si Edi$ et son

servileur s'y lrowenl ou non. Dons l'oflirmotive, il

dispose les deux pions dons lo pièce.

N.B.: le soldot de gorde ne peul pos renher dons

une pièce tont que l'olede n'o pos âé donnée.

Ahrle
fobrte esl donnée outomotiquement dès qu'un

soldot du chevolier esl rweillé ou que le soldot

de gorde operçoii quelque chose qui borLge
(pour étoblir so ligne de vue, on liendro comple

des obstocles de lo même foçon qr.re pour une

ligne de tir). Toutefois, comme il foit nuit, il
n operaevro por un personnoge qur ne posse que

por des cose tolus, broussoilles ou orbres. Une

Iois l'olerb donnée, le iorLeur chevolier peut bou-
ger ses hommes d'ormes comme il l'entend lors

de so phose de ieu. Les pions qu'il ne bouge pos

reslenl du côlé 5lun mois sonl considérés
réveillés. De ce$e foçon, il peut gorder une portie

de son dispositif secra tnl que cerloin. de 5es

personnoges n'onl pos bougé.

Le ioueur orcher peut éviter de donner l'olerte s'il

orrive à tuer tous les soldots qu'il o réveillés pen-

dont 1o rnèrne phose de 1eu oir 11 er1 entê dons \o

pièce. De Io même {oçon, le soldot de gorde ne

donnero pos l'olerte s'il est tué por lo première

flèche tirée ovont qu'il oil vu bouger quoi que ce

soit. Si les deux orchers sont en position de iir, ils
peuvent lirer leur première flèche en même

temps.

Les poysons d le cousin

Les pions poysons restent immobiles pendoni toule

lo portie (ils lont terrifiésl, soul celui qui o élé

choisi comme cousin de l'oncle Gobin. Une fois

reveillé, il se ioindro oux omis de l'orcher oprès

woir expliquê en débil lo dhposiiion de firus les

personnoges présenls sur lo corte lle ioueur orcher

ocquiert immediolement lo possibilité de vérifier

l'identilé de tous les personnoges endormis - qui

conlinuenl de dorfiir - el les pions Edith el
léopold sont plocês dons lo pièce choisie ou

déport). Les pions poysons, ô porl juslemenl le

cousin, ne bloquenl pos les mouvemenb des oufes
personnoges.

EdiÉ et léopold

Le joueur chevolier peut déplocer Edi$ pendont so

phose de ieu tonl qu'il y o un homme d'ormes

odiocent ô so fioncée. Le ioueur orcher peul
dêplocer et loire combothe Ediù (n'oubliez pos so

brce de coroclère...) si son omonl se trouve dons

un royon de hois coses de l'endroit où elle se trou-

ve. Le brove Leopold foi irul ce qle so moîhesse

luidit de foire et lo suitdons lous sei mouvemenl!.

Conditions de victoire
Le joueur chevolier gogne lo portie Jil gorde Edith

sous son contrôle. Le joueur orcher I'emporle sr

Edi$ réussit ô s'enfuir ovec son omont (sodie de lo

co*el. Si Edith meurt, les deux ioueurs ont perd!.

Duccio Vitole
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près le médiocre Heroes ol ke
loncg S5l se devoit de sortir un

logiciel ô lo houteur du lobel

pre$igieux qu'esl AD&D. En effel, qoelle

que soii l'opinion de chocun sur ce jeu, il

n'en resle pos moins le pémier el ê put
joué dons le monde, encore de nos jours.

ll erl un modèle, une rélérence incontour-

noble el pour cerloins une mine d'or.

Poo/ ol Rodionce esi ce logiciel. So+i

voici plusieurs mois déjd, one éiernité en

inlormolique de loisir, il es possé presque

inoperçu dons nos conkées puisque éser
vé oux seuk poxesseurs de PC ou de

Commodore 64 trl. Moh bient6l (et peul'

êke même ovoni que vous l;liez ces

lignes) il sero dkponible sur Atori ST et

donc voué d une dishibulion el une nolo-

riélé plus lorces...

Plonlons l,out d'obord
le décor

foction se déroule dons les Royounes

Oubliés (Forgotten Reoimsl outour de lo

Moonseo. Le bulde l'équipe d'oventuriers

conduib por le joueor est de liberer une

ciÉ, Phlon, de l'emprise du Mol. A l'oni-

vée des hér05, un seul quortier esl encore

conkôlê por les humoins, le resb de h
ville el lo region olenbur élonl our< moins

de monshes divers obéissoni à on moîke

unique, Tyronihroxus, e (Boss). Ce der-

nier tire, lernble i-il, io puissonce d'une

fonioine mogique, lo fomeuse pool o{

rodionce. Les ovenluriers vonl devoir
jouer les lées du logis ovec le secret

espoir de kouver lodite fontoine {le
codeou Bonux).

Ir noteiel du ieu: 1o docunèntotian,
1o resle et h f,:,rr,euse raLre de coCoee.

un vosle progromme
ou proPre
comme ou figuré..,

En e{fel, Pool... se présenle comme un

énorme logiciel de 1,6 Mo à insbller sr.rr

disque dur ou à o rigueur sur disquetles.

Quont ù lo version Alori elle devroit se

présenler en ou mo;n9 hoir disqueltes

double foce. Difficile de l'envisoger en

simple [oce, mois on ne soii jomois...

Le jeu en lui.même ressemble ô n'imporle

quel Bordt lo/e or:quel viendroit se gref

fer un progromme grophique de combot

ftès bien léché. C'est o pdncipole innovo

ion du ieu el son poinl bd. lmoginez que

voke éqoipe soil conhonlée d cinqlonle

orques, deux holh, un etlin el une myrio'

de de goblins. Eh bien, ils soni tous

v-"n!s, ils sont tous lôl Choque genre de

monshe o son propre sprile l2), choque

sprile ogif ô son rong d'iniliolive, choque

sprile est onimé pour vkuolher e coop

porlé. Les épêer s'oboftent, les f]èches

luseni, les pierres voleni, les môchoirel

c oquenf...

Le progromme respecle ô lo leilre les pré-

cepies du livre soinl lère édifion, les

tenonh du cuile y onl veilé. Pourlont,

quelqr:es éémenh de lo 2e édiiion s'y

sont glissés, comme ies dommoges plus

importonh sur un coup criliqoe.

Les comboh sonl l'essence du jeo el

consommed lo moieure por e du temps

que vous posez devonl voke écron. Pour

oniver ou boul de vohe quêle ilvous fou-

dro beoucoup de lénocilé (opres ceni cin-

quonle heures j'entrevois d peine o frn)

doni plus de lo moilié, voire les trois

quorls possés d toiller en pièces des

dizoines de kobolds, de trolls qui bien sûr

se régénèrenl, ei même des géonls (ço

Cest vers le début de lo {inl. A noler pur
lo peiile histoire gu'ovont choque comkt
1o roce des mondres, iiJ n'y en o qu'une

seule, esi identiliee por une icône onimée

qui esf l'exocle reproduclion des desins

des Monsler Monuols. Lo Wight n'en

devienl que plus impressionnonte enco-

Hormis les comboh, l'ovenlure consisle è

explorer méthodiquement des quortiers

de lo vi e el de lo région environnonte.

En iniérieur, vous déombulez dons des

couloirs el des solles vues en 3D. lci le
porollèle ovec Bord's Ioie n'en est que

plus flogronl. En extérieur, vous vous

déplocez sur une corb dont seule une

peiite porlie eslvisible dons lo bnêhe.

Les poinis d'expérience nécessoires ô

|évolufon des penonnoges onl hois ori'
gines: les combob, les pilloges et les

récompenses du Conseil de Phlon. Ce

Conseil donne oux héros des nissions à

remplir de difficuhé croisonte, difficolté

or: niveou des comboh ei dons une plos

foible proportion du ieu de rôle en ui-

mêrne, c'esl-è-dire l'inlerocfion ovec les

PNJ. Le scénorio de Pool.. n'élonlqu'une

suite de missions, il en devient forcêment

dirigiste. Lo seule lolitude loissée ou

ioueur esl I'ordre donr leque il enhe-

prend les missionr. Dêbonosés de bus

problèmes mêtophysiqoes, les héror se

loitsenl guider por le Conseil, envoyont

leur comple d'ômes ô Arioch, glononi

s

renseignemenh et indices el devenoni de

plus en plus fort5 olin de défier ei de

voincre Tyronlhroxus lui-même.

Poo/ of Rodionce se présenle comme une

inkoduc on, rne inilioiion ô AD&D sur

micro. les purs choix de jer: de rôle pro-

poses ou ioueur ne p€uvenl dérouler que

des néophytes. Lè ne se situe pos o diffi-

cLrhé moieure du ieu ni même so subiiliÉ.

C'esl e côlé lechniqle de AD8D qui

prime. Queh sorts vois-je mêmoriser? Sur

que odveôoire vois-ie concenker met

olloques? Où plocer rno boule de feu

pour ne pos rne foire griller es rnous.

loches? Elc. Ce n'et pos nouveou, Pool

of Rodionce o le même problème que

tous les logicieh do genre.

Yotosh vied d'Are voincu nois
l'oventure est loin d'êIe terminée. . .

Choque personnoge débute ou 1er niveou

et p€ul monler ou moximum iusq!'ou ée

niveou pour les mogiciens el clero, 8e

pour les guerriers et 9e pour les voleurs. ll

n'y o ni druides, ni ronger, ni polodins,

niossossins, ni bodes, ni illurionnisles. De

même les humoins ne p€uvenl pos êhe bi_

clossés. Cerloines de ces pssibiliÉs soni

infegrees ô lo srlite de Pool ol Rodionce,

Curse of the Æure Bonds {10{ement dis'

ponible sur K et donr nous vous reporle-

rons bienlôf. Lors de Io creolion des per'

sonnoges, six ou moximum, vour choisis_

sez roce, olignemenl el closse, l'ordinoteur
(iire) les corociéisiiques en respeclonl les

limiloiions impo!êe! por lo rcce et lo cot-
!e du peBonnoge. Une comrnonde perfiel

de reloncer les corocléri5liques el une

ouhe de les rnodilier ô so guiæ. Le nom

du personnoge houvé, ilne resb plus qu'à

o'eer son sprile de combol en chohilsonl

so bille, so coiffure, les orrnes podées et

1o couleur de choque por e du corps.

Cefie phose, longue el répélilive, peui

opporoiire de pure coquetlerie mois elle

permet de visuolher choque penonnoge

en un coup d'æillors des comkh etde le

perlonnoli5er, exoclemenl comme il e

seroit por une ligurine slr une loble de

ieu. Ce spdte peut êhe modif;é lors de

choque reps que vous octroyez ô vohe

EUrpe.
Ces périodes de rcpo5 sonl un des pro'

blèmes du jeu. ll n'y o pos de notion de

lemps limilé. Si voLrs ne loiies pos une

mission, pÊrsonne ne lo fero ô volre ploce

el les monstres vous ofiendent konquile_

meni. Dèi l0r5 on prend son lemp!, mois

celo n'esl pos encorc lrop grcve. Le plus

gênonl pour le éolisme de l'ovenlure esi

que i'on peut dormir n'imporie oû, même

sous les remporh d'un chôbou que l'on

ossiege...



Un oulre regrei que je lormoleroi concer

ne l'ergonomie générole du ieu. Lo,ges-

iion des sorls el des personnoges esl lour_

de, le progromme vous éiecle quond

voire équipe se loil mossocter, ce qui

vous oblige ù rechorger le progromme et

il est imporsible de chorger one ouhe

porlie en cours de jeu.

Poo/ of Rodionce esi le premier d'une

Érie de logiciels. Cerles il n'est ni porloil

ni complel mois il foul ovoir confionce

uoi? Encore? (Oui, mois cette

Iois, c'esl un progrèsr. Ah

bon... Les concepleun de wor
gome rur ordinoleur onl enlin compris

qre l'hexogone n'esl pos socro_soinl.

Encore un petit efforl de conviviolilé el on

y 5er0,,,

[i ob donc, goillordemenl, NoPoléon

poinle ô nouveou so pelite bille, son teinl

olivôi€ el ses moux d'eslomoc dons nos

ordinoieurs. Evidemmenl, il n'éioil pos

question ouhe_Monche de hoiler quoi

que ce soil d'ootre que lo botoille de

Woterloo, celle qui o donné on nom ô

une gore el à un coucher de soleil immor

tolisé por les Kinks Soyons lr:stes ei

mognonimes, le5 concepleurs de

Wo,erloo (le logiciel) ont déiù lorli il y o

quelques moh une botille de Borodino,

coup d'esoi noble, démonhont porloile-

menl leur bonne foi vis'à-vis de

l'Empereur:

First blood

Ne renhons pos dons un exposé long,

losiidieux el insultoniô voke égord, sur lo

botoille elle-même. Cilons seulemenl un

hislorien (i'oi oublié son nom):

<Woterloo, c'esl lo botuille des nuls

conhe les mouvoisr. Lo plur célèbre

botoille de l'histoire du Royoume-Uni

n'esi pos un mirocle bclique, une succes-

sion de brillonies monæuvres, moir un

choc lronbl suivi d'un mosiocre innom_

moble. On eûl pu trouver Friedlond ouhe-

meni plus possionnonf. Ou leipzig... Ou

Chonpouberi... Mois bon, les Hobih

Rouges n'y éloient pos.

dons l'ovenit etceque j'oivu de Curse of
i/re Àzure Bonds ne loil que renforcer

cefie opinion. ll lolloit bien commencer...

NB: Poo/ of Rodionce foit l'objet d'une

odoptoiion en module TSR sous le nom

Ruins ofAdventure. SSI conrmerciolise un

clue book donnonl lous les plons el lo

olulion du jeu.

Arlre NB: Poo/... recèle une erreur de

scénorio. Le ioueur peul renconher un

drogon d'orgent qui l'envoie chercher

une boucille du même méiol. Cele bou-

teille exisle mois elle n'esl pos en orgenl,

elle esi en bronze (brossl.

1) Les pholos lêqon Vesen!éÆt ici sonl

celles de h vusian K ænfrguréx n EGA.

2l sprite: < lulint en honço s. Pate forne

of inæ,

Edité pot SSl.

Ciroque combottont possede son

rpite ogissant à son tour de ieu.

Pierre Leioyeux

Toul commence por un sympofiiq0e over-

lissemenl du lfle alerhistorienrfronçois-

n'onl- jomok_comprû_pourquoi-Nopo_

ovoil-perdu-Wole oo). Merci pour noke

historiogrophie. Ne générolisons pos

5.V.P, el possons sur ce petit incideni

diplomoiique. Cor lo vue qui s'offre oprès

chorgemenl esl splendide. On se dit:
<Voilô un chomp de htoille digne de ce

nom, en hois dimensions, vision réelle,

collines verdoyonles cowerbs de houpes

rougeoyonlesr. Pos de doute, c'esl visuef

lemeni sympo. Les bôlimenh onl l'oir de

ce qu'ils sont, el les fils de {er chers d

UMS (lJniversol Militory Simulolor, un

ouhe logiciel de worgome) soni remplis

heureusemenl de moulonnements subiec-

ffs en fousse ombre. loli, vroimenl.

lu de lo Hoiê-Sointe.

Révolulionnoire?

Quond on ved dechiflrer le tobleou idyl-

lique, ço se conplique un pu. D'obord,

porce qu'r.rn ponneou gris obsiiné vienl

s'officher en bos de l'ecron en permonen_

ce pur répondre d vos inierrogotions, ce

qui vous empêche de voir en'dessous.

Cliquer dessus le foit disporoîlre, mois

olors, plus royen d'ovoir d'infos...
Délerminer lo posilion des foupes sur le

chomp de botoille est bien plus difficile.

Les symboles couleur ulilisés sonl peu

cloirs, on eûl presque prêléré lo codifrco'

tion O.lA.N. hobiluelle. Un conseil,

nolez soigneusement let posilions de

choque division rur on plon, cor lo corte

fournie ovec le logiciel esi plulôt sommoi-

re... Se promener sur le chomp de

botoilleesl un jeu d'enfont, ilsufft dedire

où l'on veut oller, por exemple, <un mile

à fest de Lo BelleAllionce) Hopl llimoge

se recompose, louiours outsi peu lisible,

mois siiolie. Cliquons ô lours de doigl sur

lo souris el idenlifions. ll y o dr: boulot,

surtoul que si noi hilloriens soil hès

bàes, les responsobles de soisie onglois,

eux, ne sonl poini lrop respecfueux de lo

loponymie. Ei comme le syslème de com_

monde esl dil <d onolyseur de synloxe>,

vos données exocles hisbriquemenl se

konsformenl en forLtes d'orlhogrophe

relusêes por l'ordinoleur Volre serviteur

s'obs no longtemps por exemple ô toper

(Lo Hoie-Sinle), comme loui ùn chocun,

ovont de loperce\oir que ledit lieu étoil

êcrit (Lo'Hoie.Soini, dons le progromme

ei que l'inlormolique o loujours roison.

Donc, si le progromme n'occeple pos vos

ordres, vérifiez sur lo corle ou le monuel

que vohe monière d'épeler correspond

bien d celle de PSS.

Des ordres?
Désordre?

Le grond progrès de

Woterloo, plus qu'une pseu_

do-vision reelle de lo htoille, est un sys-

ième remorquoble de lronsmission des

ordres. Ce|ie fois, on n'o iomois oulonl

opproché lo reolité historique, en exploi'

bnt le5 possibiliÉs d'un odinoieur Plus

question de déplocer des petits pions,

comme de vulgoires duveh. Choque

ordre konsmis posse por une e$o{efie,

puk por le commondonl de Corps, puis le

divisionnoire, ovont d'êke èflin exéclié.

Soil une heurede bo €menl enhe ordre el

débul de lo monæwrel Plus queslion de

foire des connerier, pour voir Le conhe_

ordre esl inbrdil. Souvenez_vous, Blûcher

n'est pos loin... Comme tobrice d

Woierloo {juslementl, vous serez vile ptdu
si lous ne nolez pos scruplleulemenl les

ordres donnés, el ousi les répnses des

généroux- Brel, il est bon d'ovoir un plon

de botoille et du popier ô portée de moin.

Cerloins lrouveronl que c'esl un peu un

comble ovæ un ordinoleur:

Après une porlie ou deux, rous opprétie_

rez en Wobr/oo, molgré loos ses défouh,

une direciion inléresonb offede ou wor'

gome micro. ll ne vous reslero plus olon

qu'ô venger l'Empereur. Ce qui n'esl pos

imposiblel

Pierre Grumberg

Edirc por PSS/Mirrorsoft et diffu'
sé por Ubi Soh.

t05

fordinoteur peul remplocer un, deux,

d'êire quolre pour loire une

portie de Frll Metol Plonèie.

de {eu. Les visuolisotions

sonl proliques et lo plonèle

oussi belle que sur popier

Pour lo tenue de roub du logiciel, on

en reporle dons le prochoin numêro...

Joe Cqsus

Conçu por HlTech et édité por
lnfogromme d'oprès le ieu de
Ludodêlire.

Un des nérites du hoicielest d'ovoî
touvê hs hôns comprarl,is d'eche ês

d'o$khoge. Si lo we portielle est lo
plus osr&ble à utiliser pur les

déplocenents èt nonæuvres, lo cottè
ôàéiole bùûet encore d'identifrel
ies types de pixes et ollre &s lonc
ticns propres à enboller le joueur du
rull Metol troditbnnel.

kois ioueurs ou même jouer seul. Cr#
por Hi'Iech pur Infogromme, ce logi'

ciel entre dons lo colégorie rore des

odopblions lod ô loit réussies de ieux
exislonls. Les oficionodos n'ouronl pos

ô crier è lo trohison, et opprécieronl

FULL IITETAL PLANETE
ernière minute... Plus besoin rons doute les petits plus, comme lo

possibilité de visuoliser so couverlure





Pour étonner le monde, il faut
s'étonner de lui. Les savants et
Science & Vie Junior ne font rien
d'autre. Mais à une époque où
Les satellites se marchent sur les
antennes pour déverser l'infor-
mation, où chaoue mois voitmation, où chaoue mois voit sa moisson de
découvertes, il fàut un flarr de chercheur d'or
pour trier les pépites, Sans parler de la traduc-
tion nécessarre des iarqons de Ia Babel scientr-

fi.rrrê Et..'pst le rôle r'le Sr-tenCe
& Vie Junior, Dire très simple-
ment des choses comoliouées.
(: êqt lê ctvlê.1ê Snrcnr-c ft \,/ig
Tunior, Les dire avec des ohotos

wir, mais ce n'est jamais celui de s'ennuyer.




	Sommaire P4
	Nouvelles du front P7
	Kroc le bô P32
	Têtes d'affiche P34
	Epreuve du feu : Ars magica P40
	Athanor : panoplie pour un rocker II
	L'appel de Cthulhu : une visite ... VI
	ADD : l'armée morte IX
	Simulacres SF: dans la grisaille ... XII
	Portrait de famille : Cthulhu P68
	Profession : Voleur d'âme P74
	Devine qui vient diner P78
	Metalliques P84
	Inspi bouquins P86
	Inspi BD P88
	Yam Kippour P97
	Okinawa P98
	Little Big Horn P99
	Blue & Gray P100
	Sur un plateau P101
	Cry Havoc : pour l'amour ... P102
	Ludotique P104
	Pettites annonces P106

